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Medal of Honor 
^ Urftllied Assault 

Tensiunea razboiului la cote maxime! 

IGI2 - Covert Strike 

Preview al unui FPS tactic de exceptie 

, Gothic 

Genul RPG aspira la excelenta 






epice, 
aventura §i magie 
Tn cel mai bun 
TBS clasic. 
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Noul disc de 8 cm de la Alto stiri: 

Me morcx poate fi “sens” la 
24x 


H ToMe cuvintele 
(AHOj 




Memorex adauga 
un nou format 
garnet sale de 
compact discun. 

Acesta este un disc 
CD*R de 8 cm. care] 
poate fi folostt atat 
in driverele CD 
normale, cat si in 
mp3 playere si camera digitate. 

Nolle discurt au capacitates de 201 MB 
si pot fi “scrise" la viteca de 24*. 
Memorex se asteapta ca nolle discuri 
sa fie foarte apreciate de amatorii de 
muzlca in format mp3, datonta 
dimenslunilor mici si posibilitatii de a 
inregistra rapid muzica download ata 
de pe Internet, fara a ocupa locul pe 
hard disk. ... 

Pomenlut Maidware 
07,11.2001 02:21:10 PM 
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.Inr.urilR si drogurile 

Un extrem de interesant 
articol despre folosirea 
drogurilor In competltiile 
mai mult sau mai putin 
oficiale de gaming puteb 
dti frfer. 

Daca aveti ceua de spus 
despre acest subiect sau 
vreti sa vedeti ce au de 
spus attl gamerl, puteti 

accesa 

c&ntliVLjare ► 
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site-ul tau de legatura cu lumea 
tehnologiei informatiilor §i comunicatiilor 
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Editorial 


LEVEL 


Romania — 
play de dor 


eburarie pare o luna moarta... Sarbatorile 
sunt de domeniul trecutului, lansSrile 
furibunde s-au calmat $i totul pare sd se fi 
scufundat in cea mai adanca inactivitate. Din 
cSnd in cand un joc i$i face, timid, aparifia §i 
cam atat. Totu$i, mai pufin vizibil, lucrurile se 
mi$ca §i pentru industria jocurilor. In primul rand, 
nu trebuie sa uitam de lansarea lui GeForce 4 
(al|i bani, alta distrac}ie), de combinatia ATI- 
Hercules, ale cSrei rezultate vor fi, probabil, 
mai mult decat surprinzatoare, de avantul pe 
care l-a luat Activision in ultimele luni $i, nu in 
ultimul rand, de situatia din Romania. Se poate 
observe cum tot mai multe magazine de tip 
cash&carry apar Tn toatS fara. Nu demult dis- 
culam cu un distribuitor de jocuri din Europa 
centrala despre posibilitatile enorme pe care 
le deschide asemenea magazine pentru a 
ofen cele mai noi jocuri la preturi acceptabile. 
Cu alte cuvinte, magazine de acest fel permit 
accesul milioanelor de oameni la piata jocuri¬ 
lor. Pentru moment, cele mai multe standuri de¬ 
dicate jocurilor pentru PC sau console seamS- 
na cu unul, cel mult douS rafturi de biblioteca $i 
nici acelea prea aglomerate. Tin minte cum, in 
Londra, in gara Paddington, am intraf intr-un 
magazin foarte modest, dar in care se ingrS- 
madeau pe zece rafturi toate jocurile de PC $i 
PS2 apSrute atunci. Repet, asta era intr-un ma¬ 
gazin, in gara. Pornind de aid, e foarte u$or s6 
deduci cum merge de fapt industria jocurilor 
.pe meleaguri apusene. La noi insa, ideea de a 
te duce in piata pentru un joc e atat de bine 
infipta in minjile oamenilor, incat orice incercare 
de a porni o afacere legala de distribute pare 
o ciudatenie. Totusi, avem si noi distribuitorii no$- 
tri: Best, Monosit, Ubi Soft $i, trebuie s 6 recunoas- 
tem, nu ar fi deloc rau daca lista sor extinde. 


Ideea de a cumpfira jocuri 
produse legal trebuie s6 ne intre o 
data $i-o data Tn cap (aja cum, 
ce-i drept, trebuie s6 ne intre 
§i banii Tn buzunar). 


Ideea de a cumpara jocuri produse legal 
trebuie s5 ne intre o data $i-o data in cap (asa 
cum, ce-i drept, trebuie sa ne intre si banii in bu¬ 
zunar). Daca refuzam sa luam pozifiein fata 
pirateriei, vom ajunge pana la urma la stiri pe 
CNN, cum s-a intamplat $i in China sau in 
Hong Kong. Imi aduc aminte un reportaj, filmat 
cu o camera ascunsS Tntr-o geanta, despre un 
adevarat super market cu mai multe etaje din 
Hong Kong unde se vand exclusiv jocuri §i soft¬ 
ware pirat (la prejuri absolut derizorii), dar nu in 
carcase second-hand cu label tiparit alb-negru 
la imprimanta „micului afacerist", ci frumos, in 
cutie, cu manual tradusin chinezS etc. 

Oare concluzia este „Fericiti cei din Hong 
Kong, cSci ei traiescin paradisul utilizatorului 
de PC?" Da, in condifiile in care intri in 
„magazin" in timp ce bSieti tun§i scurt te 
scruteazS nu foate amabil cu automatele in 
mSini §i chiar te percheziJioneazS. 

In fond, depinde $i de noi daca vom ajun¬ 
ge in asemenea postura, ca tara. Pana la o even- 
tuala „resurectie", sa nu ne mire dacS aproape 
toate firmele mari de jocuri plaseaza Romania 
pe lista vanzSrilor legale undeva intre Uganda 
$i Trinidad & Tobago. 

Mike 
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DEMO 

Disciples II - Dark Prophecy 

Medal of Honor - Allied Assault 

MotoRacer 3 

NoLimits Coaster 

Ricochet 

Worms Blast 


EXTRA 

Drivere 

Detonator 23.11 

MODs 

Poke646 1.0 

Harti pentru Heroes of Might and Magic II 
-The Succession Wars 

Patch 

Gothic 1.08 

Heroes of Might and Magic II 1.3 
Shadow Force - Razor Unit 1.1 
Soul Reaver 2 1.02 

Screensavers 

Fire Magic! 

2000th FireStorm (Millenium Edition) 
SeaStorm 3D 


Wallpapers 

Disciples II - Dark Prophecy 
The Elder Scrolls III - Morrowind 
Poke646 

MEDIA 

Filme 

Haegemonia 
Hitman 2 - Silent Assassin 
Jedi Knight 2 -Jedi Outcast 
Sea Dogs 2 

Imagini 

Divine Divinity 
IGI 2 - Covert Strike 
Might and Magic IX 

UTILITARE 

ACDSee 4.0 

BitDefender 

IfranView 3.61 

Micro DVD 1.2 

mIRC 6.01 

OpenDivX 4.12 

QuickTime 5 

WinAmp 2.78 

Windows Commander 4.54 

Winter 2.90 


NOTA 

tnterfata CD-olui LEVEL esfe conceputa s6 ruleze optim 
pe o plac6 gtafica ce suporta minim o rezotufie de 
800x600 *>i o adancime a cubrii de 16 biji. De aceea, 
nu este recomandata folosirea acesteia Tntr-un mediu 
ce nu ofera minimul necesar! Inferfata poate fi rulata 
atdt sub Windows 95/98/Me c6t $i sub Windows 
NT/2000/XP. Din cauza multitudinii de configuratii, 
redactia LEVEL nu $i poate asuma nici o responsabi- 
Ittate in eventuaiitatea in care apar probleme in funcjio- 
narea interfetei si a aplicattilor. Programele care au 
intrat in componenfa LEVEL CD au fost testate si selec- 
tate cu grija in redactia LEVEL Totu$i. redacjia nu i$i 
poate asuma nid o responsabilitate pentru 


bnctionarea anormab a software-ului si nid nu poate fi 
fecuta responsabib pentru eventualele daune produse. 
CDhjI LEVEL a fost verificat impotriva virusitor cu urma- 
toarele programe antivirus: Kasperky Labs Anti-Virus 3.5 
(furnizat de Kaspersky Lab - Rusia) si BitDefender Pro¬ 
fessional 6.3 (furnizat de Softwin). 

Pentru orice intrebdri legate de aplicajitle de pe CD, va 
rug6m sa contadati telefonic, pm fax sou prin e-mail, 
autorii programebf respective. 

ATENTfE! Pentru rularea corecta a interfefei CD- 
ului v5 recomanddm setarea unei rezolujii minime 
de 800x600, o adancime a cubrii de 16 biti $i 
folosirea optiunii Small Fonts! 
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Cuprins 


LEVEL 


Disciples II: Dark Prophecy 38 

Un concurent serios al seriei Heroes 

The Shadow of Zorro 

Un Z pe fiecare monitor 

Medal of Honor - Allied Assault 42 

WWII si Saving Private Ryan intr-un 
excelent FPS de razboi 

Hattrick 46 

Fotbal, gratis, chiar $i pe dial-Up 

Classic Game Collection 

Heroes of Might and Magic II 48 

Luna aceasta, varianta FULL a unuia din 
cele mai bune TBS-uri aparute vreodatd. 
'£ LEVEL onlyl 


Console 

Onimusha 62 

Japonia mitica - taram de RPG 


Lifestyle 

Filme 

Resident Evil 
Simpatico 

Patch 


Hardware 

Kodak DVC325 Digital Videocam 
Microsoft Wireless 
IntelliMouse Explorer 
GeForce 3 Ti la puterea a 2-a 
Yamaha CDRW 3200 


Get Mobilel 71 

O noua rubrica dedicate telefoniei 
mobile 
Nokia 5210 
CommuniCam MCA-10 
Mobile Camera 



Troubleshooting 

Cate necazuri, atatea solufii 

Game of the Year 

Premiile cititorilor si ale redactiei LEVEL 
acordate celor mai bune jocuri 
ale anului 2001 
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News 



Mortal Kombat: Deadly Alliance - Midway Games 


Seiia Mortal Kombat se pre- 
gateste pentru o relansare cu MK: 
Deadly Alliance pentru Xbox, Nin¬ 
tendo GameCube ?i GameBoy 
Advance, desi nici o versiune 
pentru PC nu este exclusd. Jocul 
va folosi un engine grafic cu totul 
nou, care promile sa Ti 
multumeascd at6t pe fanii mai 
vechi ai seriei, cat $i pe iubitorii de 
jocuri de ultima generatie. In cea 
mai bunS tradifie MK, Mortal 
; Kombat: Deadly Alliance va oferi 
| jucatorilor lupta corp la corp si 
arme speciale, mi§cari secrete, 
combo-uri $i fatalities noi. Mortal 
Kombat a produs, de la prima 
aparifie Tn 1992, veniluri ce de- 
pSsesc 1,5 miliarde USD, prin 
jocuri, filme, muzicQ, jucarii si alte 
produse. Jocurile Mortal Kombat 
s-au vandut Tn mai mult de 19 
milioane de exemplare, ceea ce 
face ca seria MK sa intre in topul 
celor mai bine vftndute jocuri din 


istorie. Toate personajele 
arhicunoscute (Liu Kang, Sonya. 
Raiden, Sub-Zero etc.) vor fi pre- 


zenfe, aialuri de multe allele create 
special pentru Mortal Kombat: 
Deadly Alliance. 


r — — — — — — — — — — — — — ■ 

Lansare 

GeForce4... 

In mod clar, cel mai 
important eveniment al acestei luni 
este lansarea mult asteptatului 
chipset grafic GeForce4. Acesta 
vine cu noi „sortimente": GeForce4 
Ti 4600 $i 4400, GeForce4 MX 
460, 440 $i 420, la care se mai 
adauga si GeForce4 440 Go si 
420 Go pentru segmentul de 
mobile (laptop-uri). Conform spu- 
selor celor de la NVIDIA, Ge- 
Force4 Ti este capabil de a randa 
^i genera geometrii foarte com- 
plexe $i animatie. Cu ajutorul en- 
gine-ului nfiniteFX au fost dezvoltale 
tehnicile de antialiasing si nView 
multidisplay. GeForce 4 Ti ofera 
utilizatorilor o tehnologie radicala, 
cu rolul de a crea spatii $i efecte 
vizuale dintre cele mai veridice, 
atingand uneori calitate fotografica. 
Bineinteles, segmentul de piafd inte- 
resat de o asemenea placa este 
compus Tn special din gameri. 



Icewind Dale II - Black Isle Studios 


Divizia RPG a corporajiei 
Interplay Entertainment, Black Isle 
Studios (seria Fallout, 

Planescape: Tournament), a 
anuntat c6 Tn prezent lucreaza la 
un sequel al faimosului Icewind 
Dale, sequel ce urmeaza a fi 
distribuit Tn America de Nord de 
Vivendi Universal Games, 
Tncepand cu data de 28 mai 
2002. Icewind Dale II ofera 
fanilor genului o nou6 experienta 


de „dungeon crawl" clasic, 
create pe baza licentei 
Dungeons & Dragons, obtinuta 
de la Wizards of the Coast. 

Seria Icewind Dale are la baza 
seria de c6rfi a autorului R.A 
Salvatore (New York Times). I Dll 
va oferi jucatorilor mon$tri, vraji $i 
noi teritorii neexplorate, toate 
plasate Tn Forgotten Realms. 
Printre cele 50 de vraji noi oferite 
de IDII se num3r6 Executioner's 


Eyes $i Aegis, ceea ce ridica 
numfirul vrfljilor din seria Icewind 
Dale la peste 300. Actiunea din 
IDII se petrece la o generafie 
dupa evenimentele din Icewind 
Dale, cand o nou6 amenintare 
se abate dinspre Nord. Jucatorul 
se aflfi pentru Tnceput Tn postura 
de apflrtitor al Targosului $i, de 
aici, evenimentele se precipita pe 
masura ce Icewind Dale este din 
nou cuprinsfi de rdzboi. Icewind 
Dale II foloseste BioWare Infinity 
Engine, dar modificat substanjial. 


flash 

Beta-test Warcraft III 

Dupd cum probabil §tifi, Tn urma cu ceva 
timp s-au fdcut selective pentru beta-testeri la 
Warcraft III, dar, din pacafe, acestea au fost 
doar pentru Statele Unite. Din cei 100 000 de 
Tnscri^i au fost selectati aleator 5000 de 
noroco^i. Acedia vor avea posibilitatea s6 joace 
Warcraft III doar pe serverele Battle.net, doarece 
versiunea beta nu contine modul singleplayer, 
multiplayer LAN, editorul de campanii, filmele $i 
facilitatile de salvare. Scopul declarat al beta- 
test-ului este acela de testare a funcfionalit5|ii Tn 
modul Massive Multiplayer. 


flash 

Hidden&Dangerous Deluxe 

Lonely Cat Games a anunfat ca este pe 
cale de a da unda verde lui Hidden& 

Dangerous Deluxe, deoarece procesul de 
definitivare se apropie de sfarsit. 

AceastS versiune este adaptata pentru a 
rula atat sub Windows 2000 c6t si XP, 
folosind din plin noile avantaje oferite de 
DirectX 8.1. De asemenea, jocul are engine-ul 
3D optimizat pentru a rula $i profita de 
facilittitile 3D ale pldcilor video de ultima 
generate. Nu a fost oferita publicitafii o data 
sigura de lansare. 


flasl 

Lansare Day of Defeat 2.0 

Mult asteptatul update al lui Day of 
Defeat a fost Tn fine lansat $i aduce o serie de 
noutati la capitolele modele, arme, harfi, 
precum ^i pentru coloana sonord. 

Cei 187 de mega de download au fost 
Tntai lansati pentru varianta de Linux $i mai 
tarziu pentru platforma Win32. Nu se $tie 
exact cum va fi primit acest update, mai ales 
din cauza lansarilor de curand ale lui Medal 
of Honor si Return to Castle Wolfenstein. 

Update-ul se poate gasi la adresa 
www.dayofdefeatrnod.com. 
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TOCA Race 
Driver - 
Codemasters 


Seria simulatoarelor auto 
produse de Codemasters ce aparfin 
categoriei TOCA a inregistrat un succes 
notabil pe parcursul timpului. Acum se 
afla pe linia de producjie TOCA Race 
Driver, care urmeazfl a fi lansat pe 
Xbox, PS2 $i, desigur, PC. Jocul va 
confine 42 de ma$ini, 38 de trasee 
internafionule $i 13 camptonate (printre 
care British Touring Car Championship - 
Mare Britanie, DTM Championship - 
Germania $i AVESCO V8 Supercar 
Shell Championship - Australia), toate 
fidele realitatii. TOCA Race Driver 
devine astfel jocul cu cele mai multe 
trasee aeat vreodata, dupa cum este §i 
unul din cele mai costisitoare titiuri 
aparfinand genului simulatoarelor auto 
sportive, deoarece costurile de 
productie sunt estimate la nu mai pufin 
de 3 milioane de lire sterline (aprox. 4,3 
milioane USD), iar echipa de productie 
are in components 45 de membri. 
Engine-ul va permite avarierea $i chiar 
distrugerea masinilor in modul poate 
cel mai veridic intalnit pana acum la un 
simulator auto. 


Final Fantasy X International - 
Square Electronic Arts 


OdotS cu lansarea lui Final 
Fantasy X International in Japonia 
pe 31 ianuarie 2002, seria Final 
Fantasy, a cdrei importanta a 
cSpStat amploare in 1997 cu 
Final Fantasy VII, primul joc al 
seriei converti! pentru PC, a atins 
38 de milioane de jocuri 
vandute, un adevarat record $i o 
victorie completa a celor de la 
Square Electronic Arts. Final 
Fantasy X a fost lansat in America 
de Nord pe 18 decembrie 2001 
in Japonia pe 19 iulie 2001, 
unde, in primele patru zile de la 
lansare, s ou v6ndut 90m din 
cele 2,14 milioane de unitafi 
livrate. Versiunea de FF X 


International confine voice¬ 
over uri Tn engleza si 
imbunatafiri fafa de prima 
versiune, printre care se 
num&rS un nou Sphere 
Board, noi batSlii cu boss-i 
si mici perfectionari ale 
gameplay ujui. Grafica 
jocului si secventele 
cinematice au permis 
producatorilor $a utilizeze 
puterea oferitS de PS2 la 
maxim. Noul engine permite 
ca lupfele $6 aibS loc in 
locofiile explorate, fara nici 
o tranzifie intre moduri, ceea 
ce nu era posibil pfinS 
acum. 




Postal 2 - Running With Scissors 


ProducStor cu sediul Tn 
Arizona, Running With 
Scissors, a anuntat Postal 2, 
urmarea binecunoscutului, 
dar controversatului action 
game din 1997. Daca la 
acea vreme Postal oferea o 
perspective izometricS, noul 
joc va folosi engine-ul Unreal 
Warfare (Epic) $i va fi jucat 
la persoana I. ImbunStSfirile 
fafa de primul Postal vor fi, 
evident, numeroase, $i vor 
include un storyline mai bine 
dezvoltat, graficS mult mai 
bunS, un mod de joc in multi¬ 


player si suport pentru MOD- 
urile create de utilizatori. Jucfitorii 
vor avea rolul unui tip care 
incalcS orice norma morala sau 
sociala in timp ce merge in oras 
sa i$i cumpere lapte. Jocul va fi 
extrem de violent si nu este 
recomandat copiilor. Pentru 
moment, nu este cunoscut numele 
nici unui posibil distribuitor 
pentru Postal 2, dupa cum nu 
este cunoscuta nici data lansSrii. 
Informatii suplimentare pot fi 
obtinute la site-ul oficial deschis 
de Running With Scissors: 
gopostal.com 


flash 


Cel mai bine vandut joc 

Topul vanzSrilor din ultima vreme il are ca frun- 
ta$ pe Medal of Honor, iar in rest aratCi cam a$a: 

1. Medal of Honor: Allied Assault - Electronic 
Arts 

2. Harry Potter & The Sorcerer's Stone - 
Electronic Arts 

3. The Sims: Hot Date Expansion - Electronic 
Arts 

4. The Sims - Electronic Alls 

5. Return To Castle Wolfenstein - Activision 

6. Roller Coaster Tycoon - Infogrames 
Entertainment 


7 Zoo Tycoon - Microsoft 

8. Civilization 3 Infogrames Entertainment 

9. Backyard Basketball - Infogrames Entertainment 

StarCraft 2 

Dupft o perioadd de lungi speculafii, Bliz¬ 
zard a anufat Tn fine ca Starcraft 2 se aflfi pe lista 
jocurilor la care se va lucra intr-un viitor nu foarte 
indepdrtat. Data cand acest joc va intra in linia de 
productie nu se cunoa$te cu exactitate, deoarece 
pe moment distribuitorii sunt ocupafi cu pregatirile 
pentru lansarea lui Warcraft III. Speram c6 acest 
lucru se va intampla cat mai curand. 


flash 

Afacerile prospera 

Se pare c6 lumea jocurilor capafa pe an ce 
trece o extindere din ce in ce mai mare. Acest lucru 
este in primul rand evidenfiat de ultimele cifre furni- 
zate de c6tre economist! in legatura cu profiturile 
realizate in industria jocurilor in ultimul an. 

Astfel se observe o credere cu peste 43% a 
nivelului profiturilor, in cazul particular al SUA de la 
6.6 miliarde USD in 2000 la 9,4 miliarde USD in 
2001. Motivul principal al acesfei cresferi se 
b6nuie$te c6 ar fi legat de lansarile de anul trecut 
ale celor trei platforme: Xbox, GameCube ^i Game 
Boy Advance. 
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Mall Tycoon - Take Two Interactive 


Unul dinfre simubtoarele de 
lip tycoon indelung asteptate de 
catre pasionajii de strategie eco- 
nomic.0 a fast si Mall Tycoon Spun 
„a fost" pentru ca, daforita lui Take 
Two Interactive $i Holistic Design, 
tocmai a fost lansat pe piafO. A$a 
ca este timpul sa vd orientati spre a 
const? ui $i administra tipul de 
magazin pe care vi l-aji dorit din 
totdeauna, plecand de la banalul 



chio$c de ziare pana la adevarate 
supermarket-uri. Jocul oferd 15 
scenarii fixe, iar numOrul de produse 
care vor fi comercializate se 
apropie de 60. Veti putea aplica 
tot felul de strategii de piata orga- 
nizand promojii sezoniere de 
CrOciun, Pa§te, Haloween, prezerv 
tari de modfl, concede rock si alfe- 
le, cam de 20 de ori pe an. Dar nu 
uitati, orice magazin are nevoie de 
protectie, asa cd trebuie sd anga 
jafi agenti de securitate.'Cu timpul 
acedia devin upgrade-abili la 
roboti de securifate, ceea ce vft va 
furniza soldatul perfect, fora senti- 
mente sau con$fiin}a. Evident, dacQ 
fondurile v<3 permit, veti putea echi 
pa o trupa de cercetatori care sa 
studieze noi produse cu care sa 
spargeti piata, spre disperarea 
celorlalti pravaliasi. Grafica este 
3D, cu diferite niveluri de zoom, 
rotatie de earners la peste 360 
grade etc. 



Tropico: Paradise Islands - 
Gathering of Developers 


* Celebrul simulator de paradis 
tropical, Tropico, are acum un 
expansion pack care vine cu o serie de 
modificSri si adSugiri pentnj a satisface 
poftele tuturor acelora care au stat cu 
pahaml de marguerite si mousoul Tn 
rnana atata vreme. Spun asta pentru c5 
tocmai a fost lansat $i il puteji cumpara 
dac6 doriti sau puteti. Nout6tile cu care 
acest addon vine sunt legate de 
majoritatea sferelor de activitate din 
cadrul insulei, inclusiv cel politic. Astfel, 
veti dispune de peste o duzinft de 
cladiri noi, printre care se afla ^i Casa 
Memorial El Presidents Fort Colonial 
$i un magazin Duty Shop. De 
asemenea, nu vor lipsi nici noile 


personaje, Tn special luri$ti de genul 
„Eco-Tourist" $i „Spring Break Tourist", 
fiecare cu pretentiile lui. Astfel, pentru a 
atrage $i a satisface cat mai mulp eco- 
turisti vep putea construi ceva de genul 
„World Geographic Special". Nici El 
Presidente nu a fost uitat, cad a primit 
noi prerogative care il foe mai puternic 
decat legea, lucru ce a dus, inevitabil, 
b crearea unei mstifu|ii mai pufernice 
pentru asigurarea sec.urit6pi personate. 
A mai fost adaugata Inca aproximativ 
o ora de muzica aparjinand aceluta^i 
compozitor, Daniel Indart, care a primit 
premiul Game Spot pentru cea mai 
bund coband sonord pentru un joc 
(Tropico) - edipa 2001. 


Men in Black 2: Alien Escape-lnfogrames 


Debutul celui de a al doilea film 
din seria cu acelasi nume va fi probabil 
umbrit de lansarea serrzajionala a vari- 
antei pentru PS2 a jocului cu acebsi 
nume. Cei doi oameni Tn Jipsa stimuldrii 
vizuab" vor avea o noud sarana de 
dus b capdt, dificultatea ei constand Tn 
faptul ca trebuie rezolvatd mult sub no¬ 
ud luni. Probabil cd nid voud nu vi pare 
absurd sd gdsesfi o Tnchisoare de extra 
teresfri undeva pe fundul oceanului, asa 
cd ce mai conteza daca asta este pa 


vestea sau nu? Cert este faptul cd vep fi Tnarmap 
pdndn dinp cu Jay Atletic-rapbvorbitor, Kay Flesh- 
caitorme-stietot si toate armele din originalu! film 
umorisfre, adica pistolul J2, Pulsar Blaster si Arqui- 
Ibn Arm Canon, pe langa adiponalul Neuralyser. 
Sd nu vd beep probleme, pentru cd celebrii ha ha 
ha Manitoba, bdutori de cafea si fumatori de 
Marlboro nu vor lipsi, deoarece jocul trebuie sd 
se si vandd. Jocul va fi Tmpdriit Tn and episoade 
Tmpdrpte la randul br Tn niveluri... si atat. Infogrames 
a anuntat asebnizarea jocului pe piafa Tn 
perioada dintre primdvard s> toamna. 



flash 

Multe zerouri pentru NVIDIA 

NVIDIA a ajuns pdnd Tn acest moment la 
surprinzatoarea sumd de 100 de milioane de 
chipset-uri video vandute. In acest „jubi!eu" sunt 
incluse si cele de generate mai „veche" ^i anurne 
categoria procesoarelor grafice NV1, Rival28/ 
ZX $i TNT2, dar $i cele mai proaspetele 
GeForce, GeForce2/MX $i GeForce3. 

Aceste cifre sunt oferite de cdtre staff-ul 
NVIDIA. In acest moment toata lumea este cu 
ochii pe ATI. Tn a$teptarea unei *voci oficiaie' ?i 
din partea acestora Tn legdturd cu vanzdrile de 
chipset-uri. 


flash 

Nintendo it adoptd pe Sonic 

Presedintele Nintendo of America, Tatsumi 
Kimishima $i Mario, binecunoscutul personaj 
Nintendo, l-au primit cu brajele deschise pe Sonic 
the Hedgehog la sediul Nintendo din Redmond, 
Washington. Pe 11 si 12 februarie, Sonic (Sega) 
shd fdcut pentru prima datd aparitia pe Nintendo 
GameCube $i Game Boy Advance. Jocurile Sonic 
sunt, de altfel, primele din Statele Unite care folo- 
sesc avantajele oferite de noul cablu care poate 
conecta un Nintendo GameCube cu un Nintendo 
Game Boy Advance, permitand jucfitorilor sd 
transfere date Tntre cele doua sisteme. 



Lynda Carter „joacd" in Morrowind 

Bethesda Softworks a anuntat ca actrifa 
Lynda Carter, binecunoscuta fanilor din serialul de 
televiziune Wonder Woman, a acceptat sd lucreze 
la voice-over-urile din viitorul RPG The Elder Scrolls 
111: Morrowind. Carter a semnaf un contract prin 
care se obliga sd „dea gbs" personajelor feminine 
ale rasei Nords, una din cele care populeazd 
jocul. Morrowind este programat pentru bnsare in 
aceasta primfivarft si este un RPG dedicat exclusiv 
jocului Tn singleplayer, cu o grafica absolut 
impresionantd $i cu o suprafafa a lumii virtuale ce 
rivalizeaz6 cu aria unei t<5ri de m6rime medie. 
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Serious Sam: Second Encounter - Gathering of 


Developers 

Mult a$teptatul sequel al lui Serious Sam a 
fost lansat, aduc6nd cu el o continuare a 
pove$tii $i o serie de imbunatafiri care vor face 
deliciul majoritafii celor care au gustat prima 



parte. Dup<3 ce, plin de succes, a reu$it $6 
Tnvingd ciudatele armate din Egipt ale lui Mental 
si a plecat cu barca spafiala, Serious Sam se 
treze$te brusc pe undeva prin America de sud, 
unde trebuie sa tuple din nou cu aceleasi forfe $i 
Tnca vreo c6teva noi $i, cumva, sa gaseasca o 
cale prin care s6-l distruga pe ?nsu$i Mentalul 
$ef. Cea mai importanta adaugire, dupa spusele 
producatorilor, este modul multiplayer, jn care 
veti putea sa luptafi cooperativ pentru a distruge 
milioane de creaturi si altele. In rest se pot 
enumera vreo sapte creaturi noi, 20 de harfi de 
multiplayef, 12 niveluri de singleplayer $i 15 de 
multiplayer deathmatch sau scorematch, trei arme 
noi - Flametower, Sniper Rifle $i Chainsaw $i patru 
„puteri": Serious Speed, Serious Damage, 
Invulnerability $i Invisibility. Va doresc un sejur 
pl6cut Tn America de Sud. 


Command & Conquer 

Nu, nu, nu s-a lansat inca, a$a cfi va trebui 
s6 mai aveti un pic de rabdare pe care o putefi 
intretine cu noul demo multiplayer care a fost 
lansat de cdtre Westwood Studios. Din pdcate, 
s-a lansat un pic mai tarziu de cat trebuia $i nu 
am avut posibiliatea sd-l includem pe CD ul 
LEVEL de luna aceasta. Demo-ul confine o harta 
de multiplayer pe care veti profita de toate cele 
28 de personaje, 23 de arme $i 11 vehicule 
prezente in versiunea originala, ce va aparea in 
cur6nd. Dupa cum ^titi, Command & Conquer 
Renegade va fi un first person shooter situat intr-o 
lume SF a viitorului, unde vefi intra in pielea lui 
Havoc, zis si Comando. In acesf rol va trebui s6 
v6 folositi abilitafile de trdgator, antrenate in 
multe alte FPSuri, pentru a controla un sniper rifle, 
un pistol si restul de 21 de arme disponibile, pentru 
a duce la cap5t o serie de misiuni care mai de 


Renegade - Westwood 

care mai interesante. Daca vefi dori s<3 v6 jucafi 
in echipfi, modul multiplayer va ofera $i aceasta 
alternativa. Jocul va fi lansat cel mai probabil 
odata cu aparifia acestui numar al revistei LEVEL. 



flash 

Alianta mtre Infineo si AMD Virtual Kasparov 


Construcfia de cipuri cu dimensiuni din ce in 
ce mai reduse face ca acest nou parteneriat, 
cunoscut si sub denumirea de „Advanced Mask 
house", semnat intre cele doua companii sa aiba 
o alta rezonanta in industria semiconductorilor. 
Efectiv, acest acord intre AMD si Infineon consta in 
dezvoltarea de noi tehnologii de care sa 
beneficieze ambele parfi. 

Astfel. pentru AMD se doreste fabricarea de 
noi procesoare sau diferite tipuri de memorie Hash, 
iar pentru Infineon, producerea de cipuri de 
memorie. 


Titus Games a anuntat ca in martie va 
lansa un nou joc de sah - Virtual Kasparov, 
dedicat consolei Game Boy Advance. Jucatorii 
vor avea de... jucat $ah impotriva a 31 de 
personaje din intreaga lume, fiecare cu perso- 
nalitate si strategii proprii. Pe mdsura ce ace^tia 
sunt invin^i, jocul va permite desfasurarea 
meciurilor cu mari maestri internafionali (boss) 

In final va avea loc marele meci cu Garry 
Kasparov insu$i. Este vorba, deci, despre un 
joc in care munifia cea mai puternica este 
mintea si spiritul de sahist. 


:.i o v i * j j i f 

Prietenul tau de nadejde! 



Productii noi.... 


...ale unor studiouri 
renumite... 



... acum §i pentru 


PlayStation 


Pentru orice titlu multi- 
media, comenzi §i la 
www.monosit.ro 


Bucure§ti, Splaiul Unirii nr. 4, 
bl. B3, sc. 2, aplO.. 
tel: 01-3302375, fax: 01-3306351 
e-mail: monosit@rdsnet.ro 


Martie 2002 


9 


























LEVEL 


News 


Labs 



Prima serie de 

procesoare 

Hammer 

Compania AMD T$i 
onoreozfi cu succes promisiunea 
in ceea ce prive^te lansarea pe 
piaja a microprocesoarelor din 
noua famiiie Hammer. Aceste 
procesoare sunt realizale Tn 
tehnologie de 0,13 microni cu un 
norihbridge pe 64 de biji, iar ia 
data aparitiei acestei sfiri, ele deja 
se afla pe iinia de fabricate. 
Procesoarele Cbwhammer vor fi 
distribute partenerilor OEM ai 
companiei AMD Tncepand cu 



sfarsitul acestui trimestru. In acest 
sens, AMD anunja de asemenea 
c6 va Incepe producfia de serie, 
iar la sfarsitul trimestrului viitor 
numaiul de procesoare construite 
Tn procesul de 0,13 microni va fi 
egal cu numarul de procesoare 
construite in tehnologie de 0,18 
microni. Odata cu acest anunf, 
AMD a sport din nou plahurile 
companiei Intel. Unul dintre cele 
mai mari aluuri pe care le are 
acest procesor este prejul Tn 
raport cu perfomanta acestuia. 


Paparazzi - Philos 

Odata cu anumite evenimente 
care au dus la mari tragedii, alenjia 
publico a fost deosebif de sensibi 
lizatd in raport cu acea categorie 
de jurnali^fi care sunt gata $a faca 
orice pentru a informa: paparazzi. 
Avand in vedere c6 orice modd, in- 
diferent de unde pleaca, are tendin- 
ta de a se extinde Tn toate domeniile 
de activitate, ideea de a face un joc 
pe marginea celor spuse inainte nu 
s-a lasat prea mult a^tepfala. In 
concluzie, Philos Labs, aceiasi care 
lucreaza la Escape from Alcatraz si 
Imperium Galactica III, a anun}at ca 
se lucreazfi la un adventure Tn care 
jucatorii vor avea rolul unui 
paparazzi. Comportamentul vostru 
va trebui s6 se adapteze cQt se 
poate de bine meseriei pe care o 
simulafi $i, daca se poate, ar fi bine 
s6 Tncercati s6 faceti fotografii cat 


mai compromitStoare. Cu cal sunt 
mai „valoroase", cu atfit aceste foto¬ 
grafii va vor aduce mai multe avan- 
taje, de la succes panO la buzunare 
burdusite cu „sensul vietii". Ca$tigurile 
obfinute vor putea fi folosite Tn 


scopul achizifionarii unui echipament 
cat mai performant, de la super- 
aparate foto la sicrie nou noufe 
(asta apropo de dusmanii pe care 
o $a vi-i facefi). Din pacate, lansarea 
va fi pe la Tnceputul anului 2003. 


Amanare a noilor chipset-uri Intel 


Chipset-ul i845G reprezint6 prima generate 
de cipuri cu grafica incorporate Intel. El se 
adreseazd in mod expres procesoarelor Pentium 4. 
Performantele componentei grafice sunt, Tn 
principiu, comparabile cu cele ale unui cip 
GeForce2 MX 400, acest lucru oferind-i lui Intel un 
avantaj fata de de VIA, care folose§te Tn continuare 
nudeul S3 Savage 4. Lansarea chipset-ului a fost 
initial programata pentru luna aprilie, concomitent 
cu i845E, acesta fiind primul chipset cu suport 
pentru magistrala de 533 MHz. Fie vor fi 
implementafe $i vor fi folsite pentru viitoarele aparitii 
ale procesoarelor Pentium 4. Amanarea lansarii 
noilor chipset-uri este pe o perioadd nedeferminatfl. 



flash 

ATI adauga memorie 

ATI lanseazfi dou6 noi modele de pldci 
grafice numite Radeon 8500 si Radeon 8500LE. 
Noutatea absolute o reprezinta cantitatea de 
memorie ce se gfiseste pe acestea. Ambele 
modele de placi grafice au inclusa 128 MB 
DDR memorie video. 

Aceastti schimbare se cere a fi un raspuns 
la noile placi GeForce4 de le NVIDIA, care au 
inclusS o asemenea cantitate de memorie. In 
cazul jocurilor din aceasld perioada, un surplus 
de memorie nu va face ca performance acestora 
s<3 creasca simfitor. 


flash 

Jocurile pe GeForce4 

NVIDIA, cel mai cunoscut producator de 
chipset-uri grafice al momentului, a anunfat titlurile 
jocurilor care vor oferi suport pentru noul GPU 
GeFofce4, lansat de curand Tn variante atat 
pentru PC, cat $i pentru laptop. 

Printre jocurile aminfite se numara 4x4 
EVO 2 (Gathering of Developers), City of Heroes 
(Cryptic Studios), Comanche 4 (NovaLogic), 

Master Rallye (Microids), Medal of Honor: 

Allied Assault (EA), The Elder Scrolls III: 

Morrowind (Bethesda) $i Tiger Woods PGA 
Tour 2002 (EA Sports). 


flasl 

Commandos 2 pentru Xbox 

Eidos Interactive a anunfat ca faimosul 
Commandos 2: Men of Courage, varianta 
pentru Xbox, se afla in lucru la Pyro Studios. 

AceastS variants pentru Xbox va avea un sistem 
de control complet diferit, Pyro a renunfat la 
sistemul „point&click" specific variantei pentru PC 
si l-a Tnlocuit cu o varianta care permite 
jucatorului s3 aibd control direct asupra 
personajelor. Un rezultat imediat este 
accelerarea gameplay-ului, ceea ce inseamna 
c6 aceastS versiune de C2 promite sa fie mai 
dinamicS decaf cea de PC. 
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JI-AI DORIT ?NTOTDEAUNA INTERNET DURA CHIPUL §1 ASEMANAREA TA? Al MARE NOROC: 

DE CURAND, TOATE SERVICIILE INTERNET SUNT ADAPTATE SPECIAL PENTRU TINE. PRIN 
RDS LINK ANUNTA-JI PRIETENII: RDS LINK ESTE UN INTERNET CUM N~AI MAI FOLOSIT PAN& 

ACUM. ESTE U§OR DE ACCESAT, SE MI§CA REPEDE, ESTE STABIL §1 SIGUR POJI ALEGE: 

■ VREI DOAR CONT DE MAIL? ESTE AL TAU: MAIL LINK \J\ ASIGURA IO MB SPATIU PE SERVERUL 
NOSTRU §1 COSTA DOAR 3$ PE LUNA. 

. VREI UN PIC MAI MULT DECAT DOAR EMAIL? EASY LINK (ABONAMENT DE 4$ PE LUNA) IJI DA IN PLUS 
I 5 ORE DE NAVIGARE WEB 

■ ?JI PLACE INTERNETUL NOAPTEA? IA-JI NIGHT LINK. INTERNETUL ESTE AL TAU, CU TRAFIC NELIMITAT, 

DE LA 7 SEARA LA 7 DIMINEAJA §1 COSTA DOAR 5$/LUN£ (CONTUL DE MAIL ESTE INCLUS). 

■ rp TREBUIE MAI MULT? Tjl TREBUIE TOT INTERNETUL? E AL TAU ABONAMENTUL POWER LINK INSEAMNA 
TRAFIC NELIMITAT. CONT DE MAIL §1 SUBDOMENIU PE SITE'UL NOSTRU. 


CONEXIUNILE EASY LINK, NIGHT LINK §1 POWER LINK SUNT DISPONIBILE §1 SUB FORMA 


DE CARTELE DE O LUNA. IN PLUS, TOATE ABONAMENTELE §1 CARTELE RDS LINK AU 



NT£RN€TUL? 


iNTERNETUL 


RDS I > - inH 


* DA, Al CITIT BINE INTERNETUL ESTE AL TAU ACUM §1 PENTRU 
TOTDEAUNA DETALII, PE SITE UL WWW RDSLINK.RO SAU LA 
PRIETENII TAl DEJA ABONAJ1 LA RDS LINK 


ATAfAT UN CD-ROM GRATUIT DE DIVERTISMENT. ANUNTA-JI PRIETENII §1 NU 
GRABI: AVEM DESTULE INTERNETURI §1, ORICUM. DAM CATE UNUL. SA 
AJUNGA LA TOJI. 
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COVERT STRIKE 


Codemasters reintra pe scena FPS 
cu un sequel de renume 



H ello Romania Cum o mai duceti? Ce 
mai fac mult iubifii conducdtori? De 
Priboi s-a mai auzit ceva? DacS nu, 
atunci vS voi da eu cateva detalii. 

Din cate stiti, Project IGI a fost unul din jo- 
curile foarte bune $i in acela$i timp cam pline 
de ineptii lansate in ultimii ani. A fost ($i este) o 
combinatie reu$ita de acfiune, suspans $i vio- 
lenfa moderata, totul combinatintr-un FPS de 
toatS frumusetea. Datfiind succesul remarcabil 
pe care l-a inregistrat, Codemasters (care la 
randu-i s-a lovit de pragul succesului cu Seve¬ 
rance: Blade of Darkness §i Operation Flash¬ 
point) s-a gandit ca poate nu ar strica sa puna 
labutele pe o bucafica de carne proaspStim- 
pu$cata $i s6 objinS drepturile de publicare a 
lui IGI 2: Covert Strike. Producatorii au ramas 
aceiasi: Innerloop Studios AS, din Oslo (cei 
care, pe vremuri, au produs §i un superb simu¬ 
lator aviatic: JSF - Joint Strike Fighter). 


Replay 

Povestea din IGI 2 revine (iara$i, din nou, 
inca o data, se-ntelege) $i plaseazS acfiunea 
noului joc la doar cateva luni dupa evenimen- 
tele din Project IGI. Personajele principale (Da¬ 
vid Jones, Anya $i Priboi) au fost pSstrate (mai 
pufin Ekk, din motive de deces), dar s-a schim- 
bat decorul $i, desigur, linia narativS. DacS in 
primul IGI David Jones s-a perindat exclusiv 
prin Rusia, in IGI 2: Covert Strike el revine in 
forfa in Rusia, dar face liniste cu Dragunov-ul si 
pe alte meleaguri, prin Libia, prin China... De 
fapt, vor fi trei campanii, ale cSror misiuni il vor 
pune pe David Jones in postura de a se infiltra 
in baze aeriene, porturi $i instalajii guverna- 
mentale secrete. Fiecare misiune dezvoltS firul 
epic $i, intre episoade, producatorii au plasat 
scene animate, probabil pre-renderizate. 

Una din marile probleme ale lui Project 
IGI a fost Al-ul, care nu de putine ori dadea 
semne de imbecilitate accentuata. Acum insa 
pumnul bate cu mandrie in piept de producStor 
pentru c6 Al-ul a renSscut (urale, ovafii, fani le- 
$inati sco$i pe targa etc.) Noul sistem de inteli- 
genta artificials permite inamicilor s6 lucreze 
impreunS (intr-o echipS bine sudatd... cu oxi- 
gen), s6 foloseasca tactici de luptS $i, mai im- 



David Jones. In spate, vehiculul de infiltrare. 


Un apus muzical: canta Jones la mitraliera 
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portant, sisteme electronice de securilate pentru 
a-l prinde la colt pe infiltratul american. 

A doua mare problem^ a lui Project IGI a 
fost imposibilitatea de a salva. Aceia dintre noi 
care au jucat ($i terminat) Project IGI nici ca pot 
sa-si doreasca altceva mai mult de la IGI 2: 
Covert Strike decat un sistem de salvare. Eu 
unul am mari probleme in ceea ce prive^te do- 
zele exagerate de frustrare pe care mi le-a 
servit jocul norvegian. Am fost nevoit sa reiau 
majoritatea misiunilor $i, practic, sa le Tnvfif pe 
de rost, pentru a evita moarlea sigur6 care 
avea prostul obicei s5 se materializeze sub 
forma de surprize-surprize - camioane aptirute 
din senin, elicoptere, tdncuri ascunse etc. $i, in 
ceea ce ma $i, probabil, v6 prive^te, a invata 
un joc pe de rost nu e chiar cea mai pl3cut<5 
ocupatie. Revenind la sistemul de salvare din 
IGI 2: Covert Strike, producStorii afirma ca va 
exista cu sigurant£ a$a ceva, dar ca totu^i l-au 
focut mai special (cu alte cuvinte, putem sa ui- 
t6m de quicksave-quickload sau de ESC - 
Main Menu - Save Game). De fapt, ideea nu 
e foarte rea $i, in plus, se potrive^te perfect cu 
nota de realism a jocului. Asadar, in IGI 2: Co¬ 
vert Strike jucatorul nu va salva/incarca pro- 
priu-zis, ci va face upload/download prin inter- 
mediul computerului din dotare (binecunoscut si 
in primul IGI, unde e foarte uzitat pe post de 
hart6, log §i objective-reminder). Vorbeam de 
nota de realism a sistemului de salvare: este 
evident ca a face upload sau download in mij- 
locul unui schimb aprig de focuri nu este deloc 
indicat, asa ca jucatorul va frebui s6 aibS la dis- 
pozitie cateva secunde $i ceva protectie pentru 
a putea salva jocul. 

Multiplayer cu aceeasi 
grafica 

(Inainte de a trece la a treia mare proble¬ 
ms din IGI rezolvatS in IGI 2, va anunt ca apa- 
rijia permanents de trupe inamice din barSci 
permanent respawn, care a ros mult din pla- 
cerea de a juca IGI, a fost eliminate.) 

Asadar, a treia mare problems in Project 
IGI a fost lipsa modului multiplayer. Nu de pu- 
tine ori am stat de vorbS cu Mitza si Pepper 
despre $ansa uria^S pe care a pierdut-o IGI, 


de a intra in topul FPS-urilor militare excelente 
Tn multiplayer, evident alSturi de Counter-Strike, 
Delta Force 2 §i 3, Operation Flashpoint si, mai 
nou, Ghost Recon. Acum, producStorii (proba¬ 
bil imbolditi de Codemasters, care nu vor sa 
piardS o asemenea ocazie) au implementat, Tn 
sfar^it, un mod de joc in multiplayer (din nou 
ovatii, urale, tot tacamu!...). Vor exista doua 
echipe a cate maxim opt jucatori, care vor 
lupta in stil Counter-Strike, unii de partea legis¬ 
late! international, ceilalti de partea teroristilor. 

Grafica jocului s-a pSstrat cvasi-intacta. S-a 
mai umblat la engine pe ici pe colo (copacii nu 
mai sunt texturi dispuse in cruce, slavS Domnu- 
luil) dar, in principiu, IGI 2: Covert Strike este, 
grafic vorbind, leit Project IGI. Ce s-a schimbat 
sunt mediile, care nu vor fi exclusiv montane 
sau de iarnS, ci vor apSrea $i desertul sau 
marea. 

Declaratii 

i 

Pentru final am pastrat declarative oferite 
de FHenning Rokling, Managing Director la In- 
nerloop Studios AS $i de Gary Rowe, directo- 
rul departamentului de dezvoltare a afacerilor 


din cadrul Codemasters. 

FVenning Rokling (Innerloop Studios AS): 
„IGI 2 va fi un joc incredibil de puternic cu o 
poveste incitantd. Numero$ii fani ai primului joc 
se vor simti imediat ca acasa si a fost depus 
foarte mult efort pentru a mari tensiunea din 
primul joc. [...] Suntem foarte bucurosi sa lucram 
aldturi de echipa Codemasters, faimoasa $i cu 
multa experienta in domeniu. Avem incredere 
deplina in abilitatea lor de a ne ajuta sa facem 
din IGI 2 un smash-hit sequel." 

Gary Rowe (Codemasters): „Innerloop 
Studios $i-a demonstral experienfa exceptionala 
in arena FPS-urilor cu primul IGI si ambijiile lor 
legate de acest nou titlu ne-au impresionat. Du- 
p6 succesul lui Operation Flashpoint, suntem 
incantati sa luerdm indeaproape cu o echipa 
atat de creative pentru a produce un joc care 
suntem convinsi ca va fi cel mai dramatic si 
pasionant FPS action adventure din 2002/' 

Acum, dupa ce ati citit ce-au avut oamenii 
(inclusiv subsemnatul) de spus, trageti singuri 
concluziile si mai asteptati un pic, pentru ca nu 
mai e deloc mult p6na in mai. 

Mike 



Unul dintre motivele pentru care ifl place IGI 


LEVEL 

DATETEHNICE 1 

Titlu 

IGI 2: Covert Strike 

Gen 

FPS 

Productitor 

Innerloop Studios AS 

Distribuitor 

Codemasters 

Procesor 

N/A 

Memorie 

N/A 
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Da 
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Da 
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Un... paienjenis 
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Arta sau doar 
fin spirit 
comercial? 


C u ceva timp In urmd, stand $i privind impreund cu Mike poza de intro de 
la unul dintre Mighi and Magic-uri, ne gdndeam oare cand vom pulea 
avea o productie a cdrei grafted sd fie intr-adevdr „artisticd\ Ce 
inseamna asta? Nu este vorba despre a fi neaparat desenatd sau pictatd, ci sd 
fie arts, adicd sd furnizeze o serie tntieagd de senzatii, sd transmitd Tntr-adevar 
ceva. Se pare cd majoritatea producdtorilor se canalizeaza in a crea un ^aspect" 
cat mai comercial al jocurilor, lucru care nu este de condamnat, avdnd in vedere 
scopul principal al lor, anume acela de a fi vdndute. Dar - pdrerea mea, 
bineTnteles - un pic de mand de artist nu ar strica atunci cand toate aceste lumi 
sunt create. Poate, $i sper asta, nu avem deocamdata tehnologia pentru a crea 
a^a ceva, sau poate, $i sper cd ma Tn$el, pur $i simplu aproape nimeni nu Fsi 
dore$te a$a ceva de la un joc. Oricum, ori viitorul ori trecutul ne va lamuri, fdrd 
indoiald, in legdturd cu aceastd mica „retoricd de cearcdne", cum imi place mie 


Subtil sau blasfemic? 

Sincer, primul lucru care mi-a sdritin ochi la jocul acesta a fost 
titlul ales: Divine Divinity. Dacd vd amintiti, o lume Tntreaga se a§tepta 
ca intre 1999 $i 2001, Cei Patru Cavaleri ai Apocalipsei sd co- 
boare din seninul cerului si sd facd praf $i pulbere toatd adunatura 
asta de umanoizi ce au luat-o la stdnga. Surprinzdtor, acest lucru nu 
s-a infdmplat, chiar dacd, sd fim sinceri, inca mai este timp... Insd, md 
rog, subiectul acesta a fost fumat pand aproape sd ne ardem, asa cd 
sd revenim. Intai, am zis cd titlul ales are cu siguranta legdturd cu 
povestea. Pe undeva aduce cu ideea mai sus menfionatd, dar prea 
pujin. Apoi am zis cd sunt urmarile a ceea ce am spus mai devreme, 
adicd sindromul „post-apocalipsd-care-nu a-avut-loc" $i mi-am dat seama cd 
obsesia mea nu trebuie sd fie neaparat si a lor. in final, datoritd unui joc fericit 
al sorjii, am vdzut screenshot-urile. Surprizdl Am injeles, m-am luminat, s-a 
aprins luminita de la capatul care trebuie al tuneluiui, pasarile au 
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inceput sa c 6 nfe la chifara, vacile au inceput 
pasca la vioara, caii au incepul sa-mpinga $i 
atat, gandacii de bucatdrieau disparut^i 
Romania a devenit principala putere economica 
si militara, bineinteles dupa Albania (am fost 
foarte aproape, dar albanezii ne-au luat cu 
vreo 10 USD si o saneatd semiautomata cu 
mcarc 5 tor metalic). Asa ca m-am gandit ca titlul 
ales se refera, de fapt, in mod subtil la grafica 
§i nu cred ca am mers prea departe. 

Jocul arata intr-adevar foarte bine. Lumea 
creata se apropie foarte mult de ceea ce dis- 
cutam mai devreme, chiar daca tinde sa intre 
uneori prea multtn detalti. Peisajele sunt aproape 
divine, par pictate de un artist. Este, intr*un fel, 
acea lume fantasy pe care imaginajia mea a 
creat-o cand citeam unele carti specifice ge- 
nului. In acest sens, mai bine las imaginile §i 
viitorul sa vorbeasca. 



Taramul actiunii 

/ 

Pentru ca tot aminteam de poveste, din 
pacate aceasta nu se ridica la nivelul graficii. 
Acum circa $i aproximativ o capifa de mii de 
ani in urma, sau ma rog, cui ii pasa, Consiliul 
celor Sopte s-a angajat intr~o lupta de n-a(i mai 
vazut, pentru a salva legendarul 51 ' necunoscutul 
tdram Rovellon de un grup de magicieni plicti- 
sHi de bine care au trecut, din aceieasi motive, 
de partea neagra a raului. fntru vesnica pome- 
nire, a fost fondat Ordinul Divin, care avea ca 
scop sa transmita desteptaciunile desteptilor din 
acea perioada, de-o lungul veacurilor $i p 6 n 6 
la momentul vorbirii. Dovedindu-se ulterior ca 
acea capita de care vorbeam masura aproxi¬ 
mativ doua mii de ani, iata ca Intunecafa Parte 
a Beznei a devenit din nou puternica, ba$ca 
plictisita, si iese la bataie. Insa desteptaciunile 
se dovedesc utile $i aflam cd salvarea nu vine 
de la Spitaiul Judetean (nu e combustibil) $i nici 
de la nature, ci se va materializa in trupul vigu- 
ros, plin de energie, carismatic al unui/unel ta- 
nar/tinere care va rezolva situatia ASAP. Aici 
este punctul culminant cand vom avea de ales 
intre calea Batausului („pumnii mei nu are minte ff ), 
a Magicianuiui ( w pumnii mei nu e")v respectiv a 
Supravie^uitorului („pumnii mei e, dar e $i pi- 
cioare care fuqe"). In 


Inventory §i Hero-screen 



Mostra de romantism in art^ 


A.- * 

tv* 



• M 


putea juca fie in stil Diablo pentru Batau$, fie in 
stil clasic, gen Baldur's Gate, pentru ceilalti doi. 

Informatie pura 

Totusi, jocul acesta se anunja destul de irv 
teresant. Clar este faptul ca se incadreaza in 
stilul RPG. iista producatorilor, referitor la ceea 
ce jocul are de oferit este, a$ spune, bogata. 

Pe langa faptul ca lumea va fi deosebit de popu- 
lata, ca veti avea peste 100 de skill-uri, arme, 
vraji etc., atentia mi-a fost atrasa de cateva lu- 
cruri oarecum speciale. Primul ar fi ca, ni se 
spune, jocul va avea peste 150 de personaje 
neutre (NPC - Non Playing Characters) $i nu 
stiu cate tipuri de mon$tri care vor avea ceva 
de genul „progre$ive Al". Ce inseamna asta? 
Inseamna ca toate aceste personaje se vor 
aduna in grupuri pentru a se apara, vor foiosi 
tactici deosebite de lupta, unele vd vor Tntinde 
capcane, altele se vor aseunde §i wo vor ataca 
numai cand veti trece pe Idnga ele, daca veti 
face ceva rau unui membru al unui grup, restul 
vor reactiona ca atare, daca, de exemptu, vefi 
ataca porcul unui dwarf, acesta va va ruga sa 
va vedeti de drum, pentru ca e mai sanatos, 
dar daca ii veji ataca din nou, dwarful va apli- 


ca planul doi si va sari in apararea animalului 
etc. Fiecare tip de personaj va avea un com- 
portament caracteristic, diferenta este ca nu vor 
reactiona identic in situajii identice. 

Cel de-al doilea lucru ar fi cel referitor la 
nivelul de interactiune cu mediul. Producatorii 
ne anunta ca acesta va fi aproape total $i ca 
inclusiv mediul va reaefiona la actiunile voastre. 
Probabi! nu mai are rost sa mentionez alternanfa 
zi/noapte, obiectele supuse gravitafiei, faptul 
ca aproape orice obiect va putea fi distrus sau 
pus la pastrare, engine-ul 3D etc., pentru ca se 
subtnjeleg. In alta ordine de idei, veti putea 
crea un party de maxim 6 personaje, trei bdr- 
bati $i trei femei. Va veti plimba printr-o lume 
imensa alcatuita din aproximativ 20.000 de 
ecrane la 1024x768. Personajele vor putea fi 
dezvoltate in orice direefie, tipic pentru un RPG, 
asa c 6 nu vefi fi pu^i in situatia de face cuno$- 
tinja cu ceva nou. Lista continua, ins 6 riscurile 
de a vd face cuno£tinf 6 cu ea sunt destul de 
importante, dat fiind caracterul acestui articol. 
Insa, e foarte posibil s 6 le vedem pe toate 
foarte curand, lansarea fiind programata in 
aceasta primavara. 

Locke 
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Blestemul zeilor egipteni 
Tn varianta gameristica 


vonuri multe, mai mult sau mai putin 
adevSrate, au circulat si mai circuit 
inc5 in lume cu privire la una dintre cele 
mai fascinante culturi antice: culture egipteana. 
Atracjia pe care o reprezinta aceasta se da- 
toreaz<3 in principal construc)iilor care au rdmas 
in picioare dupa mii de ani: piramidele. Ceea 
ce se ascunde in acestea a constituit o adeva- 
ratd Piatr6 Filozofala pentru arheologi, dar nu 
numai. 

Ganditi-va la mulfimea de hoti care au 
intratin mormintele antice pentru a rascoli dup6 
aur. Dar inteleptii antici s-au gandit $i la a^a ce- 
va $i au pregatit numai „bun5t5fi" pentru ei, sub 
forma unor „blesteme" ce se pare ca au lovit 
in cei care au deschis primii piramidele. Bine- 
inteles ca aceste blesteme au creat o stare de 
teama tuturor celor care au avut de-a face cu 
asa ceva 


Credinta ca exista ceva mistic, ceva supra- 
natural in antichitatea egipteantf este subiectul 
pe care vor s5-l exploateze Asylum Entertain¬ 
ment §i distribuitorul Wanadoo Edition. Acedia 
lucreaza la un action-adventure ce se va numi 
Curse: Eye of Isis. Acfiunea va avea lac in An¬ 
glia, cu decoruri in stil Victorian. Jocul va confine 
elemente de horror, apropiindu-se de Resident 
Evil, dar punctul forte va fi actiunea in stilul 
Tomb Raider. 

Invincibilul Dane 

Eroul acestui joc, pornitin cautarea unei 
statui antice, este Darien Dane. Dane arata si 
se poarta ca un aventurier al secolului al XIX- 
lea. Este un fel de mixture intre eroul principal 
din filmul Mumia (il $titi cu sigurantft - George 
Traznitul din junglti) $i mai batranul (dar si mai 


experimentatul) Indiana din Jones. Un nenorocit 
de contrabandist cu obiecte de arts, care nu au- 
zise de blestemele egiptene, se apuca sa facS 
sper} cu obiecte antice. Chiar mai mult, acesta 
se gandeste ca nu ar strica sa mai scoatS un 
ban in plus prin furtul unei statuete foarte pre- 
lioase - Ochiul lui Isis. Statuia insa este prote- 
jatS de un blestem antic foarte puternic care ii 
aduce la nebunie sau chiar ii ucide pe tot? cei 
care au de-a face cu ea. 

SS ne gandim totusi ca este un joc.Toc- 
mai de aceea blestemul ia o formS concrete 
ridicand la viaja o mulfime de mumii §i de spi- 
rite ce au parSsit demult aceasta lume. Tot ce 
vor sS facS aceste aratari este Razbunarea. 

Se vor razbuna pe tofi aceia care au desacra- 
lizat mitica statuie prin atingerea, mirosirea, gus 
tarea sau barfirea ei. 

Va dati seama c6 misiunea lui Dane nu-i 
floare la ureche. Tocmai de aceea nu va fi sin- 
gur. Verity (nimeni altul decat AdevSratuI) este 
asistentul si prietenul sau de suflet. Impreuna 
vor porni in cautarea statuetei si descifrarea 
misterului acesteia. 

Arhitectura jocului 

Povestea jocului este destul de interesanta 
^i ofera posibilitSfi mari creatorilor de a-si de- 
monstra mSiestria in designul interioarelor si ex- 
terioarelor, In constructia nivelurilor care pare 
c6 se vor armoniza perfect cu firul epic. De alt- 
fel, din informafiile pe care le-am primit, jocul 
se va dovedi a fi, din puncf de vedere al fee- 
ling-ului, al realizarii grafice si al efectelor spe- 
ciale, un film horror interactiv, in care jucatorul 
va trebui s6 ucida si sa rezolve quest-uri de di 
ferite niveluri de dificultate pentru a permite po- 
ve^tii sa se desfasoare in continuare. 

Jocul va porni din muzeul din care a fost 
furata statueta. Aici, blestemul existent va face 
ca obiecte neinsufletite sa capete viatS $i sa 
Incerce sa-l opreasefi pe Dane din mersul sau 
triumfal. De asemenea, in muzeu vor mai fi dife- 




O mumie patrajoasa §i 1/2 de arma 
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Darien Dane, omul care a speriat statuia 


rite personoje $i indicii care ne vor Tndruma pa^ii 
spre locatia statuii dupa ce a fost furatd. Dupd 
lupte seculare care vor dura probabii 3-4 ore 
ne vom gdsi Tn posesia statuii si vom porni cu 
un tren de epocd (vagoane vechi, locomotiva 
cu aburi $i tot tacamul) spre coasta Mdrii Ma- 
necii. Apoi, Tn urmdtorul nivel ne vom Tmbarca 
pe un imens vas de transport, Osiris. Numele 
acestuia este predestinat pared. Osiris a fost 
perechea lui Isis Tn mitologia egipteana. Luand 
Tn considerare puternicele legaturi sentimentale 
dintre cele doua zeitafi vd doji seama cd nu 
vom avea o calatorie prea lini^titd. De pe vas 
vom debarca Tntr-un sat din mijlocul de$ertului, 
ultimul punct al calatoriei Tnainte de a intra Tn 
piramida Tn care va trebui sd a^ezdm statueta 
pentru a Tmpiedica blestemul sd se manifeste 
din nou. 

Labirinturile imense din aceastd piramida 
ne vor face cu sigurantd zile negre, dar numai 
a$ezarea statuii pe soclul predestinat va 
Tntoarce zeifatea la somnul ei etern. 


Amanunte 

Perspective horror este cea care atrage 
atentia in primul rand. Atmosfera aceasta va fi 
intregita de filmulefele 3D realizate cu engined 
jocului. In acestea se va contura intriga si vom pri- 
mi indicii pentru rezolvarea misterelor de la diferi- 
tele personaje pe care le vom intdlni in joc. Per¬ 
spective dnematografied a jocului este Tntregitd de 
faptul cd Eye of Isis este third-person, mi^cdrile $i 
schemele de lupta ale lui Dane dorind sd fie o ade- 
varatd Tncantare pentru ochiul gamerului avid de 
lupte serioase. In timpul jocului vom avea acces la 
informal audio $i scrise din partea asistentului. 

Luptele se vor duce impotriva hoardelor 
de mumii (care par destul de patratoase Tn 
imaginile pe care le avem) $i Tmpotriva mon¬ 
itor care le conduc. La sfdrsit vom primi si ci- 
rea$a de pe tort: Tncamarea fizica a bleste- 
mului insu^i, cu care ne vom lupta pe viajd $i 
pe moarte. Dupd ce-l vefi Tnfrdnge si pe acesta 
vd spun cu sigurantd cd se va termina £i jocul. 


Isis 



Isis este cea mai renumitd zeitate a 
Egiptului Antic. Ea este zeita fertilitdjii $i a 
mamei. A fost nevasta exemplard a lui 
Osiris si mama lui Horus. Are puteri profec= 
toare foarte mari, simbolizate de aripi (o 
calitate pe care a capdtat-o de la cel mai 
puterniczeu al Egiptului, Ra, Zeul Soarelui, 
reprezentat de un disc cu aripi). Are repu- 
tatia unei fiinte fermecatoare. Magia ei era 
asociata cu Tntelepciunea lui Thoth, aceasta 
revaisandu-se $i asupra omenirii sub forma 
unor abilitati de vindecare. Isis este cea ca¬ 
re, pentru prima data Tn istorie, a executat 
un ritual de reintoarcere la Viata Eternd 
pentru Osiris, bdrbatul ei, care fusese omo- 
rdtTntr-o confruntare „zeiascd“. 


Cum suna cele de mai sus? Pared ar fi ceva 
de capul lui Curse: Eye of Isis, nu? Va trebui Tnsa sd 
asteptdm jocul pentru a ne face o parere despre 
ceea ce va iesi Tn cele din urma, pentru cd multe 
alte jocuri au promis mult mai mult $i sou dovedit a 
fi esecuri Tn cele din urmd. Om trdi si-om vedea. 

Sebah 
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DATETEHNICE 1 

Titlu 

Curse - Eye of Isis 

Gen 

Adventure 

Producdtor 

Asylum Entertainment 

Distribuitor 

Wanadoo Edition 

Procesor 

P II 300 MHz 

Memorie 

64 MB 

Accelerare 3D 

minim 16 MB 

Multiplayer 

N/A 

Data aparifiei 

septembrie 2002 

ON-LINE 

www.cursegame.com ^ 
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Taverna in Might and Magic IX 


Taverna Tn Might and Magic VIII 


rate depdsite In momentul aparitiei jocurilor res¬ 
pective pe piajd. In acel moment 3 DO putem 
spune cd a inceput sd testeze enginesjrile 3D 
(Crusaders of might and Magic) iar din 
experienta acumuiatd atunp va apdrea la 
sfdr^itul lunii martie Might and Magic IX. Jocul 
dispune de un engine nou, bazal pe 
tehnologia Lithtech, un nouvsistem magic $i o 
poveste interesantd asa cum ne-a obisnuit. 


O fata noua 

Uite cd am scdpat deja prima surpriza. 

Da, jocui va avea o fata cu totul noud datoratd 
noufui engine 3D, conceput pe baza lithtech 
Development System. Aceasta Inseamnd cd 
vom avea personaje 3D, in decoruri 3D, aid 
tun de obiecte $i clddiri 3D. Gata, s-a terminat 
cu sprite-urile $i cele doud dimensiuni. Marjmult< 
Tn cea de-a noua versiune a jocului atunci cand 
vom intra tntr-o clddire ne vom putea deplasa 
catre persoanele cu care vrem sd discutam, In 
contrast cu sistemul folosit pdnd acum $i in care 
ni se afi$a o Tncdpere $i portretele celor din in-J 
terior. Trecerea de la ?D la 3D nu a fost atat 
de simple precum se asteptau producdlorti, 
acestia fiind nevoiti sd refaca aproape totul de 
la 0. DarTntr-un final, cel pufin dupa declarable 
lor, au reu$it, aducand si cateva elemente noi 
cum ar fi un nou sistem de conversation nou 
sistem de magie sau un nou sistem de njtina d 
NPC-urilor. 


Universul M&M prinde 


viata a noua oara 

/ 


P utine companii se pot Iduda ca au stdrnit 
atdta pasiune In jurul jocurilor lor, a$a 
cum pot face 3DO $i New World 
■ Computing cu af lor univers Might & Magic. 
Sunt ani buni de cand a Inceput isforia acestui 
Univers, unii dintre noi nici mdcar nu ne ndsah 
sem, iar altii cu greu isi mai aduc aminte de 
tnceputuri. Cucdt ne apropiem de sfar^itul 
deceniului trecut, ne vom Intdlni destuf de des 
cu jocuri ale acestui univers atat RPG (Might 


and Magic) cat $i strategii turn-based (Heroes 
of Might and Magic, jocul cu numarul doi al 
acestei sem figurand luna aceasta pe CD-ul 
bonus cu joc full). : 

| Din pdcate, ultimele jocuri ale seriei Might 
and Magic ($i anume Vll si Vllt) desi au conti 
nuat sd straluceascd la capitolul poveste (Jon 
van Caneghem vd spune ceva?) au clacat la- 
mentabil la capitolul grafic. Obiectele bidimen- 
sionale si pixelizate erau deja de mult Conside¬ 
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NPC-urile (Non Playing Character) se vor 
adapta la noile ,,cerin}e de pe piafd" fi vor in- 
cepe ele sd aiba un program propriu, pe care-1 
va urpnc ziua sau noaptea. Astfel vei putea ur- 
mdri un satean scul6ndu-sedis-de-dimineatd, 
mergand sd-fi vada de freburi, sear a mai face 
o turd pe la cdrciumd cu amicii, pentru a se 
Tntoarce noaptea tarziu la nevasta cet afteapta 
in prag cu furca sau mamaliga. 

Despre sistemul cel nou de magii, produ- 
cdtorii nu prea doresc so discute. De altfel, se- 
cretomania asupra acestui joe este deja ce- 
lebra, foarte putine informajii fiind date publici- 
tdfii|i, in plus, se ftie cd producatorii nu doresc 
sa ofere pre-releas-uri nici unei reviste de spe- 
ciafitate. Totufi, cateva firimituri pu mai sedpat 
afa pe ici pe colo. Cel mai important lucru de 
retinut este faptul cd acest nou sistem se va ba¬ 
za pe magia in sine, nu neapdrat pe scoaia de 
care apartine. De altfel, cele mai multe magii 
vor necesita cunoftinte din doua sau mai multe 
scoli (Tn Might and Magic IX vor fi doai patru). 
De exemplu, pentru a da drumul unui Volcano 
Spell, va trebui sa aveti nivel 3 in Fire fi nivel 1 
in Earth. Partea interesantd vine tnsd mai tarziu 
ednd un Volcano Spell efectuat cu nivel 3 in : 
Fire $i nivel 2 in Earth va diferi ca efect de un 
Volcano Spell efectuat cu nivel 4 in Fire si nivel 
1 in Earth. 

O poveste noua 

Aventura in Might and Magic IX va Tn- 
cepe tumultuos. Imbqrcaji pe o nava, eroii nof- 
tri au parte de una dintre cele mai furtunoase 
cdldtorii ce se va Tncheia cu naufragiul pe 
Island of Ashes in mijlocul Verhofin Sea. Dintre 
supravietuitori, vreo patru eroi si trei NPC-uri se 
vor trezi Tncolcifi Tntr-o intrigd imperiala ce-i va 
purfa multtn nord pe Continentul Rysh, teritoriul 
clanurilor Chedian. O armatdimensd se in- 
dreapta Tn acea directie iar gdndurile ei nu sunt 
tocmai pasnice. Eroii nostri, cu adevarat bravi si 
onefti, se vor sti adui sd uneased cele sase clanuri 
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Titlu 

Might & Magic IX 

Gen 

RPG 

Producdtor 

Mew World Computing 

Distribuitor 

3DO 

Procesor 

P II 350 MHz 

Memorie 

64 MB 

Accelerare 3D 

minim 8 MB 

Multiplayer 

N/A 

Data aparifiei 

martie 2002 

1 ON-LINE 

www.3do.com J 


Chedian pentru ca acestea sd poata infrunta cu 
succesamenintarea ce planeazd asupra lor. 

Grupul de eroi va fi format, dupd cum a|i 
cifit mai sus, din patru membri carora li se pot 
aldtura pdna la trei NPC-uri. Nu faptul cd sunt 
trei conteazd la aceste NPC-uri, ci faptul cd, pe 
Idngd obifnuitele bonusuri oferite trupei, vor $i 
lupta cot la cot cu aventurierii. Eroii vor putea fi 
electaji dintre patru rpse, clasice pentru acest 
umvers: rtumari, Dwarf, Elf fi Half-Ore. Nou- 
tatea consta Tn faptul cd la inceput vei putea 
opta doar pentru doua close: Might sau Ma¬ 
gic. Pe parcurs, asemeni jocurilor anterioare, 
eroii vor avea ocazia sd promoveze si sd 
inveje abilrtdji noi, ajungandu-se Tntr-un final la 
un total de opt close disponibile. 

Cu djutorul acestor eroi veti putea decide 
soarta continentului, dacd va cunoafte pacea 
sau se va ineca in propriul sdnge. Si nu stiu de 
ce, dar am impresia cd a doua variants va fi 
preferota voastrd, a mea sigur va fi. 


Un comitet de primire nu prea prietenos 
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date sau lansatoare de rachete. Vom avea la 
dispozitie $i ma$ini de recunoa^tere, cu un blin- 
daj mult mat subtire, compensatinsd de viteza 
mare de deplasare. Acestea au o vizibilitate 
largd (existd renumitul fog of war, care nu-ti per- 
mite sd vezi a$ezarea unitdtilor inamice, dar te 
lasd sd distingi formele de relief ale hfirfii $i tra- 
seele accesibile) $i pot chema Tn ajutor suportul 
aerian, bombardierele, care vor arunca o ploaie 
de bombe asupra locului indicat de tine. Majo- 
ritatea unitdfilor au functii speciale care le per¬ 
mit sd lupte mai bine Tmpotriva inamicului. De 
exemplu, uneie tancuri mai grele $i cu razd mare 
de acfiune trebuie sa se infiga bine in pdmdnt 
pentru a putea trage, lucru care se face prin 
acea functie speciala. Vizibilitatea lor este msa 
destul de micd $i de aceea trebuie folosite 
impreund cu ma^tnile de recunoa$tere. 

Spre deosebire de alte strategii, numdrul 
de unitdfi este limitat. La inceputul fiecdrei mi- 
siuni avem la dispozitie un anumit numar de 
puncte strategice pe care le-am cd$tigaf prin 
rezolvarea misiunii anterioare (aceasta ar fi 
latura de strdngere a resurselor). Punctele vor 
putea fi folosite pentru cumpdrarea unor noi 
unitdfi (Tn primele misiuni vor apdrea tot felul de 
masindrii care nu au mai existat pana atunci, 
probabil datorita efortului depus pe cercetarea 
din domeniul militar in timpul rdzboiului). Fie- 
care unitate costd un anumit numar de puncte 
strategice. Trebuie sd nu uitdm sd cumpdram si 
tot felul de echipamente care vor imbundtdfi 
parametrii unitdfii respective (armura, armament, 
vizibilitate). In timpul luptei vom putea cumpara 
alte unitati ce vor fi livrate pe cdmpul de lupta 
de uria^ele elicoptere de transport, cu singura 
conditie de a mai detine puncte strategice. Punc¬ 
tele vor fi folosite si pentru sprijinul aerian pe 
care-1 putem cere. 

Foarte importante pe campul de lupta se 
vor dovedi a fi unitdtile de alimentare cu com- 
bustibil §i armament (acestea se consumd in 
timpul luptei), $i cele de reparare a vehiculelor 
(poate cea mai importantd dintre toate). Aces¬ 
tea nu se pot deplasa decat dacd sunt tractate 


A§a arata noul standard grafic pentru RTS 

www.level.ro 


Lupte porcesti pe plaiuri iepuresti 


D e multtimp nu am maiintalnito 

strategie in timp real care sd aibd atdt 
farmec cat are S.W.I.N.E.. Fishtank 
Interactive a simfit probabil perioada grea prin 
care trece strategic in timp real $i s-a gandit sd 
iasd pe piafa cu un joc care vd va incdnta cu 
siguranta. S.W.I.N.E. confine toate elementele 
necesare (umor, feeling, gameplay accesibil) 
pentru a ne lipi de scaunul din fafa calculato- 
rului, cu singura condifie de a avea un sistem 
pe care jocul sd se mi§te cat de cdt bine. Dar 
sd intrdm un pic mai mult in detaliile jocului $i sd 
vedem ce-l face atdt de reu^it. 

Expansionismul porcesc 

Generalul Porc-purcel-purcea-purcica, Co- 
mandantul Suprem al Marei Armate Porcine, 
tine un discurs electrizantin fata natiunii. Dis- 
cursul, exprimatintr-o englezd cu puternic ac¬ 
cent SSist, face trimitere la nafiunea atdt de 
nesimtitd a iepurilor care indraznesc sd aibe 
lanuri intregi cu morcovi, sd trdiasca in bel$ug ^i 
prosperitate in timp ce muncitorul pore de rand 
iese din fabried $i nu are nici mdcar o costifd 
de pus pe masd micului purcel ce-l asteaptd 
fldmand acasd. Generalul promite cd lucrurie 
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se vor schimba ^i cheama intreaga nafiune por 
ceased sd participe la lupta impotriva iepurimii 
pentru ocuparea spatiului vital pe care acedia 
l-ar fi uzurpat. Aceasta ar fi una dintre cele do- 
ud campanii pe care le oferd jocul. Jucatorul, 
deoarece este vdr sau nepot (oricum o legd- 
turd de sdnge) cu Marele Comandant, va con¬ 
duce la inceput o unitate mica a armatei por¬ 
cesti in lupta Tmpotriva iepurilor. 

Cea de-a doua campanie ne situeazd, bi- 
neinteles, de partea iepurilor. Dupa ce armata 
porcilor, cu o tehnologie mult mai dezvoltata §i 
o putere de foe mai mare, a cucerit mare par¬ 
te a teritoriului iepurilor, jucatorul se va incama 
intr-o mica unitate ce va incerca sd se infiltreze 
in spatele inamicului §i sd recucereascd 
teritoriul de aici. BineTnfeles cd iepurii vorbesc o 
englezd cu un puternic accent frantuzesc 
pentru ca trimiterile istorice sd fie evidente. 

Strategiile 

Jocul este o strategie, insd nu una obi$nu- 
itd deoarece unitdfile pe care le vom conduce 
sunt numai unitdti mecanizate. iar latura econo- 
mied este aproape absentd. Luptele se vor da 
intre tot felul de tancuri, tanchete, ma$ini blin- 
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de ni?te masinufe speciale, ce pot remorca $i tancurile, blindatele puternic lovite ce 
nu se mai pot deplasa. Recuperarea unitatilor lovite este necesara, deoarece, 
dupa cum ati realizaf, nu este deloc u$or de obtinut noi unitafi. 

Realizare 

Jocul are o grafica superba. Detaliile sunt minufios redate. Ma^inile si 
echipamentele blindate par a fi iesite de pe poarta unei fabrici de armament. 
Mediul inconjurStor este prezentat in toate amanuntele sale. Se v6d garduri, 
handle din parcuri zdrobite de trecerea blindatelor, case Tntregi distruse de 
lovitura unui obuz, fum, foe, explozii, darele Idsate de $enilele tancurilor pe so- 
lul mai moale, tot ce-ti poti dori. In momentul in care distrugi o unitate inamicS 
vei vedea sufletul acesteia pdrdsind vehiculul si, Tntr-un dreptunghi mic dintr-un 
colt al ecranului, Tl vei vedea spunand ultimile cuvinte: Jr6iasc6 Porcimea Sa!" 
sau „Supravietuirea lepurimiil". Grafica este complet 3D. Camera poate fi 
intoarsa in orice unghi T)i dore^ti pentru a vedea orice colt al harjii. De aseme- 
nea, perspective poate fi ridicata sau asezata cumva in plan cu campul de 
bataie. Zoom-ul Tti permite sa vezi cele mai mid detalii ale masinilor. Arata ex- 
celent totul, dar si resursele cerute sunt destul de man. 

Sunetele sunt in perfecta concordanta cu grafica. Zgomotele pe care le 
fac blindatele sunt diferentiate Tn funefie de puterea motorului pe care-1 au sub 
capota. Replicile pe care le schimbd camarazii Tntre ei sau strigatele $i amenin- 
t6rile ce vin din partea du^manilor au o pronuntie plina de umor $i sunt haioa- 
se. Muzica este prezenta, dar parca lipse^teTn timpul actiunii, 

Al-ul oponentilor poate fi destul de antrenant, cateodata devenind chiar 
prea antrenant. Sunt tot felul de capcane in care poti s6 cazi pentru ca, de 
oricare parte ai juca, inamicul are mai multe arme $i mult mai puternice. Controlul 

se realizeaza u$or, cu mou- 
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Avioane sunt... tancuri sunt... sa-nceapa razboiul! 
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oul Reaver 2 este continuarea 
jocului cu acela$i nume (minus 2) 
de acum cafiva ani. Afirmafia de 
mai sus poate fi tratata cu o u$oarS indi- 
ferenfa de unii, cum a fecut $i subsemna- 
tul Tn momentul in care a pus mflna pe cu* 
tia jocului, pentru simplul motiv c6 Soul 
Reaver exists doar ca o amintire vagfi Tn 
memoria mea de jucfitor. Pe scurf, vflzut, 
jucat $i, Tntr-o clipti de neatenfie, uitat... 

Exists Tnsfl $i alffel de oameni (dupd 
cum aveam s6 realizez ceva mai tarziu). 
Oameni pentru care jocul tista a fost 
ceva, a Tnsemnat mai mult decat cateva 
zile petrecute Tn fata monitorului. Faptul 
cti existfl oameni Tnnebuniti dupS acest 
joc nu spune multe, faptul cS nu multe jo- 
curi au parte de asemenea fani, da. 

Sunt pus, deci, Tn fa}a unei situafii 
destul de delicate. Eu, novice Tn ceea ce 
prive$te lumea TntunecatS a Nosgoth-ului, 
sunt pe cale de a-mi arunca ochiul critic 
asupra acestui joc iar ei, experfi Tn ceea 
ce prive$te drama lui Kain §i a lui Raziel, 


sunt gata sti T$i arunce altundeva privirea 
la cel mai mic semn de $ovSial6, la cea 
mai micS gre$ea!S. Fie-vS milfll 

O poveste 

Pentru cei care nu $tiu istoria Nos¬ 
goth-ului, dar $i pentru cei cSrora le este 
lene sS T$i mai aducS aminte, sS facem o 
micS recapitulare a pove$tii p6nS Tn 
momentul Tn care Tncepe Soul Reaver 2. 

StSlpii Nosgoth-ului, anticele vestigii ma- 
gice, fSrS de care lumea nu ar mai fi existat, 
erau pflzite cu sfinfenie de vrSjitoarele ce 
formau Cercul celor NouS. Dar cand Ariel, 
Gardianul Balanfei, a fost omorfitS $i for(e 
malefice s-au infiltrat Tn Cere, puterile ma- 
gice ale vrSjitoarelor rSmase au fost conver- 
tite Tn folosul unor scopuri Tntunecate ce au 
corupt Tncetul cu Tncetul Tntreg finutul. 

La c<3teva secole depSrtare s-a nSs- 
cut Kain, cel ce era destinat sS devinS no- 
ul Gardian al Balanfei, dar ftirS sS $tie 
de rolul ce i-a fost acordat. Ucis Tnainte 



de vreme, Kain este reTnviat de Mortanius 
$i transformat Tn vampir. Ghidat de Ariel 
(acum doar o fantomS neputincioasS) $i 
de Mortanius, Kain le vdneazS pe vrtiji- 
toarele rSmase, convins cti astfel Stfilpii 
vor fi salvafi iar el va gSsi un leac Tmpo- 
triva setei de sange ce Tl cotropea. 

Incetul cu Tncetul, Kain se obi$nuie$te 
cu noua sa existenfS §i Tncepe s6 observe 
avantajele evidente ale acesteia. Intr-una 
dintre cSlStoriile sale, Kain pune stfip6- 
nire pe Soul Reaver, o anticS sabie devo- 
ratoare de suflete $i Tl Tntalne$te, nu Tnt6m- 
plStor, pe Moebius, Gardianul Timpului, 
$i face cuno^tinfS cu ma$intiria sa de cS- 
IStorit prin timp. 

De$i a fost sfStuit de bStrfinul vampir 
Vorador sfi nu se implice Tn treburile oa- 
menilor, Kain ia parte la o bdtalie ce sfSr- 
$e$te prost. Disperat, Kain folose$te ma$in6- 
ria lui Moebius, se Tntoarce cu 50 de ani Tn 
urmS $i T$i ucide adversarul pe afunci vulne- 
rabil. Intors Tn timpul sSu, Kain descoperS 
cu oroare c6 fapta sa a dus la schimba- 
rea istoriei, Moebius conducdnd acuma 
o campanie de exterminare a tuturor vam- 
pirilor, campanie TncheiatS odatS cu de- 
capitarea lui Vorador. 

In cele din urmS, Kain aflS Tn ce fel 
destinul sdu este legat de Stalpi $i este 
pus Tn fafa unei dileme. Prin sacrificiul s6u 
poate salva Stalpii $i Tntreg Nosgoth-ul, 
dar condamnS la distrugere rasa vampi- 
rilor sau refuzti sacrificiul $i condamnfi ?n- 
treaga lume. 

Revoltat de modul Tn care a fost ma- 
nipulat, Kain refuzti sacrificiul $i Tnteme- 
iazfi un nou imperiu al vampirilor Tn care 
oamenii sunt vanafi ffir6 mils. Intr-un act 
de blasfemie atent calculate, Kain vizi- 
teazfl mormintele Sarafanilor, un ordin de 
luptatori-preofi fanatici al ctfror scop este 
distrugerea vampirilor, §i readuce la viafS 
pe $ase dintre acedia, transform6ndu-i Tn 
locotenenfii de Tncredere ai imperiului sfiu. 

Unul dintre acedia, Raziel, urea pe 
scara evolufiei mai sus dec6t stapanul 
s5u, iar Kain ordonS celorlalfi locofenenfi 
sfi Tl arunce pe Raziel Tn Lacul Morfii. 
Acesta se scufunda o eternitate Tn adfincu- 
rile lacului, suferind imens din cauza apei 
ce Ti arde corpul. Raziel este salvat de c5- 
tre o entitate antica, ce Tl elibereaza pe 
acesta Tn lume sub forma unui demon de- 
vorator de suflete ce urmare$te doar sa se 
razbune pe fostul s3u stapan. Raziel reu- 
$e$te sa dea de urma fo$tilor s5i colegi §1, 
dupa ce Ti omoara unul cate unul, porne§te 
Tn cautarea lui Kain. Drumul lor Ti va duce 
Tntr-un final Tn camerele Tn care T$i ascun- 
dea Moebius fantastica ma$inarie iar Ra- 
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ziel $i Kain Tncep o urmfirire ce nu fine 
cont de timp... 

Din acest moment Tncepe Soul Reaver 2 
$i, credefi-mfi, ceea ce afi citit mai Tnainte 
este varianta mult scurtata a povestirii. 

Continuarea 

Demn de refinut este faptul c6 univer- 
sul Legacy of Kain este Tmpdrfit Tn douti 
serii de jocuri: Soul Reaver $i Blood Omen. 
Pe cfind Soul Reaver se ocupfl de poves- 
tea lui Raziel vazutti din perspectiva aces- 
tuia, Blood Omen este strict legat de Kain 
$i aventurile lui. $i trebuie $& recunoa$te(i 
c6 este nevoie de o poveste a naibii de 
complexfi $i Tntortocheata pentru ca 
aceasta s6 fie exploatata din perspectiva 
a dou$ personaje, diametral opuse Tn co- 
drul pove$tii, ffirfi ca acestea s6 T$i dea 
cap Tn cap. Cu alte cuvinte, trebuie admi- 
ratfi orice povestire ce reu§e§te sa scoata 
Tn evidenja doua personaje total opuse $i 
sa te faca sa le admiri pe amandoua. 

Pot sa afirm, cu mana pe inima, ca cel 
mai bine lucrat aspect al lui Soul Reaver 2 
este story-line-ul. Para door $i poate, aces- 
ta a reu$it sa ma fina legat de joc, m-a 
facut sa tree cu vederea toate minusurile, 


$i a reu$it, la final, sa ma impresioneze 
cum pufine jocuri au facut-o. Povestea din 
Soul Reaver 2 este Tntortocheata $i com- 
plicota tocmai pentru ca reu$e$te sa re- 
zolve Tn modul cel mai surprinzator ni$te 
enigme din povestea Nosgoth-ului, s6 
lege noi legaturi pdna acum nebanuite 
Tntre personajele acesteia, sa umple go- 
lurile ramose dupa celelalte jocuri din ace- 
la§i univers $i sa ridice Tn acela$i timp ni$te 
Tntrebari extrem de captivante. 

In rest, jocul nu este deloc unul lipsit de 
probleme. Gameplay-ul din Soul Reaver se 
reduce Tn general la Tnv6rtirea haotica Tn 
jurul unor adversori $i la parcurgerea 
aceluia^i drum de nenumarate ori Tn timpul 
jocului. Avem Tnsa de-a face $i cu ni$te 
puzzle-uri destul de bine facute, care reu- 
$esc sa Tfi capteze cu succes atenjia. Singu- 
ra problema la capitolul acesta este faptul 
ca nu pofi salva decat Tn locuri prestabilite 
(dovada ca jocul a fost gOndit pentru con¬ 
sole), ceea ce duce cOteodata la cre$terea 
tensiunii jucatorului core, ajuns cu chiu cu 
vai la capatul unui puzzle, se vede Tn situ- 
ofia de a fi nevoit sa ia totul de la Tnceput 
pentru ca jocul/calculatoru! s-a blocat. 

TrecOnd peste momentele de frustrare, 
nervozitate sau pur $i simplu plictis, jocul 


se situeaza undeva deasupra mediei. As- 
ta pentru cei care nu prea gusta story-line- 
urile o idee mai complexe... Pentru restul, 
amatorii de pove$ti bine lucrate $i pentru 
fanii universului nosgoth-ian (aheml), jo¬ 
cul se va dovedi mai mult decat satisfaca- 
tor. Nu de alta, dar mai are §i o grafica 
frumoasa, un sunet excelent $i poveste... 
ah, povestea! 

Mitza 
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daca nu v-ati saturat de condus trenuri 


''liohafSatife. Spre deosebire de condoVentu! sdu 


N ici nu s-au stins bine ecouriie ultimului 
simulator de mecanic lansat in 
lumea jocurilor, adica Microsoft 
Train Simulator, si Auran alaturi de Strategy First 
s-au grabit sa-i facd un pic de concurenja dom- 
nului Bill Gates. Trainz, un joe al edrui nume amirv 
te$te mai degrabd de negrii din Brooklyn sau 
de comuriltdtile de hockeri, este la rdnclul sau 
un simulator de mecanic. 

Este el mai bun decat jocul celor de la 
Microsoft? Greu de spus... Mai degrabd nu 
vreau eu sd va spun acum, la Tnceputul 
articoluluf* asa ca mai bine continual! sa cititi $i 
o sa aflati singuri. 


Choo-Choo 

Mi-aduc aminte si acum cu drag de Choo- 
Choo, locomotive pe care am fdcul-o tandari 
aruncand-o de la etajul trei direct pe capota 
masinii vecinului de la parter. Dacd atunci md 
delectam plimbdnd-o gangurind pe modelele 
covorului person din comera propridsi personala, 
astazi pot sa fac acela$i lucru cu trenulete $i 
vagoane virtuale. De ce? Pentru simplul motiv ca 
Auran aconceput un joc in care pofi alege Tntre a 
fi mecanic sau a fi un supraveghetor de trafic. 

Cert este ca Trainz are o lista enormd de 
locomotive $i vagoane de toate tipurile sau na- 


Micro, Trainz nu ne ofera ni$te scenarii cu 
objective pe care trebuie sd le Tndeplinim. In 
schimb ne construim misiunile prin selectarea 
garnituni (locomotivd plus vagoane) ca a 
uneia dintre £ele trei regruni in care sd ne piim- 
bam (Marea Britanie, Australia sau America 
de Nord). Dupa ce am ales 51 ' static de pornire 
putem Tncepe escapade feroviara. Aici intervine 
una din manie „pldceri" ale jocului. Nu vom fi 
sub nici o forma obligati sd circuldm pe un anu- 
mit traseu. Pur si simplu noi schimbdm maca- 
zele si ne Tndreptdm in ce direc}ie dorim noi, 
important e sd ajungem la destinatie, nu |t cum 
sau pe unde. Daca va bate cumva vreun gand 
sadic sd incepeti sd bu$'Hi trenurile, Idsaji-va frdu 
liber imaginatiei, fiinded puteti. Nu trebuie de- 



Fugiti, ca vine! 



Am scos trenul la plimbare 
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Editorul de trasee inclus in joc 


cat s6 schimbi macazul pe directia ro$ie $i 
deja.cum ar spune ni$te amencani.... „You're 

Living onlne Edge". 

Tagadam 

Incet dar sigur sunetul exasperant de mo¬ 
notonafroplor izbind §inele (( tacadam-taga- 
dam" vd va acapara total, asta daca nu veti 
perturba scurgerea lui lind cu cate un sunet stri¬ 
dent de sirena. Dacd sunetul va va aduce aminte 
de cat de primitor $i calduros este patul, nu veti 
putea totu^i sa puneji geand langa geana. 

Acest lucru nu se datoreaza atenfiei incordate 
care trebuie acordata traseului, c6t panoramei 
ce se deruleaza calm pe sub privirile vpasfre. 
Orasele si satele vor create si vor. dispdrea ra- 
"pfcffn"nacjurd onzontului. Pdsuni, pdduri, piscurf 
Tnzdpezite se vor succeda rapid, lasandu-ne sd 
ne Tntrebdm unde oare am trait pana acum de 
am ratal asemenea frumuseti geografice. 

Dacd ar fi sa judecam jocul prin prisma 
bogdtiei panoramice, dtunci, Tn mod cen, nu ar 
avea rival. Orasele sunt impresionante cu ale 
lor zgarie-nori, poduri si podefe ce se Tntretaie 
cu calea ferata, cu ^oselele pline pe care auto- 
turismele a^teaptd cuminti la semnal trecerea 
ga?Muritr50‘*g6nielor pline. Da, garile sunt pline 
de oameni, dar ciudat, n-am vazut pe nici unul 
urcand Tn trenul meu. Poate acest lucru se dato¬ 
reaza si modului Tn care m-au vdzut manevrfind 
trenul. Nu de alta, dar garniture mea pare sa 
sfideze o mare parte a tegilor fizice. Chiar 
daca la deal voi merge mai meet iar locomo- 
tiva va gafai din toate Tncheieturile, manevrele 
efectuate Tn teren drept mi s-au pdrut... trase de 
pdr. Adicd nu prea cred eu ca pot opri un tren 
ce merge cu 120 de km/h aproape pe loc, 
ba$ca sa Tl mai si trimit Tn directia opusa fdrd ca 
trenul sd sufere din cauza unei manevre atat 
de brutale. 

Din pacate, se pare ca Auran s-a concern 
trat mult prea mult pe-eonstruirea unor decoruri 

ultra-realiste, care mai si mdnaned procesorul 


pe paine, si a unor modele de trenuri extrem 
de defoliate, ignordnd poate ceea ce atrage 
la un joc: gameplay-ul. 

Cuvant de mcheiere 

$i uite asa am ajuns Tn gdra finalasTma 
pregdtesc sd Tnchei acest articol. Este pdnd la 
urmd Trainz mai bun decat Microsoft Train Simu¬ 
lator? Nu... Este el mai slab? Din nou: Nu... 

Sunt locuri Tn care exceleazd jocul de la Micro¬ 
soft, pe ednd Trainz ofera satisfac|ie Tn alta 
parte. Cum ar fi de exemplu modul de vizio- 
nare al actiunii (camerele de vedere). Poji sd te 
uiti la cum se plimba trenul tau din 'spe mii de 
pozifii: din cabina mecanicului, de Idngd tren, 
de Idngd sine, de Idngd macaz, de deasupra 
$inelor, de pe pod, de sub sine si de oriunde 
altundeva vd trece voua prin cap. Dacd tot au 
muncit baietii la grafied ^i decoruri, mi se pare 
normal sa ne ofere posibilitatea sd o admirdm 
Tn toate modurile posibile. 

Pdna una alta, Trainz este genul de joc 


^edicat colectionarilor, excentricilor sau fanilor 
cdilor ferate mondtale, ede? ale celor romdne 
md Tndoiesc sd existe vreunul, mai ales cu 
recentele scumpiri. ^ 

Claude 
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UN NUME SIMPLU PENTRU UN JOC MARE 


ntr-o escapade nocturnd alaturi de 
ni$te amici am trecut cu neru$inare pe 
langS a statie de benzinfl. Nu vQd 
nici acum ceva neobi$nuit Tn asta, numai 
c6 Tn timp ce admiram frumosul peisaj noc- 
turn am dat cu ochii de firma de neon a 
benzinSriei. StricatS, binemfeles, din ea 
ramasese vizibild doar partea cu *...24 
ore...'. Ei bine, primul lucru care mi-a tre¬ 
cut fugar prin minte a fost: *24 ore?! Ptii 
pentru o armfi mai seriosa Tmi trebuie cel 
pujin cfiteva sute...". Realizand c6 tocmai 
Tmi fugise mintea la un joc Tntr-un moment 
Tn care numai de o$a ceva nu ar fi trebuit 
sa Tmi ard6, mi-am promis solemn ca de 
acum Tnainte s6 fiu mai atent. Lini$tit, mi-am 
cumpSrat un baton de ciocolatfi Skill Tn 


care am g6sit o surprizti cu celebrii Status 
$i Lockpick. 

Lenea... 

...era sa ma faca sa arunc cat colo 
Gothic-ul. Inceputul jocului m-a Ifisat un 
pic nedumerit §i mai mult decfit pierdut. 
Ceea ce m-a deranjat, Tn principal, a fost 
lipsa unei motiva}ii, un .ceva' care sa m6 
facfl s6 merg mai departe, sa discut cu 
oamenii $i s6 mfl iau la harfti cu tofi 
mon$trii din tinut. Gothic-ului Ti lipse$te cu 
destiv6r$ire o asemenea *motivafie* a$a 
cfl, dac<3 vfl plimbafi de cflteva.ore prin 
joc $i tot nu afi Tnteles ce trebuie s6 faceti, 
fifi lini$tifi, nu suntefi singurii. 


Introducerea ta Tn universul jocului e 
tratatti cu o oarecare superficialitate (ca¬ 
re se va dovedi totu$i beneficfl mai Tncolo). 
Oamenii ce traiau in Myrtana a fost din- 
totdeauna Tn conflict cu puternicii orci.- 
Rflzboiul a fost devastator, iar armata re- 
gelui Rhotbar aproape nimicita. Pentru a 
fi Tn masura sa respinga urmfitorul atac al 
orcilor, era nevoie de arme, pentru a fa- 
brica arme era nevoie de ore (minereu), 
iar pentru a extrage ore-ul era nevoie de 
c6t mai mulji oameni. Astfel, oricine era 
responsabil de o ftirtidelege, oricat de 
mica ar fi fost ea, era trimis Tn minele re- 
gelui. Pentru a-i Tmpiedica pe prizonieri 
s6 fugti din mine, regele a cerut ca zona 
sa fie Tncojurata de o Barierti magicti. 
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Cei 12 magi ce au dus la bun sfar$it do- 
rinja regelui s-au trezit, din cauza unei 
erori, prin$i fSrS scSpare In interiorul ace- 
leia$i Bariere. Nu a durat mult p6nS cand 
prizonierii au preluat controlul zonei $i, 
implicit, al minei. Regele s-a vSzut nevoit 
sa accepte un acord prin care prizonierii 
primeau tot ce doreau In schimbul ore-ului 
produs In minS. In cele din urmS, prizonierii 
s-au TmpSr|it In 3 tabere (Old Camp: cei 
multumifi de viafa luxoasS dusS In urma 
afacerii Tncheiate cu regele, New Camp: 
rSzvrStifii, proscri$ii, singurii ce doresc sS 
scape din Tnchisoare $i au $i un plan $i 
Swamp Camp: fanatici religio$i, care cred 
Tntr-un zeu adormit) $i in acest moment e$ti 
introdus $i tu In interiorul Barierei. 

Sfatul meu pentru cei ce sunt de abia 
la Tnceputul jocului este urmStorul: nu vS 
ISsaJi descurajaji. Implicati-v6 cat mai 
mult In viaja socials a coloniei, accep- 
tafi toate quest-urile ce vS sunt date, ex- 
plorati cat pute|i. Gothic este un joc cS- 
ruia i se potrive$te zicala *Pofta vine man- 
cand.". Incetul cu Tncetul, penS sa v6 de- 
prindefi bine cu lumea din Gothic, ve}i 
observa cS sunteti acaparaji total de... 


De ce? 

Ce m-a fScut panS la urmS sS nu mS 
las de joc? De ce lumea din Gothic mi se 
pSrea una obositor de complicate §i In 
acela$i timp ciudat de cunoscutS? Ei bine, 
Gothic-ul are parte de o lume REAlA. Nu 
mS Tntelegeti gre$it... Este vorba pana la 
urma de o poveste fantastic^, cu sSbii 
mari cat omul, magii $i animate ciudate 
DAR este o poveste populate In marea ma- 
joritate de oameni, iar .populalia" aceasta 
prezintS dou6 mari asemanari cu orice 
comunitate REALA: are o ierarhie, iar oa- 
menii ce o formeazS se* comports in limi- 
tele normalului (nu pot sS spun cS se com¬ 
ports de-a dreptul real pentru cS a$ exa- 
gera). Populafia coloniei este formate 
din prizonieri, oameni duri §i fSra scrupule 
care nu te vor privi deloc ca un salvator 
(ce.bine!) ci ca pe un nou-venit, numai 
bun de exploatat. A$a cS vei avea parte 
de oameni care se vor oferi sS te ajute, 
TncercSnd In acela$i timp sS mai ca$tige 
pe cineva de partea cauzei pe care o 
servesc, de oameni care nu vor face 
decSt sS Tfi puna bete In roate, fSrS vreuri 
motiv, poate doar pentru a-$i demonstra 
superioritatea §i de mulfi, multi oameni ca¬ 
re vor fi total indiferenfi fajS de tine. 

Ce mai este extrem de plScut la Go¬ 
thic? Faptul cS simfi cu adevarat cum evo- 
luezi, cum urci pe acea scare ierarhicS 



Dupa poza asta, mi se face somn... 

de care aminteam mai devreme. Te trans- 
formi Tncetul cu Tncetul, Tn timp ce Tnveti 
cum stau lucrurile Tn joc, dintr-un outsider 
Tntr-un membru mai mult decat important 
al comunitetii. La Tnceput e$ti un nimeni, 
mai to|i se iau de tine, Tfi cer bani $i Tfi 
trag eventual o mamS de bStaie Tn cazul 
Tn care refuzi sS „cotizezi*. Hehe... mai 
tSrziu Tn joc devii, pe scurt, meseria$. Ai 
armurS, arme, magii $i relafii cam peste 
tot. Intr-o bunS zi te decizi sS-i vizitezi pe 
indivizii din cauza cSrora trebuia sS fii 
tot timpul cu ochii Tn patru. Ii invifi amabil 
la o discufie, unul c6te unul, $i le arS[i 
cum s-a inversat situafia. Or sS devinS Tn 
scurt timp mai mult decat prieteno$i... 

Gothic este un RPG/Adventure $i 
chiar dacS pare o combinatie cat de cSt 
cunoscute, vS asigur c6 nu a$a stau lu¬ 
crurile. Pentru ca Gothic este mai mult 
RPG decat Adventure, mai pujin RPG 
decat Wizardry8 $i mai Adventure decSt 
Diablo. Nedumeri(i? Nu ar trebui... Jocul 
are parte de o poveste ce se deruleazS $i 
se complice pe mSsurS ce Tnaintezi in joc. 
Inaintarea asta Tn joc se face prin rezol- 
varea unor quest-uri ce implies colindarea 
finutului dintr-o parte Tntr-alta, discufii cu 
diverse personaje $i ceva minte. Cam asta 
ar fi partea de adventure. Pe ISngS toate 
astea, ai de luptat cu fel de fel de orStSnii $i 
ai de „construif un personal- DupS fie- 
care quest rezolvat e$ti rSspletit cu puncte 
de experientS, la fel TntampISndu-se $i cu 
fiecare luptS castigate. Cu cat c6$tigi 
mai multS experience cu atat mai repede 
Tnaintezi Tn niveluri (ca $i personaj), iar la 
fiecare nivel nou fi se acordS 10 puncte 
ce poti sa le invested Tn caracteristicile 
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personajului (abilitatea de a lupta cu 
sabia, cu arcul, de a folosi magii, etc). 
Toate acestea reprezinta partea de RPG 
a jocului. Acum, ce este mai neobi$nuit la 
Gothic este modul Tn care Tmparti acele 
puncte primite odata cu trecerea la un 
nou nivel. Spre deosebire de alte RPG-uri 
($i aid mS gSndesc Tn principal la Wi¬ 
zardry 8) nu ai la dispozifie un control 
strict asupra personajului, nu vei Tntalni 
pagini Tntregi de statistici $i caracteristici 
cu care te pofi juca cum vrei tu. Nu, ai la 
dispozifie cateva trasaturi generale 
(strength, dexterity, one-handed combat, 
two-handed combat, bow, magic, etc) pe 
care te pofi concentra. Daca, spre exemplu, 
vrei s6 Tfi m6re$ti nivelul la two-handed 
combat va trebuie s6 vorbe$ti cu unul din- 
tre NPC-urile ce te pot TnvSfa a$a ceva, 
sS le ceri sa te antreneze $i apoi sa as- 




culfi o Tntreaga poveste despre cum tre¬ 
buie sa fii arma $i cum trebuie s6 love$ti. 
Partea frumoasS este c6 damage-ul care 
Tl faci unui inamic fine doar de armS, cre§- 
terea nivelului de cuno$tinfe Tn folosirea 
acelui tip de arma crescand doar efici- 
enfa atacurilor tale (love$ti cu succes de 
mai multe ori $i mai rapid, etc). 

Ai de ales Tntre douQ mari opfiuni Tn 
ceea ce prive$te dezvoltarea personajului 
tflu. Te pofi concentra pe arme convenfio- 
nale (sabii, arcuri) sau pe magie. Asta nu 
TnseamnS c6 nu vei putea Tnvafa $i una $i 
alta. Personajul ttiu nu va fi clasificat nici- 
odatS ca mage sau fighter (singurele „fac- 
fiuni* la care pofi adera sunt cele trei ta- 
bere ale coloniei, iar diferenfele dintre 
ele sunt aproape insesizabile), a$a ca vei 
avea posibilitatea sa te mandre$ti la sfar- 
$itul jocului cu un mag foarte puternic ce 
poate sS $i loveascS extraordinar de bine 
cu barda. Depinde doar de cate puncte 
ai acumulat $i Tn ce le investe$ti. Persona¬ 
jul meu se folose$te numai de arme con- 
venfionale dar, spre sf6r$itul jocului, am 
prin w gustul" magiilor, a$a ca este poate 
pentru prima oara cand m6... oftic sincer 
c6 nu m-am concentrat numai pe magii. 
Mai mult decat atdt, se pare ca Gothic 
va fi primul RPG pe care Tl voi relua doar 
pentru a juca cu un mag... magiile alea 
sunt de-a dreptul demenfiale. 

Cum arata... 

Cei de la Piranha-Bytes au Tnceput 
lucrul la Gothic prin 1998 $i l-au lansat, du- 
pa cateva amanari, Tn Germania, candva 
anul trecut. Restul lumii a fost private de 
acest minunat joc panQ la sfar$itul anului 
2001. De ce v6 spun toate acestea? Pen¬ 
tru ca jocul arata excelent pentru unul ce 
a fost terminat acum aproape un an. La 
prima vedere, grafica nu pare ceva extra¬ 
ordinar, dar cu timpul te vei convinge c6 
este una dintre cele mai frumoase Tn ceea 
ce prive$te spafiile largi. Exists un ciclu 
zi/noapte, ploaie, ceafa $i stele cflza- 
toare ce, per total, reu$esc s6 feasG o 



atmosferd atat de Tnc6rcat6 de sentiment 
Tncat Tfi va fi greu sa nu te opre^ti din 
cdnd Tn c6nd din joc, s6 te uifi la peisaj 
$i s6 te minunezi. In plus, vefi observe o 
atenfie extreme la detaliu (uitafi-v6 atent 
c6t de pufine lucruri se repetfi Tn joc). 
Problema principals a jocului constS Tn 
faptul cS cere un sistem mai mult decat 
puternic pentru a rula cu toate setSrile 
date la maximum. $i riscafi sS pierdefi 
mult fdrS ele... 

In concluzie, Gothic este un joc ras- 
fSfat, care cere multS atenfie dar care te 
va rSspISti pe deplin. Este cu totul 
deosebit de RPG-urile obi§nuite dar, de$i 
acest lucru s-ar putea sS-i deranjeze pe 
unii ($i sS Ti atragfl pe alfii), sunt de pSrere 
cS Gothic aduce un suflu nou Tn acest 
domeniu. Plus ca nu poate fi catalogat 
drept concurent al lui Wizardry8 (dacS 
tot vorbim despre ultimele RPG-uri), ci mai 
degraba Gothic vine Tn completarea 
acestuia. AdicS?... Pofi juca ambele jocuri 
Tn paralel, douS RPG-uri de excepfie, ftirti 
sa ai un sentiment deranjant de rutina. 

Mitza 

P.S. Controalele sunt chiar bine 
gdndite, chiar dacS la Tnceput nu par 
deloc a$a. 


LEVEL 

Date tehnice 

Tltlu 

Gothic 

Gen 

RPG/Adventure 

ProducStor 

Piranha-Bytes 

Distribuitor 

Xicat Interactive 

Ofertant 

Monosit Conimpex 
tel. 01-3302375 

Procesor 

Pll 300 MHz 

Memorie RAM 

128 MB 

Accelerare 3D 

minim 16 MB 

LEVEL 

Nota Review 

Grafica 

19/20 

Sunet 

Gameplay 

12/15 

28/30 A % 

Feeling 

Multiplayer 

Storyline 

Impresie 

m/a 05 S9i%t 

N/A ^ JT 

17/20 

10/10 

ON-LINE 

www.piranha-bytes.com 


28 Martie 2002 


.www.level.ro 











Review 


LEVEL 



Evil Twin: 

Cyprien’s Chronicle 

Rautatea la o varsta frageda sau de ce sunt 
indispensabili parintii 


E vil Twin: Cyprien's Chronicle este un joc 
pe care l-am a$teptat cu nerdbdare. Din 
informafiile pe care le aveam pdrea sd 
fie un titlu care sd mai spargd un pic canoa- 
nele ultimelor aparifii. Povestea era interesantd, 
imaginile ardtau o grafted superbd, totul con- 
cura pentru un joc special. 

Spre dezamdgirea mea nu este deloc 
a§a. Jocul a avut un potential foarte mare $i 
confine elemente care ar contribui cu succes 
la realizarea unei capodopere, dar, din 
punctul meu de vedere, mai bine ar fi rdmas 
la nivelul speranfei $i nu ar fi ajuns pe 
calculatorul meu. 

Cred cd principala problemd a acestui 
joc derivd dintr-o tendinfd pe care o au crea- 
torii in ultima vreme. Pentru a cuceri o piafd 
de consumatori cat mai largd, ceea ce 
Tnseamna vanzari cdt mai multe, acedia tind 
sd scoatd jocurile atat pentru PC, cdt $i pentru 
diferite tipuri de console. Nu ar fi nimic rdu in 
acest lucru. Cum adicd, noi cei care avem 
PC-uri sd ne bucurdm de tot felul de minundfii 
$i ceilalfi nimic? Sau numai cine are Xbox sa 
poate sa joace Halo? Problema vine Tnsd 
dupd aceea. 

Un joc pentru console are cu totul alte 
caracteristici privind controlul, mi^carea 
camerei etc. fafd de unul pentru PC. Pre- 
supune ceva muncd pentru a modifica un joc 
creat pentru console $i a-l face accesibil PC- 
ului. Cand acest efort nu este depus, nu iese 
decat o ma$ind de mancat nervii. 


Potentiale 

Intro excelent, de o calitate irepro$abild. 
Povestea cel putin interesantd: Tntr-un orfelinat 
destul de sinistru este ziua de nastere a unui co- 
pil - Cyp. Ceilalfi vor sd sdrbdtoreascd eveni- 
mentul. Din pdcate, in aceeasi zi, cu cafiva ani in 
urmd, pdrinfii eroului au murit. A$a ca lucrurile iau 
o Tntorsdturd tragicd. Ceva se intdmpld in capul 
micufului Cyp $i acesta, impreuna cu prietenii sai, 
este tras intr-o lume fantastica $i morbida In ace- 
lasi timp. In termeni de specialitate ai psihana- 
lizei aceasta s-ar numi o refulare a micului erou, 
care proiecteaza in adancurile subconstientului o 
lume morbida in care ii atrage pe tofi prietenii 
sai. Raul core personified aceasta lume este The 
Master, un personaj ce va trebui Tnfrant pentru 
ca traumele lui Cyp sd fie depdsite. 

Esuate 

Jocul nu reu$e$te $6 adued nici un plus de 
andrenalind in sange fafd de cantitatea norma- 
ld. Ceea ce va trebui sd facem la infinit este sd 
sdrim de pe o platformd pe alta pentru a cule- 
ge un fel de ursulefi sau ni$te capete de Cyp 
mai rdu care au o anumitd funefie. Cyp al nos- 
tru se poate tranforma intr-un SuperCyp, cu re- 
zistenfd mai mare $i lovituri mult moi puternice, 
dar numai atat timp cat bara de energie are 
ceva galben in ea. Aceastd energie se consu- 
md, iar combustibilu! pentru ea sunt capetele 
de SuperCyp pe care le gdsim pe drum. Sunt 


66 de niveluri pe care Cyp trebuie sd le par- 
curgd, cu lumi diferite. Armele la dispozifie sunt 
o prastie, cand Cyp e Cyp, si una cu foe cand 
e SuperCyp. Luptele se dau cu tot felul de garv 
gdnii. Un joc in care te lupfi cu Cdlugdrife (in- 
sectele alea periculoase] sau cu Buburuze $i 
alte specimene din diferite regnuri nu poate fi 
o atraefie prea mare. 

Toate acestea ar putea fi trecute cu vede- 
rea dacd nu ar fi controlul atat de greoi. Sd nu 
vd gandifi sd jucafi acest joc fdra gamepad 
sau joystick. Este o pierdere de vreme pentru 
cd Cyp e imposibil de ghidat in siguranfa prin 
intermediul tastelor. In acela^i timp, $i dacd 
avefi perifericele necesare, Cyp rdmane tot 
greu de strunit din cauza camerei. Aceasta se 
mised ingrozitor. Existd butoane pentru pozifio- 
narea acesteia, dar nu fac altceva deedt sd 
incetineasca ritmul jocului, $i in unele situafii se 
dovedesc inutile. De ce? Pentru simplul motiv 
cd nu vrea sd se mi$te deloc. Iar dacd afi apre- 
ciat gre$it distanfa pe care nu o vedeafi oricum, 
s-a dus cu viafa voastrd, cu quest-ul pe care-1 
aveafi de rezolvat $i, dupd 3,4 incercdri, sou 
dus $i nervii vo$tri in finutul acela periculos Tn 
care faci orice numai sd te mai rdcore$ti un pic. 

Salvarile sunt iardsi o problema in acest 
joc. Pofi salva numai in locurile unde existd un 
urs in spatele unei camere de fotografiat. Dar 
acesta nu-fi va face nici o poza si, Tn concluzie 
nu vei salva, dacd nu ai gdsit pe drum un apa- 
rat de fotografiat. Ei, aid tehnied de distrugere 
sistematica a nervilor. Mai puneti pe deasupra 
si sunetul care devine stresant dupd repetifii $i 
repetifii $i a iesit un produs pe care cu greu 
l-am putea numi joc pentru PC. Probabil cd va- 
rianta pentru console ar fi mult mai abordabild, 
dar drept sd vd spun, mio pierit orice poftd de 
a Tncerca jocul si acolo. 

Concluzia este simpla: cum a venit, a^a 
va fi pleca, fdrd nici un regret din partea mea. 

Sebah 
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N ici nu $tiu daca are rost s 6 v6 mai spun 
ceva despre producator. IL2 Sturmovik 
a fost atat de astepfat, si cu atata pofta, 
Tncat balele au Iflsat canioane adanci pe obrajii 
no$tri. Ceea ce a dus la o atentie mai mult decat 
marita la lectura previewurilor dedicate acestui joc. 
On, datele despre producator sunt tocmai acelea 
ce populeaza cel mai frecvent acest gen de 
^editorial teasing" care este previewnjl. De aceea, 
cred ca a sosit momentul sa trecem la aflarea ade- 
varului, direct din codul sursa: este Oleg Maddox 
un mare meserias al arheologiei aeronautice si al 
reconstituirilor istorice, au ba? 

Chestiunea organizatorica 

IL2 Sturmovik d6 posibilitatea parcurgerii 
atat a unei cariere, cat si a unor misiuni sepa¬ 


rate, de partea rusa sau de cea germana. 
Apoi, IL2 poate fi jucaf in multiplayer (atat dog¬ 
fight cat $i cooperative), intr-o refea locals sau 
pe Internet, de un numar de maxim 32 de par¬ 
ticipant}. lar daca atat nu va este de ajuns, exista 
un quick editor de misiuni, pentru crearea rapi- 
da de noi misiuni, dar si un editor complet, des- 
tinat acelora care poseda rabdarea alcatuirii 
unei misiuni in intregul acesteia, fara ajutoare 
presetate. 

Ceea ce ar putea fi reprosat de la o pri- 
ma vedere aruncata prin optiunile IL2 Sturmo¬ 
vik ar fi num<3rul mic de avioane pe care se 
poate zbura efectiv. Din flota aeriana a Ger- 
maniei naziste poti folosi numai un Focke-Wulf 
FW-190A4 sau un Messerschmitt Me-109G- 
6, iar de la ru^i oferta este mai generoasd, con- 
stand din trei aeroplane: IL2 (fire^tel), Mig-3U 


(ceea ce ne-a mirat, nefiind vorba de un avion 
„reprezentativ", s6 zicem a^a) §i Yak-1 B. 

Dintr-o alta perspective, adica cea a 
NPC-urilor (de la RPG-uri citire), avem parte de 
o superoferta, ce cuprinde peste 70 de aero- 
nave, la care se adauga o multime de blin- 
date, camioane $i piese de artilerie, dar si ca- 
teva nave maritime. Practic, o buna parte a ma- 
terialului de r6zboi care mi§una in aer ^i pe pa- 
mint intre Moscova $i Berlin poate fi g6sit6 In 
IL2 Sturmovik. 

Misiuni cu rusii 

Ni se pare interesant s6 povestim un pic 
despre setul de misiuni ce pot fi parcurse actual- 
mente in 112 Sturmovik. Aceasta pentru ca mi- 
siunile sunt reprezentative pentru genul de ac- 



Frumoase Lavocikin-uri se grabesc pentru a proteja IL2-urile. 



Acelea§i Lavocikin-uri, in plan fndepartat, dau gratios lovituri 

unui Messerschmitt. 
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Drama acestui Stuka este cea mai buna ilustrare a modeiarii damage-ului in IL2 Sturmovik. 


fiuni la care poti participa Tn acest joc, £i con- 
fera o placutd senzatie de realism istoric. Mo- 
tivul principal al atingerii unei atare stdri este 
tocmai Tncadrarea fiecdrei misiuni Tntr-o linie ope- 
rafionala istoricd, reald, Tn general puternic le¬ 
gate de diversele evenimente petrecute la sol. 

Misiunile cu IL2 pornesc de la Vitebsk, Tn 
timpul evacuarii grdbite a ora$ului, $i continua 
parcursul istoric cu bdtdlia de la Volokolamsk, 
apoi cu cea de la Stalingrad. Ajungem $i Tn 
preajma marii confruntdri de blindate de la 
Kursk, printr-o misiune la Prokhorovka. In final, 
ajungem Tn Crimeea, Tn aprilie 1944, cu misiu- 
nea de a bombarda convoaie de nave mari¬ 
time. De remarcat este faptul ca §ase din $apte 
misiuni cu IL2 sunt, fireste, de atac la sol, ex\s- 
tdnd foarte putine variatii Tn briefing, cu excep- 
tia, eventual, a avionelor de vanatoare ce 
oferd protecfie Tn fata omologilor lor germani. 
Predominante Tn aceste misiuni sunt Lavocikin 
GG3, dar apar $i Yak-uri. 

Este oarecum surprinzatoare aparitia unei 
misiuni Tn care zbori pe MiG-3U. Nu cd am 
avea ceva Tmpotriva acestui avion stimabil, dar 
ocesta nu este tocmai reprezentativ pentru lup- 
tele aeriene de deasupra Rusiei, Tn confrun- 
tarea cu germanii. Totu$i, interesantd misiunea 
ce trebuie dusd la Tndeplinire cu acest avion: 
trebuie interceptat un avion de recunoastere 
inamic, venit sa constate rezultatele unui bom- 
bardament german. Ceea ce apreciem Tn 
acest caz este binevenita variatiune adusd de 
tipul acestei misiuni, oarecum aparte prin ace- 
ea ca lupta este de mare altitudine. Lucru de 
altfel perfect normal, altitudinea la care MiG-3U 
?$i atingea performance optime fiind mai ma¬ 
re decat Tn cazul altor avioane de vanatoare 
sovietice. 

Al treilea set de misiuni desfasurate sub 
flamura steagului ro$u este Tn Tntregime dedicat 
escadrilei Normandie-Niemen. Unicul avion 
pe care se poate zbura este Yak-1 B, ceea ce 
neo placut, dar ne-a fdcut sd ne simfim $i u$or 
limitati, dat fiind ca respective escadrild de pi- 


loti francezi a avut la dispozitie si Yak-uri mai 
recente, $i mai interesante la pilotaj. Cele patru 
misiuni cu Normandie-Niemen suntTn principal 
de intercept, se desfdsoara Tntre 20 sep- 
tembrie 1942 $i 12 iulie 1943, finalul ducan 
du-ne tot la Prokhorovka, Tn perioada opera- 
tiunii Citadela. 

Misiuni cu germanii 

Mare lucru poate cd nu este de spus de- 
spre cele cinci misiuni Tn care pilotezi un Messer- 
schmitt Me-109G-6. Toate sunt, binemteles, mi¬ 
siuni de intercepts. $i toate se desfdsoara Tn 
acela$i teatru de razboi, adica Tn Peninsula Cri¬ 
meea, Tntre 9 septembrie 1943 $i 25 aprilie 
1944. Interesant este cd toate aceste misiuni 
se desfd$oard $i deasupra marii, oferind o pld- 
cutd schimbare de decor, dar ?i de cadru tactic 
de desfasurare a misiunilor. 

Saracd mi^carea cu germanii. Spunem 
asta gdndindu-ne ca, la cele cinci misiuni cu 


Me4Q9G-6 mai avem Tn plus doar trei misiuni 
cu Focke-Wulf FW-190A4! Putin, foarte pujin, 
deed este $5 ddm glas cerintelor unui grup mai 
numeros de pasionati ai avioanelor celor de-al 
doilea razboi mondial, care considered ca avi- 
oanele germane or fi meritat mai multa atentie 
din partea producatorului. 

Modelare 

lota-ne ojun^i la unui din punctele cele mai 
interesante ale joculoi 112 Sturmovik - felulTn 
core sunt realizate aeronavele, atat pe partea 
comportamentului la pilotaj, cat £i Tn ceea ce 
pnve^te detaliile de comandd. 

Ceea ce se poate spune din start si fdrd 
niello umbrd de Tndoiala este faptul cd avioa- 
nele sunt modelate lncredibil de realist sub as¬ 
pect#) comportamentului de zbor. Efectiv, nu 
avem destule cuvinte de laudd pentru a preo- 
mdri geniul producatorului Tn a reproduce felul 
Tn care un avion se „.mi$cd" Tn aer ?i rdspunde 
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Acela§i Focke-Wulf pune sare pe coada unui IL2. §i ampenajui se cam ?mpra§tie... 

H*r 



Mai crede^i inca despre Polikarpov-uri ca ar fi ni§te juc£rii? Priviti mai bine... 



A doua imagine clasica - IL2 ataca blindate la sol. 


la comenzi. Consideram ca aid este vorba 
de fericita Tmpreunare a doua aspecle de 
baza: modelul propriu-zis al avionului $i 
engine-ul fizic al jocului. 

Acesta din urnmS este indiscutabil cel mai bun 
de pana acum, in zona jocurilor de lupta aeriana. 
Si avem doua dovezi ale reusitei acestui engine 
fizic. Prima este legata de comportamentul avi¬ 
onului la cobordrea flapsurilor. In aceasta si- 
tuatie, creste portanta aripiior, deci avionul are 
tendin}a de a se ridica. Ceea ce se intampla 
este, insa, numai o ridicare a botului avionului, 
deoarece acesta pierde din viteza la cobo- 
rarea flapsurilor, „se infunda” si are tendinta de 
a cobori in altitudine. Este mai mult decat fra- 
panta aceasta cadere pe verticala, in care avi¬ 
onul nu este in vrie, ci ramane in pozifia nor- 
mala de zbor, insa cu botul ridicat. lar felulin 
care acest comportament al aeronavei se rea- 
lizeaza in IL2 Sturmovik spune foarte multe de 
bine despre modelul fizic al jocului. 

A doua dovada a excelenjei acestui en¬ 
gine fizic este una oarecum indirecta. Lovind un 
Stuka intr-o aripa $i rupand-o, am determinat, 
practic angajarea acestuia in vrie, pe partea 
ramasa fara aripa. Vria inseamna rota tie. In 
acest caz, rotatia a devenit atat de rapida incat 
viteza unghiulara a varfului aripii ramase intregi 
a devenit suficient de mare pentru a genera 
ce? O dara de condensarell Pur $i simplu, la 
modul cel mai natural, engine-ul jocului a reac- 
Jionat perfect corect sub aspectul fizicii, duc6nd 
la aparitia unei dare de condensare... Spre deo- 
sebire de alte jocuri de gen in care darele de 
condensare sunt simple elemente de estetica $i 
au ca scop door impresia vizuala, in IL2 Stur¬ 
movik aparifia unei dare de condensare este 
un fenomen natural, a carui existenta tradeaza 
fara echivoc completitudinea engine-ului fizic al 
jocului ^i atentia acordata spre cel mai mic ama- 
nunt al acestuia. 

Cat despre comportamentul avionului, ce 
ar fi de spus in afara de faptul ca este aproape 
perfect? Am putea eventual bombani, nu prea 
convin^i, ca Fokke Wulf este pufin prea instabil. 
Apoi, avioanele din joc nu prea dau semne ca 
au tendinta de a intra in vrie, atunci cand ajung 
aproape de limita de viteza. Ori, mare parte a 
avioanelor acelor ani cam incepeau sa trepi- 
deze, se simtea o vibratie care trada apropi- 
erea de angajarea in vrie. Poate ca Messer- 
schmitt urile ar trebui sa fie mai nervoase, iar 
112-ul poate ca are o inertie prea mare, la cat 
de multil lauda rusii. Si poate ca jocul permite 
in general viraje mai stranse decat in realitate. 

Dar, dat fiind ca nu am avut ocazia sa 
pilotam o asemenea aeronava „pe viu", este 
limpede ca ramanem doar la nivelul unor im- 
presii, capatate in urma documentarii de-a lun- 
gul timpului din mai multe surse de incredere. 
Oricum, chiar daca aceste mici imperfectiuni 
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exista, eie sunt nesemnificative, fiind complet 
umbrite de exceptionala reu$it6 a modelarii 
fizice a avioanelor $i mediului. 


One, Check your 12 o'clock! 



Mitraliorul de pe IL2, tragand de zor. 


Scuturand aripa 

Fiji atenji aid la o chestie simpaticfi de tot. 

In timpul celui de-al doilea rSzboi mondial, ma- ;v 
joritatea avioanelor aveau probleme cu cobo- 
rarea trenului de aterizare, acesta rtimanand 
blocat Tn arip6. In asemenea situatie pilotul i kj 

Irebuia $6 „scuture” aripile, iar trenul de ateri- 
zare cobora In cele mai multe cazuri. V<3 vine 
s6 credeji c6 acest amdnunt $i Jratamentul" 
s6u sunt modelate Tn Tn IL2 Sturmovik? Ef bine 
aflati ca asa este. Atentia pentru detail u dovedit6 
de Maddox este pur si simplu seducfitoare... 

Tema pentru acasa 

Sincer, nu am avut timp $3 parcurgem 
acest jocTn integralitatea sa. Am incercat sa 
surprindem cat mai multe aspecte semnificative, 
dar tot nu am reusit sa le acoperim pe toate. De 
aceea, Tn completarea discutiei despre mode* 
larea aeroriavelor Tn IL2 Sturmovik, am dori sa 
supunem atentiei voastre Tnc6 un aspect ce se 
poate constitui Tn criteriu de apreciere a |Ocului, 
dar pe care nu am avut timp sa-l observam su- 
ficient. Dac6 sunteti interesaji, puteti face voi 
acest lucru. 

Messerschmitt Me-109G-6 avea un mo¬ 
tor Daimler Benz 605 A1 cu injecjie directa Tn 
cilindri, o noutate la acea vreme. De aceea, 
chiar $i la suprasarcinti, motorul conlinua s6 
functioneze normal. Ceea ce nu se poate spu- 
ne despre mare parte a avioanelor dotate cu 
motor alimentat prin carburetor. Ar fi, deci, de 
observat daca la intrarea Tn picaj a unui Yak- 
1 M, spre exemplu, motorul se „taie", avand o 
seddere de putere cand este supus la supra 
sarcini negative. Avand Tn vedere realismul Tn 
modelarea avioanelor Tn IL2 Sturmovik, opi- 
nam c6 este o mare probabilitate ca acest fe- 
nomen sa se produce. 

Bombaneli de control 

Eh, nu stim dac6 este vorba de chestiuni 
de maximS importanta dar, pentru cei care do- 
resc sS aiba controlul complet, da' complet, al 
avionului, anumite limitari suntde semnalat. Nu 
ai control asupra voletilor din bordul de atac 
(la Messerschmitt). Acedia sunt „pe auto ', si ies 
Tn afara bordului de atac numai cand avionui 
ajunge aproape de limita de vitezS sau la un- 
ghiuri mari de atac. 

Apoi, volejii de rScire ai radiatorului au nu¬ 
mai trei pozitii: deschis complet, Tnchis complet 
sau Tn regim de flaps (Tnchi^i $i coborati). 

Nu am fi tecut caz din asta, dar Combat 


Flight Simulator 2 oferQ controlul complet asu¬ 
pra unor asemenea elemente, deci s-ar putea 

ca pentru unii dintre voi acestea $6 aiba o anii- 
mita importanta. 

Ca la carte 

Credeti ca o s6 vorbim aici despre gra- 
fica? E adev6rat, subtitlul de mai sus s-ar potrivi... 
Dar noi vom explica aici cat de bine este reali- 
zat Aktl Tn IL2 Sturmovik. Ori, tocmai aceasta 
este caracteristica de baza a Al-ului - actio- 
neaz6 precum Tntr-un manual de tactic6 aeri- 
and a celui de-al doilea rtfzboi mondial. 

Un prim exemplu ar fi chiar IL2-urile con- 
trolate de AI. Acestea ataca convoaiele de au- 
tovehicule Tn valuri de cate trei-patru, pozifio- 
nandi>se unul dupd cel^lalt si zburand, Tn ge¬ 
neral, Tn lungul drumului. Daca este vorba de 
tancuri, acestea sunt atacate din partea lor cea 
mai vulnerabila, respectiv spatele. Al-u! va face 
diferenta Tnfre blindajul diferitelor autovehicule 
si de aceea, chiar la o singurtf trecere peste o 
coloanft de vehicule rutiere, va folosi mitra- 
lierele asupra camioanelor si tunurile sau ra- 
chetele pentru blindate. 

De partea cealalta, vanfttoarea germane 
controlatdde AI va aefiona exact cum scrie la 
cartea tacticfi: va ataca tocmai Tn momentui Tn 
care IL2 urile sunt mai vulnerabile, adica exact 
atunci cand acestea, aliniate cate trei-patru, Tncep 
executia atacului la sol. Rezultatul unei asemenea 
tactici este c6 germanilor li se ofera tinte multiple 
$i aproape stationare la o singura trecere. 

Este de remarcat faptul ca Al-ul dove- 
de^te chiar eroism Tn asemenea situatie, compor- 
tandu-se tot dupa litera recomandarilor tactice 
aletimpului, adic6 TncercTnd sa-si p<5streze aten¬ 
tia focalizatd pe tintele de la sol $i rugandu-se 


ca vanatoarea sovietica (dac6 este de faj6) 
sa-i scuture pe inamic din coada IL2-urilar. De^i 
de cele mai multe ori veti putea observe Tnc5- 
pajanarea eroic6 cu care 112-urile atac6 indife- 
rent dacd sunt la randul lor victime sigure, am 
Tntdlnit ^i situati? Tn care pilofii sovietici AI dove- 
desc lasitdte, para§utandu-se mult prea repede, 
fara ca aeronava lor sa aiba probleme seri- 
oase. Deci, nu avem de-a face cu un stereotip 
comportamental, surprizele sunt posibile ori- 
cand Tn acest joe. 

Iar asta cu atat mai mult cu cat Al-ul ina¬ 
mic va face tot posibilul sa profite de gre$elile 
tale. Altitudinea nepotrivita, viteza inadeevatd, 
o ezitare a mdinii de pe mansa nu sunt aproape 
niciodata Jertate" de AI, care le va exploata 
imediat, prea rar fiind b randul sau supus gre- 
selii. Remarcdm corectitudinea cu care executa 
foe Al-ul: Tntai o salva de Tncadrare, urmata de 
serii scurte, trase cat mai la sigur, din nevoia de 
economisire a munitiei. 

Suntem impresionaji de comportamentul 
colegului de celub (sau de aripa), Tn situajia Tn 
care esti atacat. Acesta va face tot posibilul 
pentru a te ajuta, atat prin mesajele de aver- 
tisment, ca si prin acfiune propriu-zisa. Aripa 
este, decty-efectivd, chiar daca unul din mem- 
brj|;sai este artificial. 

O singura nemoljumire avem Tn ce pri- 
ve^te Al-ul, dar este vorba despre lupfdtorii de 
la sol: artileria antiaeriana continue $6 tragd 
chiar $i dupa ce Tn lupta s-au angajat proprii 
' pifoti de vTnatoare. tucru incorect sub aspect 
istoric, dar si al bunului simt tactic. AltfelTnsd, 
putem concluziona ca Al-ul din IL2 Sturmovik 
este o adevarata enciclopedie de manevr5 
aeriena, oferind conditii excelente de Tnva- 
Jatur6 $i antrenament celor pasionati de 
dogfighting. 
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Defectiuni 

i 

Nu, nu este un capitol de critica. Dimpo- 
triva, vorbind despre efectele loviturilor inami- 
cului asupra aeronavelor nu avem decat cu- 
vinte de lauda. Cu certitudine, IL2 Sfurmovik 
este jocul cu cea mai buna implementare a 
damage-ului realizat pina acum. Este impre- 
sionant felul in care „se desface" un avion sub 
tirul dusmanului: cu o diferenfiere clara Tntre 
structure §i suprafafa propriu-zisS, cu gSuri care 
aparin fuzelaj sau aripi exact in locul loviturilor, 
cu bucati ce se desprind $i zboara prin aer, 
dar $i cu defecte mai subtile, sesizabile prin 
auz, in cazul lovirii motorului. 

In acest din urma caz, al lovirii motorului, 
va trece un timp panS cSnd defecfiunea va 
actiona efectiv. Cum ar veni, daca este lovita o 
conducta de ulei sau radiatorul, motorul nu se 
va gripa subit, ci doar dupS trecerea timpului 
necesar supraincalzirii sale. 

Modelarea vizuala a damage-ului este 
extraordinary in IL2 Sturmovik, si un punct forte 
al acesteia este proporfionalitatea sa, atat gra¬ 
fica, cat $i functionals. Deseori am avut senza- 
}ia de confruntare reala, data pur $i simplu nu- 
mai de bucStile de fuselaj ce se desprindeau 
din avionul pe care il atacam. 

Pe de alfS parte, avem si aici un mic comen- 
tariu, care se refers tot la chestiuni ce se petrec 
la sol. In cazul unui atac. cu bombe asupra unor 
objective terestre, damage-ul produs de aces- 
tea este exagerat, puterea distructivS a bom- 
belor fiind nerealist de mare. 

Cantare ochiului 

Poate ca ar fi nedrept sa facem de rusine 
celelalte simulatoare de zbor apSrute panS 
acum. Trebuie sa ne gindim ca IL2 Sturmovik 
beneficiaza din plin de evolutia placilor grafice 
(fiind si un series consumator de resurse in acest 
sens). Dar, sS fim serio$i, doar cu suportul hard¬ 
ware al unor functii grafice avansate nu s-ar fi 
ajuns la rezulfatul vizual superlativ pe care 
stSm, $i stSm $i stSm $i iarS^i stSm, §i tot stSm cu 
ochii aprig holbati si il admiram si il tot admirSm 
si... Aici este vorba de inspiratie, profesionalism 
$i magie. 

Evident, fri§ca de pe tort $i-o adjudecS ae- 
ronavele. Aici totul este perfect, iar noi, ca buni 
cunoscatori ai avioanelor timpului, chiar la nivel 
de planuri de constructs, 
certificam faptul ca Oleg 
Maddox da meserie la tot 
cartierul. Pur $i simplu, a$a 
ceva nu s-a mai pomenit, 
iar asta pana in 


la generatorul electric al Stuka-urilor. Ba chiar, 
fiti atenti, in materie de amanunt avem una si 
mai tare. 

Verificarea coborarii trenului de aterizare 
la IL2 se face pe doua cai. Una este cea a 
unor becuri de pe bord, care se aprind, cele 
verzi, la coborarea trenului de aterizare. Exista, 
insa, si o a doua modalitate de verificare, prin 
ridicarea unor mici betisoare vopsite alb-negru, 
montatein aripS. Ei bine, aceste befeoare exists, 
§i se ridicS in momentul coborarii trenului de 
aterizare! Maddox nu rateazS nici cele mai 
fine amSnunte! 

Afirmatie valabilS $i pentru tabloul de bord 
al avioanelor, care este perfect functional sub 
aspectul indicatoarelor, ce sunt de mai mare 
precizie $i utilitate decat celelalte indicafii de 
pe ecran. De fapt, intregul cockpit este o operS 
de arts... Cal despre exteriorul avionului, ne 
declarSm foarte multumifi de modelarea gra- 
ficS a uzurii, adicS existenta darelor de ulei, a 
umbrelor de fum sau a locurilor in care se pu- 
ne piciorul la urcarea in avion. 

O uria$a bulina alba primeste IL2 Stur¬ 
movik de la noi pentru grafica executSrii fo- 
cului cu armamentul de bord - reflexiile luminii 
de la gura tevii in fuzelaj §i aripi sunt cirea§a 
de pe frisca de pe tortul graficii! 

Vehiculele de la sohsunt modelate simplu, 
in maniera Panzer Commander, dar functional. 
Ar fi, poafe, de reprosat cS tunurile nu au ser- 
vanfi. MS rag, este di^cutabil dacS acest ele¬ 
ment face de o depunctare la grafica. Noi zf 
cem cS nu. Mai ales cS ^i mediul este modelat 
excelent, dovedinda!eaT(JepruTsimtestetic. 

A^a se face cS poti avea parte in IL2 Stur 
movik de superbe apusuri de scare pe'mare. 


Cel 


mai 


Lupta propriu-zisS este o micS parte a 
rnagiei din IL2 Sturmovik. Filmul, $i nu exage- 
ram numindu-l astfel, filmul replay-urilor misiu- 
nilor este o parte importantS a experientei ofe- 
rite de joc. Cu posibilifatea inghetarii imaginii §i 
rotirii ei, precum $i a selectSrii aeronavei aflate 
sub observatie, pasionafii vor putea admira si 
mai ales analiza fiecare luptS, din toate un- 
ghiurile posibile de vedere, pentru a surprinde 
fiecare amSnunt important pentru intelegerea 
tacticilor aeriene si indreptarea eventualelor 
greseli. 

$i pentru cS am zis „film" inseamna cS am 
spus ?i „sunet". Implementarea audio a lui IL2 


Sturmovik este la randul ei excelentS, oferind 
suport pentru 3D audio, in diverse standarde 
(inclusiv Dolby Surround). Este foarte bine rea¬ 
lizat sunetul motoarelor, al vantului, rotilor, ar- 
melor, exploziilor, dai cea mai impresionanfS 
este concepfia audio a traficului radio, extrem 
de intens si de realist in toiul luptei. 

Ceea ce am mai fi cerut noi de la IL2 
Sturmovik ar fi fost mai multe misiuni, mai multe 
opfiuni in ceea ce prive^te modul cariera $i mai 
multe avioane pe care se poate zbura. Stim, 
insS, la acest moment, cS sunt in pregatire 
astfel de adaosuri la materialul jocului. De alt 
fel, suntem siguri (www.il2center.com) cS IL2 
Sturmovik va avea continuSri si pe alte fronturi, 
si cu alte avione, §i cu o paletS de misiuni imbo- 
gStita semnificativ. Pana atunci, nu trebuie sS 
neglijSm partea de multiplayer a jocului, care 
oferS o experienfa panS acum fSrS egal. 

O spunem cu tSrie, plini de convingere: 

IL2 Sturmovik redefineste superlativul in dome- 
niul simulatoarelor de zbor! Si o face pe cai 
mari, la modul cel mai seducStor cu putinfS, reu- 
$ind sS captiveze integral si pe cei mai cusurgii 
dintre cunoscStorii rSzboiului aerian si ai istoriei 
aviafiei (noi, noi suntem S$tial). Pentru noi, 112 
Sturmovik nu inseamna numai un joc, o vedere 
din cockpit $i o manS transpiratS pe joystick. 
Pentru noi IL2 Sturmovik este o excelentS re 
ferinfa de istorie aviaticS, pe care o poti de- 
gusta si la modul cinematografic, pe indelete. 
Iar daca din randurile de mai sus nu transpare 
suficient de clar, accentuSm, spunandu-vS ca 
IL2 Sturmovik este cu certitudine exponentul 
unei noi generatii a simularii aviatice, cu mult 
mai avansatS decSt cea precedents. 

lacapatul unui review mai bogatin laude 
:(justificate) decat toate cele scrise de noi pSnS 
acum, nu mai avem decat un singur lucru de spus, 
din toata inima: „FelicitSri, Oleg! Si la mai mare!”. 

Stefan aPIIIG 


cel mai mic 
arnanyo^- qpare 
panS si elicea de 
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Ubi Soft Romania 
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minim 16 Mb 
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Monopoly Tycoon 
Tycoon 
Deep Red 
Infogrames 
Monosit Conimpex 
tel. 01-3302375 
Pll 233 MHz 
64 MB 
minim 8 MB 


Titlu 

Gen 

Productitor 

Distribuitor 

Ofertant 


doua Oricat de bun ai fi, nu te poti mi$ca otcrt 
de repede pe c6t o face calculatorul. 


Procesor 
Memorie RAM 
Accelerare 3D 


Nota Review 


LEVEL 


A nul trecut a fost un an deosebit de 
bogat pentru piaja jocurilor de gen 
Tycoon, lar din multimea de jocuri apa- 
rute. astazi ne vom ocupa de unul propus de 
Deep Red, aceia^i care au creat $t Rollercoas* 
ter Tycoon, unui dintre cele mai'de succes titiuri 
de acest gen ale ultimilor ani. 

Afaceri pentru noul mileniu 

Pe mi#, titlul jocului i-ar putea deruta. Nu 
este vorba de o versiune virtuala a celebrului 
boardgame Monopoly, ci de un joc de sine 
statator cu regulile sale si cat se poate de di- 
ferit. Nu este vorba nici de vreo Incaicare a 
drepturilor de autor de vreme ce Hasbro Inte¬ 
ractive fpatroana Deep Red) detine toate drep- 
turile de licenta asupra jocului Monopoly. 

Monopoly Tycoon este un joc In care, fie 
smgur, fie olfituri de prieteni (chiar $i calcula¬ 
torul poate fi deja considerat un prieten), va 
trebui s6 va dezvoltafi un imperiu economic, 
pornind de la o dugheana am6rat6. Intreaga 
tevatura se va derula In interioru! unui oras, un¬ 
de marri afaceri^ti se vor lupta din greu pentru 
fiecare strad5, fiecare magazin, fiecare aparta- 
ment. Nu este un joc care s6 ofere prea multd 
liberate de mi$care si nici spatiu $i tocmai 
acest lucru Tl face interesant, deoarece fiecare 
mutate trebuie gdndita bine Tnainte. Agresivi- 
tateo (infeleasa sub forma de „extinde-te c6t 
mai repede") este un alt factor important al dez- 
voltarii din Monopoly Tycoon. Din pdcate, impo- 
sibiiitatea de a „suspenda'' temporar activitatea 
face ca, In confruntariie cu Al-ul, sa ai sansa a 


Baza 

Scenariile prapuse de producStori sunt 
atractive, avand o curb6 de dificultate accep- 
tabila, chiar dacd primele pot Idsa o impresie 
de plictis. Au $i eie rolul lor, $i anume acela de 
a te pune la punct cu tehnicile si activitdjile de 
baza ale jocului. Acestea consfau In Tnchirierea 
unui spajiu pe care apoi pofi construi (dintr-o lis- 
la predefined) atat magazine $i medii de divertis- 
ment cat si locuinfe, dacd este necesar. In mo- 
menful constructiei vefi putea seta divert pa- 
rametri, de la stilul construcfiei pana la dimen- 
siunile ei pe orizontald sou verticals, mare par¬ 
te a acestora avand doar efecte estetice. 

Clddirile sunt predefinite $1, odata consfru- 
ite, nu prea mai aveji control asupra lor. Singu- 
rele aspecte pe care le mai puteji modifica 
sunt prefurile mdrfurilor si cantitatea aprovizionatd. 
Mdrfurile vandute sunt generice, Tn sensul ca 
brutaria va vinde pdine, chiar dacd noi con$ti- 
entizam cd acea „paine" acopera de fapt $i 
toatd gama de cornuri, batoane etc. La aceasta 
se reduce practic toatd activitatea noastrd: con- 
struim, a$teptdm profitul, iar construim $i din 
cand In cand mai ajusldm un pret pe ici pe co- 
lo. Succesiunea zi/noapte a jocului. In care zi- 
ua functioneazd magazinele, iar noaptea resta- 
urantele, cluburile $i alte medii de divertisment, 
nu reu$este sa acopere golui de actiune $i, sin- 
c.er ( dupd cateva zile, poate ore, te cam plic- 
tisesti de Monopoly Tycoon. 


Grafica 

Sunet 

Gameplay 

Feeling 

Multiplayer 

Storyline 

Impresie 


12/20 

09/15 IK 

19/30 

01/05 57% ^ 

12/20 

N/A 

04/10 


ON-LINE www.monopolytycoon.com 


Epilog fara happy-end 

Nici la capitolui tehnic nu pot spune cd 
acest joc straluce# Grafica, desi 3D, este de- 
parte de standardele actuale, chiar $i pentru un 
joc de tip tycoon. Transport Tycoon, aparut la 
inceputul deceniului trecut. avea un aspect ma : 
pldcut $i mai Ingrijit. la partea de sonorizare 
am fost dezamagit din nou, preferand sd-l dez 
activez §i sd dau diumul WinAmp-ului. Chiar 
dacd In spatele acestui joc se afld companii cu 
nume grele Tn industria jocurilor (Deep Red, 
Hasbro Interactive sau Infogrames). jocu! 
este departe de ceea ce se a^tepta de 
la el si mai ales de la acesle echipe 
experimentate. 


Ora§ul ziua 


Claude 


r: 






Ora§ul noaptea 


























Interzis persoanelor cu buletin 


arry Potter este un nume foarte 
cunoscutin Statele Unite si nu numai. 
Celebritatea lui se datoreazd unor 
cdrfi pentru copii ce s-au vandut in milioane de 
exemplare in lumea intreagd. Nu este de mi- 
rare atunci cd jocul Harry Potter «>i Piatra Pilo- 
zofala a fost atat de bine primit de public, ocu- 
pand primul locTn topul vdnzdrilor pentru mai 
multa vreme. Curios sd vad ce otrage atdt de 
mult dincolo de ocean, roam hotdrat sd Tncerc 
acest joc in clipa in care a sosit in redacfie si, in 
randurile urmatoare, sd vd spun cate ceva de- 
spre el. Trebuie sd vd mdrturisesc de la inceput 
cd acest joc md pune oarecum in dificultate. 

De ce spun acest lucru? Pentru cd este un joc, 
care se adreseazd cu siguranta unui anumit pu¬ 
blic din care, datoritd vdrstei inaintate pe care 
am atinso (Hehehe, bdtrdnetea-i haind greal), j 
nu mai fac parte. Totusi, am incercat sd abor- 
dez jocul din doua puncte de vedere. 

Perspectiva lui lonut 

(lonut este un copii mic $i inteligent, clasa 
a Vll-a, premiant la mai toate materiile, mai pu- 
fin chimia pe care pur $i simplu nu oinfelege 


de care este convins cd nu va avea niciodatd 
nevoie.) 

Jocul acesta este pur $i simplu superb. 

Nu am mai intalnit pana acurn a$a ceva. Este 
realizat dupd cartea care a apdrut $i la noi de 
curbnd, dar pe care nu am gasit-o incd la bi- 
blioteca scolii si dupd filmul la care ne-a dus 
doamna dirigintd. Harry Potter este un bdiat de$- 
tept care trdia la mdtu$a lui Darsli $i care se pur- 
ta urdt de tot cu el. Intro zi vine un uria$ mare 
de tot $1-1 io cu el la o $coald cum nu s-a mai 
vdzut, Hogsvart. $coala asta nu este ca a noas- 
trd. E un palat imens unde nu se predd nici ma- 
tematicd, nici romdnd $i, mai ales, nu se predd 
chimie. Dimpotrivd, aid orele se tin in ni$ie sdli 
uria$e unde vin profesori bdtrdni $i te invaja tot 
felul de magii. Dupd ce ai invatat magiile poji 
sd pleci $i sd explorezi castelul dintr-un capdt in 
altul. Pe drum colectezi un fel de boabe de fa- 
sole cu care fact schimb apoi cu doi baieti. In 
locul boabelor, ei ifi vor da ni$te cdr}i magice 
pe care sunt pictati vrdjitori renumiti din timpurile 
noastre $i din altele indepartate. Cand strdngi 
toatd colecfia de vrdjitori il vei primi $i pe ul- 
timul, cel mai mare dintre tofi, o colitd de doud 
ori mai mare decdt celelalte carti. La inceput nu 




Sentimente pacifiste in decoruri medievale 



prea T}i dai seama ce vor face copiii dia cu boa- 
bele de fasole, dar dacd termini jocul vei afla. 

Existd tot felul de secrete $i de locuri as- 
cunse in castel pe care le poti descoperi cu ma¬ 
giile pe care le inveti. Dar mai existd $i un bdiat 
rdu care vrea sd te batd de cate ori te vede $i 
Impotriva cdruia trebuie sd concurezi, si mai existd 
$i un om rdu, rdu de tot, care vrea sd fure Piatra 
Filozofald. Insd pentru un bdiat puternic, hotdrdt $i 
vrajitor cum este Hairy nu existd nici o problemd. 

Cel mai mult mi-au placui lecfiile de zbor 
pe mdturd. Adevdrul este cd sunt de neoprit 
cnnd m-am ridicat la indltime ^i am inceput sd 
fac rotiri cu frana de mand. Castelul si curtea in 
care avem voie sd ne plimbdm cu mdtura ara- 
td altfel de sus, iar meciurile de quidditch ce se 
inang cu clasele rivale intrec cu mult ameteala 
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Unde o fi fasolea? 


alba 


Quidditch sau jocul pe matura 


aia de folbal pe care o jucam Tn curtea $colii. 
Nu $tifi ce este quidditch? Ei bine, se fac doua 
echipe de zburatori pe matura. Echipa care 
reuseste sd prindd o minge Tnaripatd ce zboara 
de colacolo §i sa evite bombele cu care trag 
cei din echipa adverse este cd^tigatoare. Ce 
n-as da sa existe o mdturd de-asta Tn reaiitate £i 
sa ma due cu ea la $coald $i sd-i alerg pe toji 
dia care m-au supdrat vreodata." 

Perspectiva lui John 

(John a urtat demult de scoala generald, 
probabil este prin ultimele close de liceu sau $i 
mai departe. One stie, poate a §i u'rtat de scoala. El 
joacd numai lucruri serioase: Return to Castle 
Wolfenstein, Diablo, Counter-Strike, B!ack& White 


1 LEVEL 

Nota lui John 

Grafica 

17/20 

Sunet 

08/15 

Gameplay 

20/30 Tjk 

Feeling 

01/05 4^70 m 

Storyline 

02/20 

Multiplayer 

N/A 

Impresie 

01/10 


etc. dar, nu stiu cum, a avut $i el o sebpare odata 
$i a Tncercat si Harry Potter.) „Ascultajkna pe mine: 
asta nu e joe. Pdi, ce-i asta frate? E$ti un copil care 
se duce la o scoala de vrdjitori. Unde ati vazut voi 
sd existe asa ceva. Jocul dsta nu are nici mdcar 
farama de reaiitate care so-l facd aedibil. $i ap°h 
ce se vrea 2 Un adventure? Ce farmec mai are 
daca quest-urile se rezolvd cu ochii Tnch$. Drumul 
pe care trebuie sd mergi este marcat cu boabe de 
fasole ca so nu te pierzi cumva. Pared ai fi Tn Jack 
$i Vrejul de Fasole. Nu tu actiune, nimic. Dacd dou 
cu be|i§orul ala mic spre o uratanie zic nu §tiu ce 
cuvdnt magic, o vezi cum paralizeaza $i nu mai 
zice nici mac. Parca am fi Tn basme. 

Si apoi, tot jocul ce faci? Urmezi linia ca sa 
mai gase^ti o carte o coloratbTntr-un cufor, niste 
boabe de fasole Tn spatele unor scaieti otravitori. 
Nu ai nici mdcar pldcerea reflexelor pentru cd mai 
toate acfiunile le face Harry singur. Tl duci aproape 
de o stoned si se ured singur pe ea. Ba mai mult, 
poti sd-l setezi sd $i sard singur de pe o stdncd pe 
alta. lar lupta finald e de tot pldnsul. Atund nici ma- 
gii nu mai ai, Tn afard de una singurd cu care sd 
ddrami coloane Tn capul unui idiot cu doua fe{e $i 
sd Tntorci o oglindd pentru ca propriile magii sa se 
Tntoarcd Tmpotriva lui. In $ase ore jumate am 


terminat acest asa-numit joc. E drept cd mi-a pldcut 
grafica. Asta da, e frumoasd. Sunetul si muzica sunt 
un pic cam incete, fard sd aibd prea multe efecte 
speciale. Controlul e simplu ca bund-ziua, dar drept 
sd va spun, nu a$ mai juca acest joc. E PUCTISITORI 
(poate jocul ala cu zburatul pe matura e mai fain $i, 
md surprind si pe mine, dincand Tn oand mai joc 
cate o cupd de quidditch)." 

Parerea mea 


Nici una (tragefi singuri concluziile). A!, doar 
atat, notele sunt date de cei doi de mai sus. 

Sebah 
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Review 



Conceput de artisti ai fantasy-ului 


a sd Tncep Tntr-o manierd obi^nuitd, 
sunt sigur cd macar o data v-ati 
aruncat ochii peste Disciples I. Asa cd 
presupun ca suntem cu tofii de acord cd jocul 
acela nu reprezintd ceva demn de bdgat Tn 
seamd pe linia genului. Ca $i in alte cazuri, de 
data asta se pare cd a doua parte a atins un 
anumit nivel de dezvoltare care este suficient 
pentru a naste senzajii placute la diferite nive- 
luri (vizual, sentimental $i eventual cognitiv). Nu 
spun asta pentru cd as avea eu o afinitate pen¬ 
tru Strategy First, ci pentru cd am Tncercat jocu- 
lejul dsta $i ceva vreme nu m-am putut Idsa de 
el. Totusi, in primul rand a$ vrea sd precizez cd 
acest joc $i articol se adreseaza Tn primul rand 
fanilor TBS, Tn special fanilor Heroes of Might 


and Magic. De ce? Pentru cd, fiind cel mai bun 
reprezentant al genului, consider cd este si cel 
mai bun fermen de comparafie. Asa cd, sa-i 
ddm bdtaie! 

Clasic... 

Povestea, acfiunea, sentimentul care Ji-I 
creeaza, grafica, totul se afla undeva la limita 
dintre clasic $i modern. Intr-o perspective oare- 
cum clasicd se Tncadreazd storyline-ul. In prin- 
cipiu este vorba de aceeasi poveste a unei 
lumi fantastice, ghidata de principii complet 
diferite de ale noastre, Tn care fiinfele inteligente 
nu se mai impart Tn rase, ci Tn specii. Intotdea- 
una am privit deosebit de sceptic posibilitatea 




Ham 

HP 105/105 


existentei unui asemenea tdrdm, motivul princi¬ 
pal rezulfand din principul conform edruia doud 
specii inteligente nu pot exista Tntr-un cadru re- 
strdns, ca de exemplu o singurd planeta. Pro- 
babil cd exaltarea care ne cuprinde cand 
aflam cd undeva, totusi, se poate, este un pro- 
dus al aspirafiei noastre, tipic umane, cdtre im- 
posibil. Un pic mai la obiect, Tn Disciples II este 
vorba de doud epoci dinstincte in viata sau 
moartea a 4 specii inteligente. Prima epoca, 
despre care nu se mai $tie mare lucru, numitd §i 
Dark Ages, a luat sfdr^it prin sigilarea portilor 
ladului. In cea de-a doua epoca, dominata de 
lupte interne, Imperiul se duce de rdpd. Nu o 
sd intru prea multin amdnunte, deoarece po¬ 
vestea este foarte amanuntit si bine dezvoltata 
in manualul jocului. Ca idee, oricum, perioa- 
dele Tn care se desfd^oard actiunea pentru fie- 



Army screen unde avem toate datele despre un party selectat 



Choose lord 


v«y Wd 


Probabil cea mai Tnfioratoare reprezentare a unei fantome 
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Grafica se autodepa§e§te in lupta 


care specie Tn parte sunt diferite. Asa c6 s 6 nu 
w6 speriafi daca atunci cand jucafi cu The Em¬ 
pire va treziti in epoca post Dark Ages, iar cand 
jucati cu The Legions of the Damned 
reprezentafi Dark Ages. 


...si Modern 

Primul lucru care-fi atrage atentia inca de 
la instalare este far6 indoiala aspectul grafic. In 
totalifatea lui, felul in care arata acest joc este 
reprezentativ pentru pictura modernd. Abstrac- 
tul in reprezentarea personajelor, estetica atat 
de subtile a ur6tului te duce cu gandul la arti$ti 
ai fantasy-ului ca Boris Vallejo, Luis Royo $i 
chiar Salvador Dali. Din pftcate, oricat de mult 
a? incerca s6 v£i descriu partea graficS, nu o 
s<3 reu^esc sa va creez o imagine prea clara 
a ceea ce vreau sa zic. Mai bine incercati de- 
mo-ul de pe CD-ul LEVEL de luna acesta. Cum 
spuneam, intreaga actiune se bazeazti pe o 
poveste destul de bine inchegatft, povestea 
celor patru lumi care interactioneaza la nivel 
de compatibilitate a speciilor. Cele patru cla- 
nuri, fiecare corespunzand unei specii, sunt in 
ordine: The Empire, The Mountain Clans, The 
Legions of the Damned §i The Undead Hor¬ 
des. Caracteristicile fiecaruia diferti in mod cat 
se poate de evident TnsS, in principiu, game- 
play-ul este ace!a$i. Fiecarui clan in parte ii 
corespunde cate o campanie sau Saga, fie¬ 
care campanie fiind alcdtuitd din mai multe 
quest-uri. La inceput vei fi pus in situatia de a 
alege una dintre cele trei specialized posibile 


r Disciples II este in carti 


In paralel cu Box Version-ul jocului Disci¬ 
ples II, Strategy First a lansat, in edifie limitata, 
Special Collector's Edition. Aceasta, pe langa 
Disciples II, confine $i un joc de carfi „Blades of 
War" situatin acelasi univers fantastic $i care 
folose^te, in mare, aceleasi reguli ca $i versiu- 
nea virtuala. Daca a}i avut vreodata ocazia sa 
jucati sau sa vedefi macar pe cineva jucand 
Magic: The Gathering, atunci veti reu$i s6 va 
adaptati rapid ^i la acest joc de cSrti. 

Jocul confine patai dedcori, fiecare dintre ele 
reprezentdnd forfele uneia dintre culorile: Ro§u, 
Albastru, Verde si Negru (cred c6 v-ati dot seama 
deja care sunt aceste forte). Fiecare dintre deck-uri 
confine un num<3r de 45 de carti reprezentand 
surse de mana, orase, unit^fi, artefacturi, magii sau 
eroi, asigurand o diversitate de tactici si manevre 
suficienta incat s6i atraga chiar §i pe cei mai 
sceptici. Spre deosebire de celalalt joc de carti mult 
mai celebru (si anume Magic The Gathering), 
Discipbs II: Blades of War se joaca pe o harta, 
precum cea alaturata, pe care va trebui $5 vvode- 
senafi pe o bucata de carton, traforaj, plastic sau ce 
material avefi la dispozifie. Regulile jocului sunt relativ 
simpb $i, ca $i in cazul MTGului, constau in 
respedarea strida a unor faze strategice incepand 
cu Untap, Heal $i terminand cu Instanturi. 

Dup5 cum spuneam, toata acfiunea jocului 
se va desfasura pe o harta, ceea ce implica un 
spatiu restrans de manevrti. Mai exad, nu vefi 
mai putea avea oricate surse de mana sau 
orase dorifi. Dupa ce se va umple harta, va trebui 
s5 incepeti sa scoatefi eroii, dac6 nu afi facuto 
pana acum, sa organizati un party si sa incepefi 
sa cucerifi rand pe rand orasele si sursele de 
mana ale adversarului. Un party este aicatuit 
dintr-un erou (fiecare deck confine trei astfel de 
rtizboinici) care poate lua cu el trei unitSJi fiecare 
plus un artefact. Acesta se poate muta pe harta 
cate un pas pe tur<5 in orice directie (exceptand 
diagonalele). Oricum aceste mutari trebuie gandite 
bine, deoarece orice grup aflat in afara ztdurilor 
unui ora^ este vulnerabil in fafa atacurilor magice 




direde. Pe langa aceasta, un oras I6satfar6 
apdrare este vidima sigurd, iar far6 ora^e nu pofi 
reauta eroi sau trupe $i nid vindeca razboinicii 
intorsi de la lupta. 

In lupta, grupurile pot fi aranjate pe doua linii, 
unitatile putemicein faf5, iar magii $i arca^iiin linia a 
IPa, protejandm' astfel de atacurile direde. UnitSfile 
pot fi vindecate in timpul luptei, Tn cazul in care 
eroul are o pofiune (ce se considera artefact) 
asupra sa, dac5 nu, va trebui sa asfepfi pan5 cand 
ii vei readuce intr-un oras pentru an vindeca in faza 
de Healing a jocului. Jocul se va incheia pentru 
oricare dintre participanti doarin momentul in care 
acedia ^iou pierdutcapitala. Iar vidoria revine 
ultimului r6mas la mas5, logic 
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Vaduva neagra a blestematiilor 



Dezolantul castel al mortilor vii 



ale Lord-ului, practic tipul de castel din Heroes: 
Warrior Lord, care se regenereaza mai usor, 
Mage, care poate cerceta vrSjile la jumState 
de pret si Guildmaster, care are avantaje le¬ 
gate de cresterea orasului. In principiu, fiecare 
tip de lord are avantajele lui, in general fiind, 
practic, similari co putere $i posibilitSfi. Plecand 
de la principiul de Heroes of Might and Magic, 
pot sS spun ca ?n mare masura jocul de fata se 
axeazS pe aceea$i idee. Ca $i complexitate, 
Heroes este superior lui Disciples II, fapt deter- 
minat in primul rand de numSrul de tipuri de uni- 
tSti. Aici pofi avea doar trei unitS)i la fiecare 
erou, adica in total patru, deoarece eroul, la 
randul sSu, lupta. Experienta se acumuleaza 
treptat pentru toti component unui party, iar 
upgrade-ul se face instantaneu in clipa cand un 
nivel bine definit de experienta a fost atins. 
Evident, upgrade-ul unitSfilor este posibil numai 
daca aveti construitS in cetate clSdirea cores- 
punzatoare. In ceea ce-l prive^te pe erou, la 


fiecare nivel nou de experienjS atins, poate 
deprinde o anumita abilitate, de genul folosirii 
scroll-urilor, a diferilelor arlefacte etc. O alta 
diferenta majors fats de Heroes este aceea 
ca toate vrSjile se folosesc inainte de lupta, 
adicS se dau din exteriorul luptei $i afecteaza 
toate unitSfile party-ului respectiv. Vrajile se stu- 
diazS intr-un fel de Mage Guild care nu are 
decat un singur nivel. 

Lupta.... 

Voi trata separat aspectele legate de 
lupta propriu-zisa, deoarece, ca $i in Heroes, 
este partea cea mai dinamica. Lupta se desfS- 
§oarS intr-un cadru in care incap maxim 6 uni- 
tSti de fiecare parte. Trebuie sS vS spun cS po- 
zitia fiecSrui personaj este fixa $i nu poate fi mo- 
dificata decat inainte sau dupa lupta, adica, in 
timpul luptei, unitSfile NU se miscS. Asa ca vS 
dati seama ca e foarte important ca inainte de 
fiecare lupta sa va pozitionati Healer-ul, Arcasul 
sau Mage-ul undeva in spate, deoarece nu 
vor fi loviti decat dup6 ce unitatea situate in pri- 
ma linie, in fata lor, va muri (cu exceptia cazului 
in care inamicul are unifaji ranged, care pot lo- 
vi oriunde pe c6mpul de luptfl). Un lucru deo- 
sebit de placut este faptul ca daca nu moare 
tot party-ul si aveti templul construit, unitatile pot 
fi inviate, dup<3 ce in prealabil a[i dus ce a mai 
r6mas din ga§c3 intr-un ora^ sau castel. Modul 
in care se calculeaza hit point-urile este fix. Adi¬ 
ca fiecare personaj face exact acelasi da¬ 
mage indiferent de condifii, cu excepfia situafiei 
in care este sub influenta unei vraji. De fapt, to- 
tul este foarte fix, motiv pentru care s-a putut fa¬ 
ce un joc de c6rfi asemdn<5tor cu cel de MTG 
(Magic - The Gathering). 

... si Altele 

/ 

Daca privesc acum in urma, e clar ca cea 
mai mare asemanare cu Heroes-ul este cea le¬ 
gato de faptul c6 fac parte din acelasi gen. 


Existd unele alternative care pot fi considerate 
ca imbunatafiri ce ar putea fi aduse lui Heroes, 
in special legate de posesia $i administrarea 
resurselor. Resursele sunt de doua tipuri: mana 
$i bani. Mana este de patru tipuri, corespun- 
zand celor patru specii existente. Fiecare uni- 
tate sau vraja consuma un anumit numar de 
unitSfi de mana care cresc in funcfie de numS- 
rul de surse de mana detinute $i de numarul de 
orase pe care il aveti, in afara de castelul 
principal. In principiu, fiecare ora$ sau castel 
poate administra maxim trei surse de mana. 
Aceste surse de mana, precum si celelalte surse 
care sunt rSspandite pe harts si care aduc 
bani, intrS in posesie numai cand sunt situate pe 
pamantul caracteristic speciei. Acest lucru, adi¬ 
ca practic teraformarea, poate fi realizat numai 
prin implantarea unui „rod”, care este abilitatea 
unui tip de erou specific (de exemplu Arhan- 
ghel pentru The Empire). Suma de bani care 
vine in fiecare zi este dependents de numSrul 
de orase pe care le aveti, dar $i de nivelul la 
care sunt upgrade-ate. De aici incolo consider 
cS restul amSnuntelor ar fi bine sS le aflafi voi. 
Pentru fanii genului, jocul merits, a$a cS vi-l 
recomand sincer. 
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Sectiunea copii 


ZORRO 


Un joc pentru copii 
sau un joc... 

O Tntrebare care mi-a mdcinat noptile, 
dupd ce am jucat pentru o perioada 
de timp Zorro, a fost: care este ca¬ 
tegoric de varstd pentru care a fost scris acest 
joc. Plecand de la ideea cd majoritatea pro- 
ducfiilor se incodreazd in doua grupe, adicd, 
prima intre 0-12 ani, iar cea de a doua repre- 
zentatd de restul, $i diferenjele de stil sunt des- 
tul de mari, consider cd e foarte greu sd faci 
un joc al cdrui grup tinta sa fie foatd lumea. In 
concluzie, voi incerca sd trotez acest joc din 
doua puncte de vedere - pldcerea unui copii 
sub 12 ani de a-l juca si ochiul critic §i preten- 
tios al adolescentului sau adultului. 


Sunt sigur cd ati 
vazul toji filmele cu Zorro 
si cd v ar placea sd fiji in 
locul lui. Ce ziceti? Cum 
ar sa fii salvatorul tuturor 
acelor jdrani nevoia^i, sa 
te bati cu oamenii aia rdi 
care vor numai sa se 
imbogateasca si sd nu 
faca nimic altceva? Sd fii 
un meseria$ al sdbiei si sa 
moard de fried toji 
dusmanii? Sunt sigur cd aji 
visat la treaba asta, a$a 
cum ati visat sa fiji Batman, 
sau Superman, sau 
Superpolifistul. Cu jocul 
acesta o sa puteti sa 
faceji tot ce aji visat sd 
faceji. O sd aveji o 
grdmadd de misiuni in ca¬ 
re o sd cdutaji bani furaji, 
o so salvaji oameni $i la 
sf6r$it o sd-l infruntaji pe 
copul rautajilor si o sd-l 
bateti de o sd-i sune a pa 
in cocoa$d. Sd $tiji cd 
jocul este foarte frumos, 
aratd ca la televizor si vd garantez cd o sd vd 
puteji convinge parinfii sd vi-l cumpere cadou 
pentru cd nu e cu sdnge, nu are prostii in el, nu 
e cu bdtaie, ci sunt doar lucruri a$a ca intre 
bdrbati. Sd nu vd speriaji dacd nu o sd vd 
descurcati de la inceput, pentru cd nu sunteti 
obi^nuiji cu butoanele. Dar dacd mai Tncercati, 
o sd vedeti cd nu e atat de greu. Dacd aveti 
un joystick, sunteji cei mai tari ^i nu vd mai rupe 
nimeni. Povestea pe care o are jocul de la 
inceput este un pic diferitd de ultimul film, 
Masca lui Zorro. In 1822 apare in California 
un nou $ef al politiei. Don Alejandro, fatal lui 
Don Diego are impresia ca-l cunoaste de 
undeva, puldnd fi chiar celebrul criminal de 
rdzboi, Montero. $i de aici incepe aventura. 

Sectiunea cealalta 

Din aceastd sectiune fac $i eu parte, a$a 
cd vd dati seama ca-mi este mult mai u$or. Da¬ 
cd jocul acesta este fdcut $i pentru sectiunea 
adolescenfi si adulti, atunci vd sfdtuiesc sd aveji 
nervii tari. Dacd ati citit mai Tnainte, povestea 
este foarte simpld $i nu are nimic deosebit. In 
principiu, jocul se vrea a fi un adventure cu ce- 
va elemente action, dar prea pujin convingd- 
toare. De la inceput veji fi frapaji de aspectul 
graficii filmului de intro. Ori s-a dorit a fi fdcuta 
in stil umoristico-tampo-stupid. ceea ce nu prea 
pu§cd, avand in vedere povestea de dupd, ori 
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Vogue: colectia de toamna 


este o mostrd de film deosebit de prost in care 
orice in afard de fizicul omenesc conteazd. 
Urmdtorul pas este ocela al tastelor. Probabil 
din lipsd de spajiu, producdtorii nu au oferit po- 
sibilitatea de redefinire a tastelor. Ba mai mult, 
nici nu scrie nicdieri care sunt acele predefinite. 
O sd vi se ofere cdteva fi$iere .cfg din care o 
sd fiji nevoiji sd alegeti pe cel care credeti cd 
vd oferd combinajia cea mai bund de taste $i 
este posibil ca ulterior sd fiji uimifi de cat de 
prost au fost alese. Sincer, dacd vreti, totusi, sd4 
jucati, faceti-vd rost de un gamepad sau incer- 
cati varianta pentru PS2. Grafica jocului in sine 
este deslul de bund. mi$cdrile personajelor re- 
lativ naturale. Zorro are o problema referitoare 
la stanga sau dreapta imprejur. Este foarte fi- 
nuj, pared ar fi amplasat pe un soclu care se 
rote$te in ciuda gravitatiei. Nu vreau sd vd vor- 
besc despre bug-urile de rotatie ale camerei 
sau despre cele referitoare la intepenirile in 
hartd ale personajului principal. Nu vreau sd 
vorbesc nici despre faptul cd jocul are un tutorial 
de toatd jena, practic nu te invatd deedt cum sd 
invefi singur, fdrd profesor. Probabil are un scop 
educativ, ocela de a ne transforma in autodidaeji 
chiar dacd leejia asta plus plictiseala o sd ne coste 
ceva dolari buni. Cu alte cuvinte, jocul asta e... 
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Lumea nu se mai satura de razboi 


E ste incredibil ce jocuri bune au putut sa 
iasS pe piatd intr-un moment in care nu 
se astepta nimeni. Ca RPG-ist nu vei mai 
$ti de care joc sS te apuci primul, Wizardry 8 
sau Gothic, iar ca FPS-ist vei oscila (si pana la 
urma le vei alege pe amandoud) intre Return 
to Castle Wolfenstein si Medal of Honor: 

Allied Assault. Dacd numdrul trecut Mike a avut 
placerea de a va introduce Tntr-un joc Tn care 
ce! de-al Doilea Razboi Mondial era populat 
$i de zombie 51 mutanti alaturi de vajnicii soldafi 
nemti, iata c6 de data asta avem de-a face cu 
un FPS ce Tncearca sa se apropie cat mai mult 
de adevarata atmosfera a WWII. 

Vreau $6 precizez, a$a din prima, ca nu 
voi face o paralela Tntre Return to Castle Wol¬ 
fenstein $i Medal of Honor: Allied Assault pen- 
tru simplul motiv c6 fiecare dintre aceste doua 
jocuri abordeaza stiluri diferite. Voi trata jocul 
din ochii unuia care nu stie cine e ala Blasko- 
wicz sau Heinrich. Sa vedem deci ce au reusit 
sa faca cei de la 2015 In acest joc. 


Singleplayer 

Jocul te pune Tn posfura unui soldat ameri- 
can In timpul celui de-al Doilea Rdzboi Mondial. 
Un soldat mai special, ce-i drept, avand In ve- 
dere cd pe tot parcursul jocului vei fi chemat 
pentru a rezolva problemele cele mai impor- 
tante ale campaniei Aliatilor Impotriva nemfilor. 
Vei lupta In cea mai mare parte a jocului pe 
frontul din Europa (Norvegia, Franja §i Germa¬ 
nia) dar si Tn Africa de Nord (Algeria). Jocul es¬ 
te impSrjit In 6 campanii, fiecare cu misiunile si 
submisiunile aferente, fotalizand In final aproxi- 
mativ 20 de „niveluri" (sper s6 nu mS Tn$el) $i 
10 ore de gameplay efectiv. 

A$a cum am spus si la Inceput, Medal of 
Honor incearcd sd surprindS cat mai bine atmos¬ 
fera din WWII §i, cel mai important lucru, sa o 
transmits jucStorului. Cei de la 2015 s-au inspi- 
rat masiv, $i Tn mod oficial, din celebrul film al 
lui Steven Spielberg, „Saving Private Ryan", ast- 
fel ca va puteti imagina de pe acuma, in cazul 


In care afi vSzut filmul, la ce sS va a^teptati din 
partea MoH-ului. Pe ISngS atmosfera 
specified filmului, veti reintalni in Medal of 
Honor si o serie de locajii prezente in ^Saving 
Private Ryan" vet avea surpriza s5 va treziji 
intr-o serie de misiuni ce se dovedesc a fi 
copii fidele ale unor scene din film. 

Dorind ca totul sd iasd chiar mai bine 
decat Ja carte", cei de la Electronic Arts au 
adusin ajutorul echipei producatoare con¬ 
sultant militari specializafi printre care se nu- 
mara si Cap. Dale Dye, veteran de rdzboi 
ce a servit ca $i consultant si in echipa j 

ce a realizaf filmul ^Saving Private 
Ryan". Influenta acestor specialist 
se observe bine de tot in joc, 
de la arme pana la locatii 
$i efecte sonore. Toate . 
sunt redate infrico- 
sator de real. Ca ^ .£$****'’* 
tot veni vorba de 
armament, in 



Cred ca ma aflu prea aproape de tinta 


2 degete in sus = 2 sniperi in apropiere 
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Keview 


Medal of Honor vefi avea la dispozitie cam 
toale armele ce $i-au gdsit locul Tn arsenalul 
Aliafilor Tn VWVII, de la mitraliera Thompson 
pana la pu$ca M1 Garand sau pusca cu 
luneta Springfield. Fiecare dintre aceste arme 
arata si se comporta cal se poate de real, de 
la intensitatea reculului pana la sunetul specific 
fiecarei arme. 


Atmosfera si Al 


Cele mai influente componente ale game- 
play-ului din Medal of Honor sunt, cel putin din 
punctul meu de vedere, atmosfera jocului si 
Al-ul inamicilor $i al aliatilor. 

Atmosfera din MoH este cu sigurantd cel 
mai de pret lucru pe care jocul ?l aduce Tn uni- 
versul FPS-urilor. 

Puteti sd Tn$irati 
toate FPS 

^ ^ urile 



ilita.re $i tot nu veti da de unul care te face 
i atat de intens atmosfera rdzboiului ca 
MoH. Luafi ca exemplu misiunea cu debarca- 
rea Tn Normandia... Un haos total, zbierete, im- 



Moartea e pe partea cealalta a gardului 


pu$cdturi, obuze ce cad la doi pasi de tine... Te 
gasesti apdrat de gloantele nemtilor doar de 
niste banale $ine de tren Tn timp ce vezi cum 
cei ce s-au Tncumetat sa mearga mai departe 
sunt secerati de gloanje. I}i vine sd te ascunzi 
Tn groapa aia toatd ziua, chiar daca rea- 
lizezi c6 este doar un joc. Sentimentul de 
realism este Tnfricosdtor, iar cei ce au avut 
vreodatd „ocazia" sa audd gloante su- 
ierdndu-le pe la urechi s-ar pulea sd 
retraiasca ni^te amintiri nu tocmai pld- 
1 cute. Pe de altd parte, Tn MoH rdzboiul 
% S nu se poartd la scara mare ca, de 
exemplu, Tn Operation Flashpoint. Ai 
misiuni ce te due din ora$ul cutare Tn 
ora$elul cutare, nu fugi de nebun peste 
munfi £i vdi. Dar chiar daca faptul ca jocul pare 
oarecum mai Jngradit" $i limitat fatd de Flash- 
point-ul mai sus amintit, acesta recreeaza mult 
mai bine adevarata atmosfera a rdzboiului. 

Cel mai important lucru este acela cd nu te 
sirnti invincibil, $i asta deoarece MoH reuseste 


sd te facd sd ui|i cd e un joc $i cd fu te uiti la un 
monitor. Intensitatea jocului se datoreaza Tn 
mare parte $i sistemului de respawn pe care 
l-au gandit cei de la 2015. Astfel, daca nu Tfi iei 
inima Tn dinfi $i Tncerci sd avansezi, chiar daca 
Tn fajd te a^teaptd mai multi inamici deedt Tfi 
trebuie, te vei trezi cd ti-ai terminat munifia 
pentru cd inamicii nu vor conteni sd vina si sd 
totvind... 

Alt factor care ridied mult de tot „atractivi* 
tatea" jocului si dd impresia de „realitate w este 
reprezentat de numdrul destul de mare de 
script-uri Tntdlnite Tn joc. Adicd, asta pe Tnfelesul 
tuturor, jocul reaejioneazd Tn anumite momente 
cat mai real nu pentru cd este el destept ci 
pentru cd asa i-a fost „spus" sd reaefioneze. 
Exemplu: daca dupa ce reu^e^ti sd plasezi o 
bomba te vei trezi cu toata armata germand 
pe cap se prea poate sd nu fie din cauza fap- 
tului cd ai calcat pe o rdmuried $i, vezi Doamne, 
un neam} mai destept s-a dus si a adunat toatd 
cazarma, ci pentru cd Tn momentul Tn care ai 



Cei doi urmeaza sa ?§i paseze o grenada (pe bune!) 


Sa ghicesc... Jean de la Craiova? 
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Se pare c6 soldatii germani sunt gata s 6 
se sacrifice pentru a-i salva pe aljii. Incercati 
sa aruncati o grenade in mijlocul unei 
j camere plina de nemti. Rezultatul v6 va 
I surprinde... 


BMMMMNIKIHitiM 

pus bomba ai activat £i un trigger care a dat 
de Tnteles jocului c6 e momentuf sa puna ceva 
carne de tun pe tine. Bine, cu siguranfd nu e cel 
mai potrivit fi nici cel mai concludent exemplu, 
dar sper ca off Tnteles. 

Jocul reu^este sa te puna Tn fafa unor mi- 
siuni c6t de cat variate interesante, dar, c6 tot 
S-am vorbit numai de bine pana acum, vei Tn- 
taini $i unele misiuni ce nu prea au ce cauta 
Tntr-un shooter ce se vrea atat de realist. 

Vorbesc aid de misiunile ce tind rau de tot spre 
arcade, ca de exemplu cea Tn care mergi de- 
a dfira cu tancul pe un traseu mult prea liniar Tn 
timp ce distrugi cu usurinta tancurile inamice. v/ 


Al-ul din Medal of Honor are $i el p5r|ile 
lui bune $i parjile proaste. Inamicii sunt diabolici 
cateodata prin capacitatea lor de a se folosi 
de orice birou, cutie, dulap sau alta forma de 
relief ce apore Tntre ei si tine. Se ascund, T§i 
scot doar capul ca sa te vada $i, mai ales, po- 
seda incredibila capacitate de a te nimeri de 
sub un birou cu o pu^ca de cateva kile pe co¬ 
re o tin cu o m6n5 desupra capului. Si ca tot 
veni vorba de inamici, avefi gri|5 la caini. Sunt 
probabil cei mai par$ivi dintre toti, se strecoara 
pe langa tine, nu Ti auzi $i sunt rapizi. 

. Dac5 tot suntem la capitolul Jupte", este 
de remarcat faptul ca, desi este un joc care ex- 
celeaza prin realism, e nevoie de un numar 
destul de mare de cartuse pentru a te pune la 
pamant. Acelasi lucru si la inamici... plus ca 
exista anumite momente (mai exact atunci 
cand intervin, la inamici, animatiile gen „stai o 
clipa sa-mi revin") cand gloanjele trase de tine 
nu au nici un efect asupra sanatatii tintei tale. 

Partile proaste ale Al-ului? Imagineaza-ti o 
scena Tn care un aliat $i un neamj stau fafa Tn 
fata, cu un stalp Tntre ei si trag Tnnebunifi fara sa 
se atinga unul pe altul. Deh, se poate... O alta 
neplacere, de data asta mult mai grava, consta 
Tn faptul ca, Tn timp ce nemjii sunt destepti foe, 
oamenii tai sunt, sunt... nu am cuvinte. Este ab- 


furiosTn multiplayer, harfile puse la dispozitie la 
fel. Si cel mai mare minus: jocul cere 
RESURSE. nu gluma. Ganditi-va ca pentru un 
server de 10 oameni care $a mearga fara 
probleme Tti trebuie un procesor peste 1 GHz 
§i peste 128 RAM. 

Grafic, jocul arata... real. Engine-ul grafic 
din Medal of Honor are la baza engine-ul de 
Quake III caruia i s-au adus anumite Tmbuna- 
tatiri. Rezultatul este un engine grafic cum nu se 
poate mai potrivit pentru un astfel de joc. Nu 
pot sa spun Tnsa ca este ceva nemaipomenit... 
dar asta poate pentru ca realitatea nu arata 
niciodata prea bine. 

Medal of Honor este un FPS excelent, at- 
mosferic $i intens... dar care are parte de pro- 
blemele sale. Lipsa aproape totala a storyline- 
ului aduce sarcina de a „arunca" jocul exclusiv 
pe umerii gameplay-ului, ceea ce face ca everv 
tualele greseli sa iasa mult mai mult Tn evidenta. 
Unele scapari Tn designul nivelurilor, cateva gre- 
5eli Tn Al-ul inamicilor, timpul de joc MULT prea 
scurt si, nu Tn ultimul rand, un final absolut jenant 
impiedica Medal of Honor: Allied Assault sa 
devina unul dintre cele mai importante FPS-uri 
ale tuturor timpurilor. A§a este doar un joc foarte, 
foarte bun (ceea ce nu este un lucru deloc rau). 
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solut evervant sa vezi o lupta Tntre un neamf §i 

1 LEVEL 

Date tehnice 

un aliat Tn care neamtul fuge de colo, colo $i se 

Titlu 

Medal of Honor: 

ascunde pe unde poate Tn timp ce al tau sta 


Allied Assault 

fainic Tn mijlocul drumului §i nu mi^cd un pas. 

Gen 

FPS 


Producator 

2015 

Unde-s doi puterea creste? 

Distribuitor 

Ofertant 

Electronic Arts 

Best Distribution 

In ultimul timp First Person Shooter Tnseamna 


tel. 01-3455505 

Tn primul rand multiplayer si abia apoi single¬ 

Procesor 

PH 500 MHz 

player. Daca stai §i te urti la cat de mult ?}i ia sa 

Memorie RAM 

128 MB 

termini jocul esfi tentat sa crezi acelasi lucru de- 

Accelerare 3D 

minim 16 MB 

spre Medal of Honor. La fel am crezut $i eu... 

■ level 

Nota Review 

Dupa ce am jucat pe Omaha Beach Tn multi¬ 

Grafica 

19/20 

player am tins sa dau dreptate zvonurilor de 
mai sus. Dupa alte cateva meciuri $i harti noi 
am ajuns la concluzia ca, cel pu|in Tn cazul 
MoH-ului, tot singleplayer-ul e baza. 5' asta nu 
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Tn evidenja) Tn acest domeniu. Cu toate c6 vei 
gasi Tn MoH un mod de joc ce 
seamand ca doua picaturi de apa 
cu Counter-Strike, jocul pur $i simplu 
nu are succesTn multiplayer. De 
ce? In primul rand. Medal of 
Honor nu este un joc facut pentru 
a^a ceva, controlul personajului nu 
se potriveste cu ideea de joc 
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Your 20 players 

bail loan'd 

40 000 Lai, 18 yaars, passable form 

Ha* dlfattrous axparlanca and poor laadarship abilities 

Stamtnai poor Kaapen disastrous 

Piaymakingi poor Paaaingi wretched 

Wlngari poor Dafandlngi poor 

ScoHngi wretched Sot Placoei weak 


620 000 Lei, 26 years, weak form 

Has weak experience and passable leadership abilities 

Staminai inadequate Kaapari wretched 

Piaymakingi wretched Paeslngi Inadequate 

Wingeri weak Defendingi Inadequate 

ScoHngi weak Sat Placoei disastrous 


400 000 Lai, 21 years, passable form 

Has disastrous experience and wretched leadership abilities 

Staminai passable Keoperi disastrous 

Piaymakingi wretched Paeslngi weak 

Wingan Inadequate Dafandlngi wretched 

ScoHngi weak Set Placoei passable 


620 000 Lei, 24 years, passable form 

Has wretched experience and passable leadership abilities 

Staminai poor Kaapari disastrous 

Piaymakingi poor Paeslngi inadequate 

Wingan inadequate Dafandlngi disastrous 

ScoHngi Inadequate Sat Placoei weak 
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Visul oricarui jucator de fotbal. 


I n ultimele luni v-am tot povestit o 
mulfime de lucruri frumoase despre tot 
felul de jocuri on-line, In special 
MMORPG-uri, ce urmeazd a ne bucura 
zilele solitare edit de curfind. Insti toate 
acestea au un mare inconvenient pentru 
utilizatorul roman: taxa de participare de 
10 USD ce poate fi platita doar cu aju- 
torul unui card international. 

Insfi jocurile on-line un Tnseamnfi nu- 
mai RPG-uri $i strategii $i mai ales nu Tnseam- 
n6 numai taxe peste taxe. Exista $i jocuri 
deosebit de dr6gu(e $i interesante care 
pot fi jucate pe gratis, iar pentru aceasta 
nu ai nevoie dec6t de calculator, un 
browser de Internet $i o conexiune, indife- 
rent de capacitatea acesteia. Unul dintre 
aceste jocuri este Hattrick, un manager de 
fotbal ce cuprinde campionate din Tn- 
treaga lume. Hattrick a fost conceput in 

| Hjtlnik » ) ii.4i.ia>> IV.H | 


Series: IV.34 


Country! 

Lavali 4 out of 9 



Promovarea este un obiectiv realizabil 


1997 de catre Bjorn HolmSr, un suedez 
mare amator de fotbal $i de competifii on¬ 
line. Din vara lui 2000 Hattrick este pro- 
prietatea companiei Extralives AB compu- 
s6 din Bjorn Holmer, Daniel Abrahamsson 
$i Johan Gustafson. Acedia au continuat 
sa dezvolte ideea, pe baza feedback-ului 
primit de la utilizatori, astfel Tncdt astdzi 
putem folosi versiunea a $asea a acestui joc. 

Greu la deal cu boii mici 

Pentru a putea juca Hattrick, ?n pri- 
mul r6nd trebuie sQ trecefi pe la www.haf- 
trick.org $i s6 v6 Tnregistrafi, Tn acela$i 
timp alegfindu-va un nume pentru viitoa- 
rea voastra echipa. Tntr-un interval de pa- 
tru zile vefi primi confirmarea Tnregistrarii 
echipei in campionatul ales (n-ar strica sa 
Tncercafi campionatul Romdniei unde 
sunt deja un numdr considerabil de co- 
nafionali ce se Tntrec in ascufi$ul tacticii). 
Atunci vefi fi Tn$tiinfat ca echipa voastra a 
fost acceptata intr-una din ligile inferioare 
(IV sou V) ale campionatului ales $i c6 
puteji oric6nd sa va Tncepefi activitatea 
de antrenor. Hattrick este un joc saptam5- 
nal, ceea ce mseamnd ca evenimentele 
fotbalistice vor fi programate $i se vor 
desfa^ura de-a lungul saptarndnilor reale. 
Tn fiecare duminica dimineafa vor avea 


loc meciurile din campionat, iar miercuri 
cele din cupd sau amicalele. $i c6nd spun 
duminica ma refer la duminica din viafa 
noastra reala nu la o duminica .virtuala". 

Intre aceste doua zile vor exista 
sesiuni de antrenamente, management al 
resurselor, al juniorilor, al stadionului. Ma 
voi ocupa Tn continuare de ctiteva din 
aspectele cele mai importante ale simu- 
larii on-line. Jucatorii, fiind piesele grele, 
trebuie trafafi cu multa atenfie. Acest lucru 
nu va fi foarte greu, deoarece jucatorii nu 
au atat de mulle caracteristici, precum 
sunt cele oferite Tn Championship Mana¬ 
ger, de exemplu. Caracteristicile sunt pre- 
zentate $i Tntr-o alta filozofie deedt cea 
cu care eram obi$nuifi. Nu exista roluri 
predefinite Tn echipa (gen funda$ dreap- 
ta sau atacant); orice jucator poate juca 
Tn orice pozifie dore$ti, dar bineTnfeles cd 
fiecare dintre acedia vor juca Tn funejie 
de abilitajile personate. Acestea sunt pre 
zentate relativ simplist, sub forma unor in- 
dicatoare ce ne arata cum se descurca 
jucatorul Tn anumite situafii de joc. Nu 
avem numere. Tn locul lor vom putea afla 
ca jucatorul respectiv este poor la capito- 
lul playmaking, dar divine Tn fafa porfii 
adverse. Pe langa acestea mai exista 
patru elemente care pot influenja decisiv 
comportamentul jucatorilor Tn timpul 
meciului: experienja, calitajile de lider, 
forma de joc $i, recent, abilitaji speciale 
(Quick, Strong etc.). BineTnfeles ca juca¬ 
torii pe care i-ai primit la Tnceput nu vor fi 
acele staruri pe care |i le dore$ti. Vedetele 
va trebui $& |i le construie$ti Tn timp sau sa 
(i le cumperi. Anfrenamentele sunt un factor 
important, ele putand fi atat generate ($i 
afecteaza Tn special >forma jucatorilor), dor 
$i specifice (a para re, atac, faze fixe etc.). 

Tn fiecare duminica vefi avea posibilitatea 
s6 promovafi c6te un junior la echipa mare, 
iar daca afi investit Tn prealabil Tn tineret 
s-ar putea sa descoperiti adevarate 
giuvaere fotbalistice printre ace$tia. 

Transferurile si meciurile 

Acestor doua elemente m-am decis s6 
le acord o atenfie speciala nu neaparat 
datorita importanfei lor, cat a modului 
inedit Tn care*au fost implementate. Din 
pacate, nu pofi vedea calitafile unui ju¬ 
cator care nu este nici pe piafa de trans- 
feruri, nici Tn echipa ta. De aceea nici nu 
vei putea face oferte altor echipe pentru 
anumifi jucatori pe care i-ai dori (a$a cum 
se Tnt6mpla Tn realitate). Singura modali- 
tate ar fi s6 discufi pe forumul site-ului cu 
proprietarul acelei echipe $i acesta sd-l 
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Comunitatea virtuala a Hattrick-ului 


scoata pe lista de transfer doar pentru ti¬ 
ne. Odatfi pus pe lista de transfer (fiecare 
campionat are lista lui), jucdtorul va sta 
acolo trei zile, timp Tn care doritorii pot 
depone oferte pentru el, Tn sistem de lici- 
tafie. La sfflr$itul celor trei zile, cel care a 
depus oferta cea mai mare va c6$tiga 
acel juctitor sau, In cazul inexistenfei 
ofertelor, va r6mfine la echipa original. 

La lista de meciuri vei putea vedea 
atfit o parte din ultimele meciuri jucate, 
cu rezultatele obfinute $i raportul com- 
plet, dar $i 4-5 din meciurile viitoare. De 
aici vei putea da instructiunile de joc atdt 
tactice, generale, cQt §i individuate, Tn- 
avans, astfel TncQt la ora meciului, chiar 
daca nu e$ti online, echipa va fi pregfltitfl 
$i va juca ceea ce ai instruit-o. Meciurile 
vor dura 90 de minute reale cu sau farti pre- 
lungiri (dupfl caz), timp Tn care va fi gene¬ 
ral un raport. Din pacate, meciul odata In- 
ceput, nu mai pofi schimba nimic, nici cu 
indicatii, nici macar cu schimbSrile de ju- 
ctitori (acestea realizandu-se automat $i 
doar daca se accidenteazS vreun jucator). 

Hattrick are $i un serviciu cu plata (o 
suma modica de altfel chiar $i pentru ro- 
mani) numit Supporter, prin care pofi primi 
cateva .floricele" dragufe precum posibi- 
litatea de a juca de pe ielefonul mobil, 
declarafii de presa, numere pe tricouri sau 
un club pentru suporterii echipei tale. 

Acestea fiind spuse, va a^tept pe tofi 
Tntr-un campionat romdnesc, mai ales acum 
cand Campionatul Mondial Tntre najiuni 
este o certitudine $i avem nevoie de 
jucatori romfini cat mai talentaji. 

Claude 
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Gvareast waathar Ira a of ram mada for « crowd turnout of 7000 
•t FC krasov Arona today krasov st*rtad off with • 4-A-2 
linaup Sculp* K*d choi*n • stratagic 4-4-2 formation. 

In tho 3rd mlnuta chaars broka out •• t found 

hi* vay through (ha gutiti cantral dafoma Niva, dipping tha 1 
- 0 goal tn for krpiov Aftor 17 mlnutas krasovs - .r ■ ■!.S 

had to ba carrtad off on a strotchar >r. agony. a..v j -'t cama 
In instaad of him. Tha visitors almost cama back with an 
aqualitar in tha 22nd mlnuta altar a good combination down 
tha mtddla. but at ■' vat to put doturo on tho raid ha 

couldn t dallvor • shot hard onough to sanously challango tha 
kaapor. In tha 12nd mlnuta of tha match tho visftott cantral 
Ima of dafonoa had ta look n n , . dashad through, 

knocking homo 2 • 0 for krasov 2 • 0 war tha haW-tlmi 
teora Tha fortyftva mlnutat vara dominatad by krasov. wKh an 
improtsivo 57 porcant postasslon of tho boll. 




Midflold watch ad 

Mtght kida Dafancai inadaguata 
Control Oafanca- passably 

Laft Sido Oafanca vaak 
Might Slda Attack i vaak 


Tha rataroa rhovad kratovt tha yatlow card aftor Cantral Attack • inadoq 

a particularly nasty challanga. A bit latar. a magrUflcont sdtaek i aaak 

combination in tha mlddla raiultod In krasov s I » . 
putting tha la*d up to 2 * 0. In tha gamas 3*ith mmuta 

tcuipa 't Lkc^UL-iL*..'-.. •- foil dramatically just sutsrda tha Ff Vrdpa In Durvaro 
ponalty araa.Tha rafaroa, hoaavar koakad i ; 1 k • • r : * . - ' ' r, ‘ ' T *» r ' 

for taking a diva In tha tOith mlnuta of tho match tha visitors 

cantral Ima of dafanca had to look on ar . dashad M.dfiald dlsastr 

challanga. but could go on. krasov hold tha ball. a<th a doar •* Cantral Oafanca aaak 
parcant possasston rata. _ _ Loft Sid* Oafancai poor 


Echipa este suficient de buna sa spulberi tot Tn campionat 
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King's Bounty a fost probabil primul joc 
fantasy de strategie turn-based creat vreo- 
data $i a servit ca baza pentru Heroes of 
Might and Magic. A fost lansatin anul 
1990 de cdtre New World Computing 
(fondat In 1984 de cdtre Jon Van Cane- 
ghem). Astazi, precum $titi, New World 
Computing este o subdiviziune a lui 3 DO 
Company. In principiu, jocul este destul de 
interesant, povestea fiind orientate asupra 
furtului Sceptrului Regal, fara de care Re- 
gele va muri. Veti g6si foarte multe asema- 
nari cu seria Heroes $i merita sa-l incercafi 
mScar a$a, in scop istoric. Este abandon- 
ware $i ll putefi obfine de la urmdtoarea 
adresa: www.zone.ee/kingsbounty/. 
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Tnceput de drum si aventura lui a luat sfar$it cu 
titlul de ( ,Strategy Game of The Year si lansa- 
rea celui de al doilea Heroes. In$6 Intrebareo 
care se pune este cui Ti datoram nebunia He¬ 
roes of Might and Magic, lui sau secundului 
sau, Heroes of Might and Magic II? late o In 
trebare al carei raspuns ma face s6-mi reconsi¬ 
der impresiile despre „epoca vitezei". Trebuie 
sa va spun c6, jucand Heroes of Might and 
Magic I, veti simti faptul ca, dac6 ll reduceti la 
nivel de concept, practic nu exista aproape nici 
o diferenfe majora Tntre el si cel de al treilea 
din serie. A, daca nu $tiati, exists $i un predece- 
sor al lui Heroes care so chemat King's Bounty, 
probabil primul TBS fantasy al futuror timpurilor. 
Totu$i, dot fiind faptul c6 CD-ul LEVEL de luna 
aceasta confine versiunea full dupa care mulfi 
plang de ani de zile si mai ales pentru ca a 
fost ales ca jocului anului 1996. propun s<5 ne 
Intoarcem usor fata catre Heroes of Might and 
Magic II, dar f6r6 sa uitam ce avem In spate $i 
binefnteles mai departe, rnainte. 


...prin Heroes II..., 

Da. In special prin Heroes of Might and 
Magic II, deoarece In structura mea valorica 
el reprezintd prima pozifie. Experienfa mea in 
acest joc se Intinde pe aproximativ 5 ani de 
zile $i Tnca nu pot sa spun ca stiu total despre 
el. Dac6 Imi este permis, voi Incerca sa va Im- 
partasesc, vou6 fani ai TBS ului $i nu numai, ce- 


O serie care a scris si care scrie istoria 


D inmultitudinea jocurilorctirora le-am 
batut cararile de-a lungul timpului, doai 
unul singur mr-a lasat o amprenta atat 
mentals, c6t ^i sufletea$c6 greu de egalat de 
catre orice alt joc: Heroes of Might and Ma 
gic II. De ce? Sincer, nu sunt foarte sigur de 
motiv. Poate ca acea lume pe care jocul o si- 
muleaza este perfecta pentru mine, este ceea 
ce mi-am dor it dintotdeauna! Nici de asta nu 
sunt sigur, curn riu sunt sigur nici de faptul ca 
universul care se desfesoarft In jurul meu este 
real. Pana la urma, cum spuneam, totul este o 
chestiune de gust. Lumea poate fi frumoasa 
sau poate fi uratd, depinde pur $i simplu de 
oc.hii prin care este privita. A$a c6 ce anume 
Imi lurnizeaza mie certitudinea faptului c6 ceea 
ce este este cu exactitate ceea ce este? Prie- 
tenii? Sofia? Friptura de pui sau garniture de 
orez? Realitatea TV? Nu. Consider ca nimeni 
nu m6 poate face s6 pfttrund dincolo de pri- 
vire, diricolo de minte, dincolo de om, dincolo 
de tot ceea ce „se vede w , adica In adev6r. 

Dar existd totu^i anumite alternative mai simple 
unde realitatea aceasta a noastrd nu suferft 
distorsioriari sub irriperiul adevarului. Este vorba 
de jocuri. Acestea sunt pure creafii ale minfii 
sub aceasta realitate vizibil6 ^i palpabita, dar 
care olera alternative pentru fiecare individ In 


parte de a-si crea propria variants de univers. 
De fapt, toatQ fascinafia aceasta a jocurilor pe 
calculator se bazeazti pe aceasta idee. E bu¬ 
na, e rea? Nu se stie cu exoctitate. Uneori este 
buna, alteor i este rea. Depinde de cat de po- 
zitiva sau negative este reprezentarea consti- 
enta a frontului ante-vizual. 


Kings Bounty 


De la Heroes I... 

Plecand din timpuri imemoriale, iat6 ca se 
Indreapt6 c6tre noi amintirea unui Inceput timid 
In materie de jocuri, ca de altfel toate Incepu- 
lurile din acea vreme. Este vorba desigur de¬ 
spre prima privire aruncata In atelieiiul halei de 
produefie 3DO al lui Heroes of Might and 
Magic. La prima vedere apare ca un joc deo- 
sebit de artistic, In care monstrir se confunda cu 
frescele din catedrala artei evului mediu timpu- 
riu, cu unele dezavantaje $i bug-uri. Este Intr-ade 
vQr un copil al unei epoci ce avea sa vino la 
numai cativa ani mai tarziu. Trecut oarecum cu 
vederea, dar totusi bagat in seama de c6tre 
majoritatea celor care aveau langente cu siste- 
mele de calcul contemporane acelor vremuri, 
Heroes of Might and Magic a incercat $6 se 
ridice singur, dar din pacate si-a atins limita de 
nivel Intai predestinate tuturor acelor jocuri de 
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...plus Heroes II tactics... 

...tot acest amalgam de laude se concreti- 
zcaza. Asadar, ovem $ase tipuri de castele si 
eioii coiespunzatori, pentru fiecare castel cinci 
tipuri de creaturi plus allele adifionale, un nu- 
rnar destul de mare de vrSji (60) $i vreo 75 de 


In zbor peste ziduri 


Kf- ' ' i/ 775 T>^rr^i je. 7 rrtrctai'rs pertshT 

Campul de lupta in Heroes I 


ea ce am Tnvatal si optical de-a lungul atator 
ani. Dac6 voi face gre^eli sau voi da informatii 
gre^ite, va rog a-mi fi scuzate, deoarece aces- 
tea reprezinta roadele experienfei personale si 
nicidecum modul ideal de joc. Voi incepe prin 
a v6 spune c6 jocul a fost lansatTn anul 1997 
si a avut un succes nebun. Au fost organizate 
competijii internafionale cu reguli fixe $i jurii Tn 
care s-au Tntalnit unii dintre cei mai puternici ju- 
catori pentru a se Tnfrunta. Din pacate nu am 
avut onoarea de a parlicipa, chiar daca $tiam 
de ele, din cauza unui motiv foarte simplu: nu 
aveam conexiune Internet, iar Internet Cafe-urile 
erau rare £i scumpe. Pentru voi am prezentat 
unele dintre adreseie de e-mail ale unora din¬ 
tre ace^ti jucatori. Din pacate, nu stiu cal mai 
sunt de actuale. Revenind, Heroes II este, du 
pa cum stifi, un TBS a carui actiune se desfa- 
soara Tntr un tinut legendar cu numele de En¬ 
roth. Daca v6 amintiti, la sfarsilul lui Heroes I ce- 
lebrul Lord Ironfist a reu^it sa unifice tot tinutul 
dupa care pacea $i lini$tea s-au asternut asupra 
lumii pentru 25 de ani. Lord Ironfist a avut doi 
fii. Roland aka Good si Archibald aka Bad. In 
Heroes II se vorbe^te tocmai despre luptele 
core au urmat Tntre cei doi fii pentru ocuparea 
tronului dupa moartea lui Lord Ironfist. Evident, 
cel care a dot startul a fost Archibald, prin izgo- 
nirea de la caste! a bunului sau frate. Pentru ca 
tocmai mi-am amintit, acesfa linie epica poate fi 
uimarila si Tn seria Might & Magic. Oare Tn ce 
consta originalitatea jocului (Tn raport cu altele 
5 >i nu cu Heroes I)? la prima vedere, jocul nu 
atrage prea mult. Grafica nu este £i nu a fost 
extraordinary, Tn$<3 partea de tactica $i strate¬ 
gic este dusa la paroxism, lata cum... 




Ora§ul din Heroes I 


/ 
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Un erou relativ bun 

artefacte dintre care 8 deosebit de puternice 
(Ultimate Artefacts, a caror lista se afla in acest 
articol). Ei bine, nu e prea mult in comparafie 
cu Heroes III dar, ca si sahul,’ un numar redus 
de piese poate face un joc mult mai atractiv §i 
tacticile uimitoare mult mai posibile. Atunci cand 
devine mult prea complex, omul are obiceiul 
de a-si crea niste stereotipuri de strategie care 
vor ucide, cel mai probabil, inventivitatea. 
Exemplele sunt numeroase, Tnsa nu fac obiectul 



Cu Luck sa dam Tn cei 14 Dragoni Negri!! 

articolului de fata. Asadar, jocul se axeaza pe 
de o parte pe gestionarea cat mai atenta a re- 
surselor, iar pe de alta parte pe explorare $i 
luptele propriu-zise. Complexitatea jocului este 
determinate tocmai de inlerdependenfele din- 
tre cele dou<5 aspecte particulare $i aparent de- 


hartile „Large" si „ Extra-Large' vor profita de 
- avantajele oferite de Wizard, Necromancer, 
Warlock Sorceress. Referitor la tipurile de 
eroi, recomandabil este sa folositi acelasi tip cu 
cel al casfelului. 

Revenind la resurse, este recomandabil 
ca, la Tnceput, sa fortati o paza stricta asupra 
lor pentru ca, altfel, veti fi pu^i in situatia de a 
relua scenariul. Tacticile din timpul luptei sunt si- 
milare cu cele reale, de razboi, a§a ca orice 
documentatie (nu va recomand Mein Kampf) 
este binevenita. Unitajile sunt terestre de melee 
§i distanta, respectiv de aer. In linii generale: 
unitatile terestre de apropiere sunt mai puter¬ 
nice decaf cele de distanta; unitatile aeriene 
sunt mai rapide, dar se axeaza pe blocarea 
celor terestre de distant, ceea ce poate fi 
transformat din dezavantaj Tn avantaj atunci 
cand aveji unitaji terestre de apropiere nume¬ 
roase $i puternice; unitatile terestre de distanja 
sunt adevarafi killer-1 daca nu sunt blocate; suc- 
cesul unei batQlii Tn care sunteji Tn dezavantaj 
poate fi garantat prin folosirea adecvata a vr6- 
jilor din dotare. Vr5jile sunt de cinci niveluri $i 
deviri disponibile prin construirea nivelului de 


Mage Guild adecvat. Daca o vraja este de ni- 
velu! 5 asta nu Tnseamna ca este cea mai po- 
trivita. De multe ori soarta unei batalii sta Tntr-un 
Haste sau Tntr-un Blood Lust dat la momentul po- 
trivit. Un Blind sau Paralize Tl pot Tmpiedica pe 
erou sa fuga, ceea ce vd scute^te de placerea 
de a mai lupta cu el si va poate oferi £i un set 
destul de bogat de aftefacte, ba^ca experienta. 
Modul Tn care se calculeaza damage-ul facut 
de o unitate asupra alteia se face dupa formu 
la de mai jos, tinand cont de faptul ca attack-ul 
are prioritale Tn fata defense-ului. 

Daca a love$te b atunci 


Cand b raspunde a atunci 

deoarece atacul are Tntotdeauna 
avantaj. 



Tip de castel 


ta^abile una de cealalta. Cele sase categorii 

Barbarian 

22300 

35 

75 

20 

bazale ce caracterizeaza jocul dispun de anu- 
mite calitaji speciale si particulare. Dupa cum 

Knight 

26700 

85 

40 

30 

observaji Tn tabel prezentat, nu toate au nevoie 
de acelasi tip sau cantitate de resurse. 

Necromancer 

30400 

25 

40 

15 

Aceste diferenfe due clar la abordarea 

Sorceress 

24500 

30 

40 

10 

diferita a mediului de desfa^urare a jocului, 
adica a hartii: hartile „Smair si „ Medium" vor 

Wizard 

40500 

5 

60 

0 

avea nevoie de o dezvolfare rapida, deci de 
ales vor fi castelele de Barbarian $i Knight; 

Warlock 

41200 

35 

30 

10 


0 

0 

0 

0 

0 

0 

15 

15 

30 

10 

25 

0 

15 

0 

50 

50 

15 

10 
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Classic Game Collection LEVEL 


Jucatori celebri 


lata cateva nick-uri $i adrese de e-mail 
ale unor jucStori celebri: 

Antho the Best - 
$ylvie.tousignant@cgocable.ca 
Argyre - yennick@aol.com 
Delwind - dgn@club-internet.fr 
Casper - cascag@mygale.org 
Lancelot - jlecompte@ireseau.com 
Stefan - stephane.lafontaine@ 
videotron.ca 

Thunder - mfrattin@globetrotter.net 
Elwooood elwooood@club-internet.fr 


Din pacate, toata seria de tactici si strategii 
pe care le am acum Tn minte nu ar inc6pea nici 
?n toata revista, asa ca o s6 ma reduc la un 
grup de tips & tricks $i alte informajii esenjiale 
pentru a putea juca bine aproape din pri'mul 
moment. Totusi, adevarata perfectiune a lui 
Heroes II - The Succession Wars a fosl reali- 
zata odatQ cu aparitia add-on-ului, Price of Lo 
ialty. Singura lui problema a fost, binemteles, in- 
troducerea centrelor de recrutare pentru 
Ghosts. Stiti voi de cell! 

...si prin Heroes III... 

Heroes of Might and Magic III a repre- 
zentat urmatorui pas in viziupea producatorilor. 
Linia epica se continue peste un numar destul 
de mare de ani cu alte personaje si alty epo- 
ca. Asta reiese in prirnul r6nd din aparitia unor 
tipuri noi de creaturi care imbogatesc arsenalul 
posibilitatilor de abordare a tacticii. Cum am 
mai spus, problema cu aceasta „Tmbog6tire 
este ca a fost un pic exagerata. Aceasta este, 
bineinfeles, pdrerea mea, strict personala, a§a 
c6 orice critica va fi bine primita. Imi pare rau, 
dar Heroes III nu mi-a oferit atatea satisfactii 
ca Heioes II. Cel mai mult m-a deranjat intro- 



Atat de cunoscuta imagine 



Frumos, da, frumos... 


Cheats 


Pornifi jocul cu comanda /nwc $i activati 
modul debug 

911 - ca^tigati scenariul 
1313 - pierdefi scenariul 
8675309 - vedeti Tntreaga harta 
32167 - 5 dragoni negrii 
101111 -aur 
899101 - gems 
844691 - minereu 
844690 - lemn 


ducerea a sapte unitftfi per erou $i castel. Per¬ 
sonal, consider c6 cele doua tipuri de unitafi m 
plus nu sunt decat o complicate inutile a ceea 
ce era deja suficient de complicat. Cel mai mult 
dintre toate add on urile de Heroes III mi-au 
pl6cut Cronicile in numar de 8 (daca nu stiafi), 
iar cel mai original este fara indoialti In the 
Wake of Goods. Ceea cea este intr-adevar 
nemaipomenit la ultimele doua Heroes-uri este 
coloana sonora, care este absolutinalf6toare. 
Ea este cea pentru care am plans dupa versiu- 
nea full a lui Heroes 2. In concluzie, deja cunos- 
cutul Jon Van Caneghem, creator si designer al 
seriei, a realizat acest univers Might & Magic 
a carui influenja asupra industriei jocurilor se va 
face simtitd rnulfi ani de acum inainte. 

...catre Heroes IV 

Toat6 lumea asteapfa cu nerdbdare lan- 
sarea extraordinary a lui Heroes IV. Din pa¬ 
cate, si acesta, ca si celelalte jocuri mult anurv 
fale ale vremii, a fost amanat de cateva ori. 

Nu $tiu ce sa cred, cu toate c6, relativ la ceea 
ce se vorbesle ca va confine, se anunta foarte 


promitatoi. Noile concepte (eroul va lua parte 
activa la Iupt6, perspective grafica va fi izome- 
tric5, modificarile apropo de calcule precum si 
alte lucruri) ne due cu gandul la faptul ca s-ar 
putea sa ne trezim cu ceva cu totul si cu totul 
deosebit de ceea ce ne Tnchipuim. Oricum, nu 
doresc sa fac prea multe comentarii pana nu 
voi avea versiunea de test in mana. 

Locke 


Tips &Tricks 


La inceput construifi intotdeauna statuia 
In ultima zi din saptymanti faceti 
fantana 

Construifi intai cladirile simple, ne- 
upgrade-uite, pentru a acumuia creaturi 
Caufaji rapid o min5 de aur sau cucerifi 
o Haunted mine 

Construiti cat mai repede un Mage 
Guild 

Cump6rafi cat mai repede un Spell 
Book pentru Knight si Barbarian 

Pe nivelurile peste Normal de dificultate, 
calculator^ $tie absolut totul despre voi 
Acumulati cat mai mult5 experienty 


LEVEL 

DATETEHNICE 

Titlu 

Heroes of Might and Magic II 
The Succession Wars 

Gen 

TBS 

ProducStor 

New World Computing 

Distribuitor 

3DO Computing 

Ofertant 

LEVEL 

Procesor 

486 DX2 80 MHz 

Memorie RAM 

8 MB 

Accelerare 3D 

Nu 

ON-LINE 

www.3do.com 
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LEVEL Walkthrough 


MEDALS 

HONOR 

TALLIED ASSAULTT 


O casa plina de soldati. incercati sa eliminati mai intai sniper-ii de la geam 


abia apoi pe cei ce au mai ramas 


j foarte greu de detectal. 










Sf»iA4t;#M *3 SnifMM 
v 01 


Nu va aventurati prea departe 


Unul dintre locurile preferate ale sniperilor 


pentru ca s-ar putea sa aveti parte de ni§te surprize 


...readhrarea misiunii 
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Qame Universe 


L a grpdinitp erammesterin ale jocului. Pe bune. Eram orchestratorul 
majoritpfif jocurilor Jn grup", §i care nu erau de competifte. La sugestia 
mea, faceam trenulete din scaunele si, stand Tn ele (pe loc, evident), ne 
povesteam unii altora pe unde trecem si ce Tntalnim Tn drumul nostrii- $i, pe 
bune, ajungeam $6 credem, era ceva fermecat la mijloc, parca simteai si 
cum treci peste macazuri. 

Dar cel mai cunoscut si mai popular joc pe care Tl porneam §i care prin- 
dea pe toatp lumea era cel de construcjie. Foloseam absoluf orice aveam la 
Tndemana, dar In special elemente din jocuri modulare de constructs (un fel 
de LEGO-uri, dar mai simple, alcatuite numai din ; ,cuburi rt ce se prindeau unele 
de celelalte). Ie$eau, nene, din mainile mele niste ciudatenii de care ma mir 
$i acum, dar a caror calitate principals era explicatia, povestea Tn care le inte- 
gram, si care Ti aduna pe toti copiii Tn jurul meu (si mai ales pe mine...). Fa¬ 
ceam nave maritime de rpzboi, tancuri, castele, tunuri, turnuri si avioane, nave 
spatiale si creaturi extraterestre. Uneori, m6 mai ajutam §i de plastilina Tn alca- 
tuirile mele, dar numai cand nu vedea tovarasa educatoare, pentru c6 se mur 
dareau cuburile. Ehe, va dati seama ca dobandisem o anumita faima Tn gra- 
dinita mea, si asta m-a adus Tn gratiile unei frumusefi locale, care rrva invitai Tn 
patuful ei, Tn timpul orei de somn de dupa-amiaza. Si uite a$a, am fost intro- 
dus, fprp sa o $tiu la vremea respective, Tn do- 
meniul jocurilor erotice ©. Bine, bine, dar ce / 
putea sa fie la varsta de 5 ani un joc de-a ma¬ 
ma $i de-a tata, si nu de-a V. Valerie si mouse-ul 
transpirat...? 


I(n)spirescu 

Daca stau si ma gTndesc mai bine, toate se 
leaga Tn „universul gameresc a lu' Ghinea". lar 
liantul, forta magnetic^ ce cheama $i retine luauri 
disparate, esential diferite, dandu-le o justificare $i 
aranjandu-le Tntr-un Cosm jucatoricesc oarecum 
coerent, este... basmul. Dar nu povestile sugaroase si 
moralizatoare precum cele ale frafilor Grimm sau 
ale contesei de Segur. Nu, este vorba despre 
basmele noastre, romanesti, culese de la radacina, 
^i aflate Tnca Tn contact direct $i nemijlocit cu miful. 

Trebuie sa le multumesc parintilor ^i bunicilor 
mei pentru ca ani de zile, aproape seara de 
seard, miau citit basme romane^i. lar asta la o 
varsta la care imaginafia este Tn plinS formare, si 
Tn care cuvintele auzite declan^eaza un Tntreg 
proces de construcfie mentala a imaginilor, sune- 
telor si faptelor evocate de basm. Este cel mai 
eficace si mai placut exercifiu de imaginatie de 
care am avut parte pana acum, si lui Ti datorez 
apropierea de joc, Tn general, $i de jocul pe 
calculator Tn special. 

Real = Unreal 

Intocmai precum televizorul, §i calculatorul 
este un inamic al acestei dezvoltari cu adevo- 
rot virtuale a imaginafiei. Asta pentru c 6 ofera 


Titlu: 

Gen: 

Producfltor: 
Data aparifiei: 
Procesor: 
Memorie: 
Cerinfe minime: 


Marius-Mihai Ghinea 
Convex 

Alternanfa pisc-vale-pisc-vale 
Scorpion nfiscut Tn anul Cflinelui 
Atfit de overclock-uit cfi nu mai conteaza 
Numai buffer-e 

Acces nelimitat Tn pivnifele Mflriei Sale 


Look: 

Sunet: 


NOTA: 

De ctiptitat 

Probably the best ear in the 
world 


Gameplay: Ce Tnseamnfi, de fapt, 
gameplay? 

Feeling: Nereprezentativ 

impresie: # Eu cred cti vor sfi-i extermine 

pe romfini/ 


prea mult simturilor noastre, prec „pe tavd", 
lasand prea putin loc acelei dulci speculatii a 
fantasticului care Tji dezvolla lacultatile subtile 
ale spiritului. 

De aceea, nu sunt un prieten al ideii fobsirii 
calculatorului pentru cei mici (paradoxal, doartin 
o rubrica de multimedia...). Abundenja de ima- 
gini si sunete care invadeazfi mintea copilului Tl 
sculesc pe acesta de efortul propriei imaginatii, 
de exercifiul propriei constructii fantastice, copitul 
primind Tn mintea sa un produs gala digerat. $i 
tot de aceea, iubesc jocurile oarecum incerte, Tn 
care anumite lucfuri nu sunt explicate Tn amanunt, 
ci doar sugerate prin tu^e fine, iar mintea celui 
din fata calculatorului trebuie s6 faca un anume 
efort de imaginatie. Cel mai stralucit exemplu Tn 
acest sens este pand acum neegalat: Thief - The 
Dark Project. Despre care vom vorbi cu altti 
ocazie,tntr-un review special. 


Intr-o categorie asemanatoare as pune si 
renumitul Unreal, dupa mine cea mai frumoasa 
poveste a unei ascensiuni spirituale, mai ales 
t co este spusa muteste. Drumul Tntreg de la su- 
. prafafa planetei Na Pali pana la stele este pre- 
sarat cu edificii de cult, a cdror struclura sem- 
nificatie se suprapun uimitor pe cuvintele Divi- 
nei Comedii darrtesti. Dar acest lucru nu este 
pusTn fa}d $i explicat de facStorii jocului. Mici 
indicii sunt mesajele bsate de preojii populatiei 
nali, si care vorbesc de nevoia de a ajunge la 
un anume templu, la un liman spiritual. Sunt con- 
vins si acum c6 a existat o premeditare a crea- 
torilor jocului, care au ocultatTn textura acestuia 
elementele unei inijieri. Sau e doar imaginatia 
mea de vina pentru toat6 aceast<3 senzafie? In 
opinia mea, tocmai aceasta este reu^ita supremp 
a unui joc - sa ajungi sa nu mai cunosti granita 
dintre imagina|ia ta $i imaginajia creatorilor sai. 
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Mecano... 

... canta in original „Hijo dela Luna", piu. 
Dar eu am $d va vorbesc despre Ghinea cand 
a mai crescut o }ara, si a incepui sd foloseascd 
seturile acelea de constructs mecanicd m care 
gaseai tot felul de module de tabid cu gdurele, 
asamblabile prin ^uruburi p piulife. Totul spre fe 
ricirea parintilor sdi, care vroiau sd-l vadd ingi- 
ner mecanic. Sd nu credeti cd am rdmas la 
nivelul tonstructiei de avioane si mapnuje, nuuuu, 
eram mult mai pretentios, asa cd mi-am cum 
pdrat mai multe astfel de seturi p am fecut o 
micd unitate de batiste, cu elementul flexibil rea- 
lizat din be|e de marocco! Modelul Tl luasem 
din Micul Dicfionar Enciclopedic, unde era po- 
za unei baliste romane. Una din balistele mele 
avea chiar un mic motoras electric, scos dintr-o 
masina teleghidatd care a suferit o frugaid ope¬ 
rate de schimbare de sex (spre deliciul parin¬ 
tilor mei, care vroiau sd devin, eventual, inginer 
auto). 

Unde se avanta vulturii 

Da-n ce trageam eu cu balistele mele? 
Este limpede, daca si voi afi fost bdietei, ca 
aveam o colectie de peste o suta de soldati 
de plastic, cu cowboy, indieni, cavaleri me- 
dievali, dar si soldaji moderni. Pe Idngd acestia 
eram bine dotat de ai mei (care vroiau sa ma 
facd inginer, fie si constructor), cu tot felul de 
cubulete, la care se addugau componentele 
unui joe mare de domino si o multime de ba- 
terii mari de 1,5 V provenite de la un radio Gloria. 
Uite-asa, camera mea devenea un imens 
camp de batdlie, cu fortdrete pe indltimi si cu 
trupe care aparau sau atacau. 

De-a lungul timpului, armele pe care le-am 
folosit pentru tragere au fost diverse: pistoale 
cu ventuzd, un pistol arbaletd de fabricate 
proprie, prastii cu fichi, |evi cu cornete, balistele 
de mai adineauri precum p un mic tun cu arc. 
Acesta din urmd avea chiar un Tncarcator cu 


cinci proiectile de plastic si oferea posibilitatea 
ludrii liniei de ochire cu ajutorul unor volane 
mici, intocmai ca la tunurile de antiaeriana 
adevarate. Cred cd ai mei ar fi fost mulfumiti 
sd ma vadd chiar p inginer militar. 

Dep pe la 14 ani nrvam lasat de aceste spor- 
turi (ndrile Tncepeau sd mi se dezvolte pentru 
captarea feromonilor feminini), pe la 22 de 
ani am mai fdcut cateva partide cu soldateii 
mei. Era singurul lucru de care eram capabil, 
fiind cu nervii zdrenfuifi de brusca Idsare de 
fumat, imperios necesara Tn urma unei intoxi- 
catii tabagice nasoale de tot. 

Pana la urma, cu asemenea antecedente 
(inclusiv figara), era clar cd voi ajunge in grupul 
fanilor Stronghold, alaturi de onorabilul meu 
coleg Locke, lar faptul cd sunt dependent de 
universul Total War nici nu mai trebuie pomenit. 
Close Combat se subintelege p el aici, dar nu- 
mai cu mine in postura de admirator al perfor- 
manfelor prietenului meu Radu, cel alaturi de care 
realizez articolele sub semndtura Stefan a PIIIG. 

Bine, bine, treaca de la mine, trecefi p 
Age of Empires in listd. 

Cand se rupe filmul... 


... de atatea sdgeti care zboara p sabii ce 
se incruciseaza! Experienta mea de juedtor nu 
ar fi fost implinitd fdrd vizionarea a doud filme 
de cdpatdi pentru orice fan al genului tactic 
militar. Primul de care v-as vorbi este „Kage- 
musha", regizat de meseriabilul Akira Kuro¬ 
sawa. Am vdzut filmul dsta cand eram kinder, 
p am ramas cu mintea lipita de el. In zilele 
noastre, a apdrut Shogun: Total War p mi-am 
zis: „pai, nu cumva?...". Si am extras de citeva 
ori radacina cubica din Scaraofchi, pand am 
reupt sd vdd din nou filmul. Intr-adevdr, precum 
in Shogun, este in ^agemusha" batalia de la 
Nagashino. Renumita batalie de la Nagashino! 

Am privit este putin spus, am trait intens 
toate momentele acelei sinistre confruntari din- 
tre clanurile Oda p Takeda. Incordat precum 
un arc, aproape cd am urlat la Takeda Katsu- 
yori: „Nu fi dobitoc, nu trimite cavaleria prin 
malul rdului (Regongawa, n.a.) catre arche- 
buzierii aia nenoroci|i! Nu ai nici o $ansd cu un 
atac frontal, nici macar nu vor ajunge la pali- 
sadele lor..." Ah, p cum a cazut rnandra cava 
lerie Takeda... Si cat de bine a pus Kurosawa 
pe film desfd$urarea tactica din acea zi a 
anului 15751 La fiecare val de cavalerie trimis 
practic la sinucidere de Katsuyori, sufeream ala- 
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turi de generalii Takeda, murmurdnd tot mai 
deznaddjduit„retragerea, retragerea...". Stiam 
cd numai un atac pe flanc or fi putut duce la 
victorie, prin invdluirea laterals rapids a po- 
zitiilor archebuzierilor. 

Door Katsuyori avea suficienti „Yari 
Cavalry" pentru asta, nu? Hmm, ce-fi face un 
asemenea om cu mana lui se numeste istorie. 
Pe care am trqjt-o cu maximd intensitate, caci 
imbinarea film-joc mi-a adus unele din cele mai 
grozave experience jucdtoricefti de pdnd 
acum. 

Al doilea film este, culmea, „Gladiatorul". 
Care nu mi-a pldcut decat pentru extraordinara 
realizare a momentelor In care eroul are viziu- 
nea tdramului de dincolo de moarte (geniala fi 
muzica Lisei Gerard, ex. Dead Can Dance!) fi 
pentru, evident, scena bdtdliei de Inceput a fil- 
mului. In sfarfit, si-au dat seama fi americanii 
cat de penibili sunt cu luptele lor puse in scend 
de producatori de musical! Si au reufit sd recon- 


... poate cea mai neobi?- 
nuita traire pe care o ai 
dupa o perioadd Tnde- 
lungata in care ai insis- 
tat pe un joc [...] este 
cea de posibilitate de a 
face acelafi lucru fi Tn 
viata de zi cu zi. 


stituie atat tactic, cat si ca atmosfera, realitatea 
unei lupte din vremurile Romei imperiale. Ei 
bine, datoritd acestei excepfionale scene, am 
trecut mai sus in lista de preferinte fi Age of 
Empires, varianta Rise of Rome. 

Imi dd coate! Radu imi 66 coate! Zice: 
„Da' tu de <Saving Private Ryan> nu ai auzit?''. 
Asa e frajilor, nici experienta lui Radu intr-ale 
Close Combat nu ar fi plenard dacd nu ar fi 
fost acest film teribil de realist, greu de vizionat 
de catre cei mai slabi de inger, asa ca mine. 

Ce, ce mai vrei de la mine?... Radu zice 
sa pomenesc fi de „Camarazi de front", tot al 
lui Spielberg... 

The Gadgeteer 

Defi titlu! de mai sus v-ar duce cu gandul 
la un RPG, este vorba aid despre altceva. Cobo- 

rand abrupt in timp pdnd la epoca de Z80 a 
Sinclair fi Commodore, imi aduc aminte de 
Elite. Elite, mareie Elite, primul space shooter, 
cu elemente de corner} fi chiar avenfurd! $i 
care era mare fi pentru ca era extrordinar de 
mic. tncdpdnd ditamai Universul cu peste o mie 
de sisteme stelare in numai 48 k... 


Ajunsesem atdt de Tnnebunit de Elite, incat 
imi „preparasem" tastatura HC-ului pentru a ju- 
ca Elite in cele mai bune conditiuni. Astfel, 
mi-am tras nifte fire de la butoanele corespun- 
zatoare acceleratiei fi franei, fi le-am lipit la 
nifte microcontacte montate pe doua pedale. 
Imi construisem primul meu game controller! 
Aveam astfel mai multe degete libere pentru a 
actiona testul comenzilor, in situatii grave in care 
navele inamice erau prea multe pentru o cat 
de mica ezitarein pilotqj. 

Ba chiar mi-am luat langd mine fi un bun 
prieten, pe Dan, la fel de pasionat de Elite ca 
fi mine, punandu-l responsabil.de Fire Jam Mis¬ 
sile (ECM) fj de tranzactiile comerciale. Am 
strabatut cu Dan multe galaxii si am fdcut ispravi 
de vitejie (fi de finance) pe care nepotii noftri 
le-or auzi candva. Eu nu voi putea uita acele 
momente in care, cu storurile trase, ramaneam 
zile dupd zile in fa}a unui televizor cu tubu) pe 
moarte, mijind ochii obositi la punctele si liniile 
de pe ecran, straduindu-ne din rasputeri sa ajun- 
gem la rangul de „elite". Nu am reufit, si poate 
ca este mai bine afa, cdci vraja „Elite''-ului a 
ramas, cu atat mai puternica. 


HDD-ul conjugal 

Mdi, ce sa zic, nevastd-mea m-a cam fa- 
cut de rufine. A terminat Heretic inaintea mea, la 
City of the Lost Children a reusit sa depaseasca 
situajiile in care eu m-am blocat ca prostanu', 
iar la Civilization... Mi-e rufine sa o spun, dar 
eu ma dau in Civ si Civ2 ce! mult pe nivelul 
Emperor, in timp ce jumatatea mea se simfe in 
largul ei pe Deity! Bineinfeles c6 n-am l6sat-o 
sa se dea suficient in NFS-uri. Efectiv, as fi ce- 
dat nervos daca si aici as fi ramas in urma. 

Revin in$a la Civ. Eu pe sistemul meu, ea 
pe 486-ul ei, amandoi legati prin strinsa Ieg6- 
turd numita Direct Cable Connection, jucam de 
ani buni Civ-uri in multiplayer, in doi. $i dacS vd 
vine sa ma credeti, de cateva ori cand krm r6s- 
puns w ast5zi nu pot, sunt obosit" sau „n-am chef 
azi", era vorba numai despre dorinfa ei de-a 
incinge o partida de Civ. Cad, spre deosebire 
de majoritatea celor pe care ii cunosc, oameni 
cu calculator si cu prieten^/nevast<3, care nu ^tie 
cum sa-i deoarteze mai repede de computer, la 
mine lucrurile stau taman pe dos. Atmosfera din 
cuplul nostru este propice jocuiui pe calculator, si 
de multe ori jumatatea-mi std l6ng<5 mine $1 se 
uit5 ore in $ir cum ma joc una $i alt a. 

Succesul cel mai mare in asemenea situatii 
l-a avut Thief - The Dark Project, dar $i Thief - 
The Metal Age, urmate de Half Life $i Undying. 

Observafie. Aoleu, frafilor, voi afi vazut 
cum joac6 o femeie Civ? Doc6 se pricepe, $i ; 
cunosc doua astfel de cazuri, o femeie va 
sfida normalu! cu nivelul cre^terii economice si 
^tiintifice la care ajunge in Civ. E drept, pe par- 


tea militara stau mai prost, dar la capitolul gos- 
poddrie sunt de neegalat. 

Exista, insa, o exceptie notabila in ceea ce 
prive$te atitudinea nevestei mele fata de jocuri. 

Ea este foarte, foarte geloasd pe RPG-un. 
Domn'e, cum imi aduc un RPG acasfl la jucat, 
deodafS se otefesle $i relajia dintre noi. In opi¬ 
nio mea este vorba de o incompatibilitate fun- 
ciara intre femei |i RPG-uri, observara de mine 
^i in alte cazuri. Si care se datoreaza faptului 
c6, dintre toate genurile, RPG-urile capteaza 
complet masculul, ba chiar pe o perioadd mai 
lungfl decat alte feluri de jocuri. 

In ce ma priveste, cred ca totul a inceput 
cu Fallout. Am instalat jocul $i am f6cut cateva 
chestii, intrand practic in story. Ei bine, a venit 
asta mica langa mine si a vrut sa se uite cum ma 
dau eu prin Fallout. $i a inceput s6 m6 intrebe 
ce-i cu asta, da' cu ailalta, cine e 6sta, cine e 6la 
si ce vor unul de la celalalt samd.. Eu, concen- 
trat, complet absorbit, i-am dat scurt cu flit, 
spunandu-i ca Fallout e prea vast ca sa stau eu 
sa-i explic ce ^i cum. Atata mi-a trebuit... De 
atunci, un RPG nu am mai putut juca linistit. Din 
fericire, se pare ca Wizardry 8 i-a intratin gratii, 
^i presimt ca problema ei cu RPG-urile se va 
rezolva pozitiv. 

Pac! Pad (si destu-i teava) 

Orice om care a jucat un shooter 3D, 
incepand de la Wolfenstein (cel vechi) $i pana 
la Medal of Honor, a trOit cu siguranfti o sen- 
zatie ciudata. Eu si unii amici ai mei, par eg- 
zamplu, dupa vreo doua-trei zile de jucat con- 
tinuu un shooter, ne simjeam si pe strada in joc. 
Si sa vezi, nene, ce incordati eram, gata de 
tragere la orice zgomot cat de mic, fi cu un 
nou tic nervos - strafe-ul. Pe bune, inainte de a 
da un colt aveam tendinta de a ne uita Tntoi pe 
furif, ca sa ne asiguram ca nu este nici un ina- 
mic, iar cdnd pe geamul unei pivnite pe langa 
care treceam s-a auzit brusc un zgomot, creie- 
rul a vrut sd arunce o grenada inauntru. 

Reflexele din joc se manifesto uneori si in 
realitate, asta e clar. Dar, poate cea mai neobif- 
nuita traire pe care o ai dupd o perioadd inde- 
lungata in care ai insistat pe un joc in care ai dat 
foarte des cu save fi load, este cea de 
posibilitate de a face acelasi lucru fi in viata de 
zi cu zi. De pildd, am avut senzatia c6 ar trebui 
sd incarc o situatie anterioard, cand pe stradd a 
trecut pe Idngd mine un GBL Mklll (Generator 
de Bale Ubidinoase, de ce! mai recent tip). Ce 
sd mai intorc capul dupd ea (este vorba despre 
un automobil, ce ati crezut?), mai bine salvez de 
cum o vad in departare fi dup-aia tot incarc 
aceeafi parte a nivelului pana cdnd se linistefte 
tot ce este telescopic in mine... 

Dar senzatiile cele mai ciudate le am cdnd 
md pun in pat noaptea, tot dupa jucat zile si 
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Avefi grija cum v5 scoateti sabiile din teaca... Sa nu va taiafi la deget, samurai! §i sa nu stati pana tarziu! 


zile. Capul incepe sa-mi vajaie, si In fa|a ochi- 
ior inchi$i mi se deruleaza cu mare vitezd sec- 
venfe dm joe. Dac5 la asta se adauga si tem¬ 
perature ridicata, atunci cand sunt bolnav, re- 
zultatul este, la propriu, delirant. 

Campul cu febra 

Odata, aveam febrd mare, peste 40 de 
grade. Stateam in pat, $i aveam senzatia c5 tru- 
pul meu este asezat peste o tara dreptunghiu- 

lard, careia Ti eram conducator. Da, jucasem 
foarte mult Civ in zilele acelea. Ei, patul imi 
p6rea Tmpartit in multe provincii care aveau 
nevoie de mine, dar la propriu. Adic5, pentru a 
muljumi pe cetafeni, trebuia sa-mi asez trupul, 
membrele, in fiecare provincie, si sa le fin 
acolo o vreme, dupa care sa-mi schimb po- 
zitia, pentru a satisface nevoile altor si altor pro¬ 
vincii. Ce mai, faceam un contorsionism in patul 
ala, ceva de speriat. Mai ales c6 avem $i niste 
dureri musculare cumplite in tot corpul. Aceasta 
a fost, fer6 indoiala, cea mai neplacuta expe- 
rienta personala legata de jocuri, febra aducan- 
du-mi halucinafia la rangul de tortura fizica. 

leri noapte, am avut, tot sub influenza fe- 
brei mari (ma freaca o sinuzita pacatoasa zi¬ 
lele astea), un vis inspirat de excesul de Wi¬ 
zardry 8. Se facea ca Vi Domina biciuia doua 
femei complet despuiate ce mergeau prin za- 
pada in patru labe, manandu-le catre un vra- 
jitor a carui scufie avea un imens ciucure gal- 
ben, malefic, monstruos. Nu voi continue de- 
scrierea visului, de teama psihanalistilor amatori 
care ne citesc revista (pe acestia a$ dori sa-i 
directionez catre forumul nostru on-line © )... 

Va voi spune doar ca m-am trezit terifiat, lac de 
sudoare $i frisonand cu oroare. Ce sa-i faci, nu 
suport alt fetish decat pantyhose & high heels... 

Hei, e doar un joc! 

In principiu, daca este sa ne luam dupa na- 
turali$ti (zoologari sau botanicieni), vom spune 


ca jocul s-a nascutin lume din necesitatea antre- 
namentului, educafiei, dezvoltarii psiho-motorii, 
blah, blah. Puiutii de urs se bat in joaca pentru 
a-^i dezvolta musculatura §i a se invata la con- 
fruntarea pentru imperechere, puii de felina 
sunt lasati de parinti so se joace cu jugulara 
prazii ucise ca repetifie pentru viitoarele vana- 
tori, iar puiul de cap^una..., nu, puiul de cap- 
^una face niste lucruri pe care hartia respec- 
tabilei noastre reviste nu le poate suporta. 

Din aceasta perspective, este cat se 
poate de limpede ce fac eu cand ma joc. Ma 
pregatesc sa ma implic din postura de lider in 
reconstrucjia unei Romanii revenite la stadiul de 
Ev Mediu, in urma unor devastatoare razboaie 
civile ce au fost consecinta fireasca a com 
pletei decaderi economice $i a neantizarii auto- 
ritafii statului, surpata pana la metastaza de co- 
ruptie. Caci, pe ruinele fumegande ale Car- 
pafilor, un conducator luminat va uni triburile 
tuturor cartierelor din tara sub un singur pulan 


militienesc. Ati infeles, am sa va fiu pre^edinte! 

Jucandu-ma, ma pregatesc sa comand 
armatele ce se vor dezlantui in campurile tac- 
tice de la orase si sate. Ma pregatesc sa orga- 
nizez rena^terea economiei si a stiintei prin alo- 
carea cu intelepciune a spicelor, shield-urilor ^i 
monezilor catre domeniile vitaie atat pentru raz- 
boi, dar $i pentru a mentine in City View pe aia 
cu fetele zambitoare. De asemenea, ma pre 
gatesc sa stabilesc relatii diplomatice cu vecinii 
mai puternici, fiind insa oricand gata sa ma ala- 
tur unui grup suficient de mare de state mai sla- 
be, dar suficient de galagioase. Ma pregatesc 
sa aplic, la nevoie, mijloacele razboiului subte- 
ran, ale spionajului si asasinatului (nu bag aid 
cuvantul terorism ca o sa ma |udece colegii 
mei, americanii). 

5i bineinteles, ma mai pregatesc sa dez- 
brac o femeie frumoasa si bidimensionala, fiind 
echipat doar cu un pachet de carti de joc... 

Sa vedeti ce cai ferate o sa iasa din asta! 

Marius Ghinea 



Anachronox: parodiind Universul. 


Wizardry 8 este prilejul unei reconcilieri istorice... 
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In premier^ astdzi va prezint prima 
§tire de Max Payne. Este vorba de un 
mod al cflrui nume spune totul, sau 
mai exact, nimic. E cum vrefi voi §i are 
o gramada de imbunatafiri care mai 
de care mai meseria$e. Adicfi, de 
exemplu, o noufi fata Max Payne, 
niveluri noi, efecte grafice $i sonore de 
ultimfi orfi, cai verzi pe perefi Tn care 
sd tragefi cu noile arme de tip 
Kalashnjikov, Colt 1911, H&K Mp5, 
AK47, inclusiv munitie de calitate 
superioara de la uzinele Cugir. 

Dar §ti}i care e bomba? E FACUT 
DE DOI ROMANI ale caror nume sunt 
VALENTIN RADOI VELISAR MANEA. 
Sincere felicitari! Ei, tovar5$i cititori, ce 


Half-Life dus la perfectiune; cel putin deocamdata!? 


A 

n num5rul precedent, la capitolul $tiri 

MODs, va spuneam despre un fel de 

continuare a lui Half-Life, ceva de genul 
Blue Shift. Initial nu i-am acordat prea mare 
atentie, dar asa, in joaca, am dat un die pe bu- 
tonul de download. L-am instalat, si stiu ca suna 
ca un set de instructiuni de folosire, dar am in- 
ceput $6-1 joc cu un ochi deosebit de critic §i o 
mana de plictisit abandonat de placa video. $i 
uite a$a l-am terminat, l-am facut praf $i pulbe- 
re, rapid, fdra mila, con^tiinfa sau discernamant, 
ceea ce nu se va intampla in acest articol si 
ceea ce va doresc $i voua. A^a c6 va spun din 
capul locului: jucafi I, frajilor, c6 merge! 

Preambul 

In cazul in care considerati subtitlul nepo- 
trivit, nici o problema, este doar inca o incer- 
care limita a mea de a face pe de^teptul. In 
caz ca nu merge, ce conteazd? Viafa merge 
inainte, pietrele raman, cocosul crede ca el 
canta, in defavoarea gainii, iar progresul se 
bazez5 pe abundenfa abera|iei, tovar5$i! In 
concluzie, actiunea in acest MOD se desfa- 
sora intr-un fel de mod a c5rui modalitate de 
modelare a modificarilor modernismului, nu $tiu 
care-i treaba, ca ceva nu-i in regula, dar pot $a-i 
spun oricum, daca-l vad, bineinteles. In scopul 
clarificarii situafiei, la pujin timp dupa ce misiu- 
neo diplomatica Xen a facut mizerie in Black 
Mesa, o corporate purtand numele acestui 
MOD a prelual stafeta eliminarii de pe firma¬ 


ment a oricarei Tntalniri de gradul 3. In conse- 
cinta, o armata de cercetatori de frunte lata au 
inventat si materializat niste generatoare capa¬ 
ble s5 inchida, definitiv $i iremediabil, porfile 
interdimensionale prin care alien-ii stiti voi ce 
fac. Dar, inca o data, ceva nu a mers chiar 
cum trebuia §i, surpriza, extradimensionalii au 
invadat ora^ul cu pricina. Scandal, evacuare, 
oras gol, fraier lasat in urma, pretext pentru un 
nou episod §i altele. Cel uitat de soarta §i viitor 
pacient in clinica de recuperare post-Vietnam 
va avea astfel sinistra sarcina de a rezolva 
ceea ce aljii, o gramada, nu au putut, daca-mi 
este permis sa spun a$a. Amdratul asta, neno- 
rocitul si prapaditul, nu era altceva decat un 
asistent de cercetator care venea la munca in- 
trebdndu se de ce naiba a exagerat azi-noapte 
cu Heroes XXXVI. Cautand in disperare cheile 
de la Intrarea Secreta, dadu cu capul in bata 
unuia ^i le^ina cand vazu sange. Se trezi si, fo- 
losind un vocabular de triunghi ro$u, patrunse in 


Totul este functie de stil. I like quick weapons 


NEWS 


Din categoria MOD-urilor sortite 
pieirii din cauza lui Counter-Strike se 
desprinde un alt frunta$ care poarta 
numele de Firearms. Daca sunteji 
tentaji sa mai Tncercafi $i altceva 
dec5t vechiul, originalul, minunatul, 
super-jucatul, obsedantul joc amintit 
inainte, pe acela$i engine de Jow 
video card*, de ce sa nu va uitafi §i 
peste acesta. Alegeti una dintre 
echipe, Red sau Blue, dupa care dafi-i 
bataie. 
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facilitate". Aici se vazu singur, dupa care se 
intreba de ce era pustiu, gasi o feava de calo- 
rifer, omori doi trei extra', nimic neobisnuit, iar 
ulterior primi rcispunsul de la un dispozitiv de 
comunicare audio-vizuala. Am uitat sd va spun 
ca, deja, noi am intrat Tn actiune. 

Ambulul propriu-zis 

In totalitatea lui, jocul este alcatuit din... 
capitole:... Scopul este s6 faci cumva s6 
activezi cele patru generatoare, chiar daca 
asta Tnseamna $6 uiti de ^coala, sesiune, 
prietena, respectiv pisica. Ce nu am inteles eu 
este de ce naiba nu l-au cdutat pe tovar<5$ul 
Freeman care, precum $titi, a avut o experienta 
asem5natoare. Adica, haideti so fim sinceri, el 
este expertul in matrasif alieni si trupe 
guvernamentale. Oricum, mai in gluma, mai in 
serios, aceasta presupusa continuare a lui Half- 
Life se apropie de titlul de cel mai bun MOD 
de Half-Life, single player, facut pand acum. 

De ce? In primul r6nd, aproape ca nu Tnteleg 
cum au reu$it sa scoata din istoricul engine 
ceva atat de placut privirii. Suprafete curbe, 
texturi foarte bine realizate, exterioare $i 
interioare absolut artistice; ce sa mai zic, la 
capitolul grafica nu am absolut nimic de 
reprosaf. In al doilea r6nd, armele sunt destul 
de originale si nu modificari ale celor din Half 
Life. Arsenalul de care dispunefi este alcdtuit 
dintr-o teava de calorifer, destul de grea si, fiti 
atenfi, daca loviti cu ea de mai mult de patru 
ori succesiv veti obosi VIZIBIL; pistol cu cuie $i 
superba, satisfacatoarea, eficienta, romantica 
mitraliera tot cu cuie, un shotgun cu doua tevi, o 
molie care trage cu acid si trimite la Manitu 
cam tot ce mi$ca, o minunafie de arbaleta de 
branconaj extrasezon la cdprioare $i niste 
bombite pe care le activati de la distanta 
atunci cand muschiul vosfru Tsi exprimd voinfa. 
Apropo de arbaleta, modul in care se face re- 
load-ul este ceva mai special. O sa vedeti. 

Pentru crearea unei atmosfere specifice, 
tipii a^tia care au fecut MOD-ul au introdus si 
cateva mp3-uri foarte placute la nivel de 
ureche. 


Cu alte cuvinte, are si muzicti, lucru pe 
care nu Lam intalnitTn alte conversii de Half-Life. 



Cu vointa §i toporu’/Am pornlt generator!!’ 


Postambul sau cum i-o zice 

Acum, eu zic sa nu ne lasam du$i de val, 
chiar daca asta se refera numai la mine. MOD-ul 
este, calitativ vorbind, foarte bun. Asta nu Tn¬ 
seamna c6 nu are $i parti mai pu|in pozitive. De 
fapt are un singur minus - exceptand vreo 
doua, animalele sunt aceleasi. Puteau sa le mai 
puna, $tiu eu, mdcar un corn pe ici pe colo, incS 
un set de picioare, ceva, nu $tiu, sa fac<3 un 
miriapod uria^incaltatin teni^i $i cu fa|6 de Carl 
Lewis, o radasca cu coarne laser, un iepure cu 
antecedente violente in familie, uciga^ si care sa 
traga parturi lacrimogene, o vaca bipeds 
karatista specialista in Lon-Ceag, sau ma rog, 
niste nisipuri mi$c6toare, la propriu, kamikaze, 
care s6 ti se arunce in ochi. Tofusi, avem un 
animal care se comportd destul de artistic. Este 
vorba de o broascd dotata, pe Idnga setul de 
or<3ctiie!i, cu senzori de proximitate si 
temperament coleric explozibil. Dac6 vd veti 
apropia prea mult de zona ei intima, frecventa 
orSc^ielilor va creste substantial $i se va incheia 
cu o explozie de toata frumusejea in care v£i 
veti pierde si cealalta juma-de-viat6. Mai sunt 
ni$te caracatite zburdtoare, dar fara prea mare 
importanta, deoarece un set de cuie bine ascufite 
rezolva rapid problema, complicatiile $i 
implicate fiind doar de ordin strict sentimental. 

Sfarsit, za iend, gala, pa... 

Nu va zic cum se Tormina, dar aveti mare 
grija; va veti izbi de tot feiul de usi care nece- 
sita un cod pentru a le deschide. Pe anumite 
forme de relief din zona, adica scaune, mese, 
dulapuri, u$i, veti gasi totfelul de harti. Citi}i-le. 

Pe ele sunt codurile si informafiile suplimentare 
care va vor scuti de stresul de a gasi singuri 
ie^irea din nivel. Codurile nu vor fi introduse 
manual. Daca cititi, personajul Tn a carui piele 
sunteti invata codul $i, ca prin minune, usa se va 
deschide singura $i de capul ei. Din nou, acest 
mod va face parte componenta a CD-ului 
LEVEL de luna aceasta. Pentru ultima oara va 
spun ca AVEJI NEVOIE DE HALF-LIFE PRE- 
INSTALAT pentru o-l putea juca, asta ca sa nu 
mai avem discutii. 

Locke 


Online www.poke646.com 



Mostra din Ve§nicele Piaiuri ale Vanatoa- 
rei (alaturi de Goya, pictor al meu preferat) 




NEWS 


Tot Tn premiera ^i tot astazi va prezint 
a doua $tire de Max Payne. Este vorba 
de un MOD, single-player am Tn(eles, fara 
storyline, dar Tn care trebuie s6 faci exact 
acela$i lucru pe care trebuia s6-l faci $i Tn 
versiunea originala. Cei ce Lou facut se 
lauda ca au multe TmbunataTiri, Tn special 
Tn ceea ce-J prive$te pe Neo ji calitatile 
lui acrobatice. Au mai schimbat ei $i ceva 
sunete, ceva munijie §i alte chestii de-as- 
tea care mai de care mai importante $i ne- 
maipomenite. M6 rog, Tncd o data, nu 


Tmi asum responsabilitatea de a vi-l reco- 
manda, dar daca v-a placut, s6 nu uitaji 
c6 eu v-am zis de el. 



Sidrial? E o conversie totala $i nemijlo- 


cita de Quake 3, single-player sau cum 
vrea mu$chiu', Tn care trebuie sa scapi 
din nu $tiu ce pu§carie. E greu ca naiba 
(l-am Tncercat) pentru ca toata lumea Tfi 
bag6 bete-n tot ce ai, iar nivelurile sunt 
pline de tot felul de curse care te vor tine 
ocupat de nu o s6 mai $tii pe unde s6 
scofi c6ma^a de noapte. Adev6rul e ca 
modul asta e chiar frumos, iar viteza de 
desfa$urare a acfiunii Tntrece procesorul 
ala, cel mai de$tept. MODhjI acesta 


chiar trebuie sa-l jucafi $i daca nu v6 pla¬ 
ce, Tnjurati-ma c6 merita... jocul, nu eu, 
get it? 
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Recunoa$tereo formelor 
Invdfarea numdrdtorii 
Potrivirea perechilor 
Recunoa^terea culorilor 
Creativitate 

Rezolvarea de probleme 
Gdndirea logicd 
Abilitdfi de utilizare a mouse-ului 
Explorare $i experiment 


Jocurile piramidale ale prietenief, un fel 
de Caritas al celor mici §i neputincio$i la 
minte? 

Eh, md rog, sd trecem peste asta $i sd 
ajungem la aventura propriu-zisd. Care 
consta tn descoperirea solzilor $i alipirea 
acestora pe pielea proprietarului lor de 
drept. Sunt mai multe probe care trebuie 
trecute de cei mici, $i toate acestea 
constau Tn exercifii mai mult sau mai putin 
dificile, de tipul potrivirii de forme $i culori, 
puzzle-uri logice cu un pronuntat caracter 
vizual, dar $i forme incipiente de calcul 
matematic. 

Ceea ce, Tnsd, m-a frapat Tn mod 
deosebit la Rainbow Fish este 
excepjionala realizare ca anima)ie $i 
interfajd. Cred cd este unul din cele mai 
prietsnoase $i mai atractive produse 
multimedia destinate copiilor. Spre 
exemplu, Tn rneniul principal e$fi Tn 
permanentd interacfie cu Rainbow Fish, 
care te ajutd $a selectezi opfiunile dorite, 
dar T}i §i ofera o conversa}ie pldcuta, 
aldturi de continua sa mi§care animate 
pe ecran. Lucru valabil $i Tn majoritatea 
celor 15 jocuri cuprinse pe CD. Apoi, Tn 
rhortientul Tn care trebuie sd certifici o 
selecfie cu Da sau Nu, apar doi pe$ti$ori 
teribil de haio$i care se opresc din Tnot Tn 
centrul ecranului $i Tncep sd dea din cap 
- unul afirmativ $i unul negativ. Selecfia 
se face prin clic pe acel pe$ti$or care 
corespunde dorinfei noastre. 

Excelent, repet, excelent pachetul 
multimedia Rainbow Fish, stralucind la 
capitolul sunet, imagine $i mai ales sub 
aspectul interactivitd|ii cu utilizatorul, 
totul Tn registrul unui amuzament lejer, 
atractiv. 

Marius Ghinea 


Cel mai frumos pe 
chiar atat de from 


A poi, daca nurnai Trv Mared Bri 
tanie s-au vandut mai bine de 2 
milioane de exemplars die cdrjii 
Rainbow Fish, ceva trebuie sd fie Id mi}-, 
loc... Caci, a$a ne anunjd producdtorii 
pachetului multimedia Rainbow Fish - 
peste 2 mili... . Interesant, rni-am spus §i, 
urlicat de curiozitafe, am instdlat cu mare 
zor $i graba ^Rainbow Fish - The most 
beautiful fish in the ocean". Zis $i fdcut. 
Dar, Tnainte de a-i da bice mai departs Tn 
prezentarea mea, trebuie sd vd spun cd 
Rainbow Fish se adreseazd copiilor cu 
vdrste cuprinse Tntre trei $1 $apfe anil 


rrliiiui lucru pe cars i! aril, m himuleful 
iittroductlv. al' jo'cuiui, pfe cd so afla odata 
grozav de fnj- 
Tfipi* ’m siojzi • miriy ii.qjl, de toate culorile. 
Data nind dbundp,n)d culorilor $i nuanfelor 
pe. trupu! p.ajtel^i-Tn cpuzd/ toate viefuitoa- 
r.ale Tl aVlrnirah fdrd reserve, fapt peniru 
cars nu s-au sfiit sd4 pund numele de Pe$- 
tsls Curcub.su (Rainbow Fish). Se pare Tnsd 
cd. pizma.$ul nu doarrnje niciodatd, rnotiv 
pentru cars s?au gdsit trei golani de crabi 
care, fnfr-o noqpte, pe cQnd Rainbow Fish 
T$i facea cuminte somnul regulamenfar, i-au 
furat acestuia cdfiva dintre cei mai frumo$i 
solzi ai sdi. 

Vai, ce nenorocire pe capul bietului 
Pe$te Curcubeul BineTnJeles, acesta $i-a 
chemat Tn ajutor prietenii, cdci singur ar fi 
avut infime §anse de succes Tn fa}a unei 
asemenea mar$dvii. Vreau sd afrag 
atenfia cd, $i Tn pachetul Rainbow Fish, 
precum Tn cazul majoritdtii covdr§itoare a 
pachetelor multimedia pentru cei mici, se 
pune viguros §1 Tn mod repetaf accentul 
pe relajia de prietenie $i pe necesitatea 
absolutd a acesteia. In toate aceste 
produse multimedia, eroul principal nu ar 
putea mi$ca un deget, ridica o pietricicd 
sau articula un cuvinfel cu sens dacd nu 
ar avea prietenii care sd Tl ajute. A$a, Tn 
parantezd fie spus, da' pe prietenii dia 
cine-i ajutd sd fie Tn stare de acel ceva cu 
care T$i ajutd prietenul? Sunt ei mereu mai 
de§tepfi decat eroul pachetului 
multimedia, sau este vorba despre 


Rainbow aiutS la: 
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A lice in Jara Minunilor este, ferd 

umbra de Tndoiald, o carte generoasa 
cu producatorii de jocuri. Dintre acestia, 
nu fac exceptie nici cei care pun mai mutt ac- 
centul pe exercifiu $i educatie in creatiile tor. 

De altfel, se pare cd sunt copios ajutati tn 
aceasta directie chiar de catre opera lui Lewis 
Carol!, ce are un anume caracter educativ, 
chiar daca acesta este numai varful unui 
aisberg, scufundata sub aparente fiind chiar 
intentia inifiaticS a cfiirfii. 

In cazul de fata, pachefu! multimedia 
„ Alice in Wonderland" abordeaza tema Tntr-o 
maniera originala chiar $i pentru un produs de 
gen. Ideea centrals este aceea ca Alice este 
un personaj al zilelor noastre, o fetita teribil de 
curioasa si de pofticioasa, ce nu se poate ab- 
tine, atunci cand vede in pare un iepura$, sa Tl 
urmeze pe acesta in vizuina sa subterana. Par- 
tea interesantS constS Tn excelenta combinare 
a imaginii filmate cu desenul animat. $i spun 
asta pentru cS Alice este un personaj real, o 
fetita care a fostfilmata si apoi „cofata" infr-un 
rnediu animat. 

OdatS ajunsS in vizuina iepurelui, Alice 


este trasa in jos, tot mai jos, chiar catre centrul 
Pamantului. Iar acolo, surpriza, se aflS o alts lu- 
me, ale carei reguli sunt, insS, mult diferite de 
cele de la suprafata. Pentru a putea avea ac- 
ces in d'rversele zone ale acesteia, Alice tre- 
buie invafata sa foloseascS diverse bauturi, pra- 
jituri sau ciuperci, a cSror utilitate este de a-i mo 
difica dimensiunile, in asa fel incat sa poatS 
infra pe u^i foarte mici, dar s6 poata ajunge si 
la cuiburile pSsSrilor din copacii inalti. 

In aventura ei, Alice trebuie sa salveze in 
final pe Juvefele de rosu din mainile furioasei 
Regine de ro$u. In acest scop, ea va trebui sa 
parcurgd o serie de niveluri, in numar de zece, 
inspirate din cartea lui Caroll, cum ar fi Hall of 
Doors, Rabbit's House ori Magical Garden. In 
fiecare din acestea Alice va g5si diverse pro- 
bleme de rezolvat, dar si jocuri cu elemenle 
de actiune, tot cate zece din fiecare. 

De pildS, Omida ii va da Alicei cele trei 
ciuperci cu care aceasta isi va putea schimba 
dimensiunile dupa dorinja, dar numai dac<b tre* 
ce anumife probe. Dac5 una dintre acestea 
este relativ u§oar6, fiind un joe de indeminare 
care seamana cu vechiul Bricks, o alta este mult 



mai dificila. Pentru a putea obtine una dintre 
cele trei ciuperci, Alice va trebui sa-i adued 
Omizii urmatoarele doua stadii ale sale de 
dezvoltare - o nimfa $i un fluture. De fiuture nu 
este usor so fad rost, acesta trebuie obfinut de 
la pasari, iar acestea cer ca fu sa le rezolvi o 
problemd cu ou6 colorate si cuiburj. Aceasta 
presupune sa pui oul corecHn cuibul cored, 
dar urmand numai o anumila caie. Jocul este 
foarte aserri3nator cu cele de tipul cubului lui 
Rubik, bazandu-se pe observatie $ permutari. 
Very challenging, chiar si pentru mine! 

Alte probleme presupun reconstituirea de 
fraze, sau strdbaterea unui labirint, ori alegerea 
corecta a diverse obiecte, dar si probe de Tn- 
demanare Tn folosirea mouse-ului, ce presupun 
multa atentie $i o tdrd de gtndire. Tipurile de 
probleme si jocuri sunt foarte variate, iar copilu! 
nu va ajunge cu certiludine sa se plictiseasca 
alaturi de Alice. Repet, unui din cele mai inte 
resante produse multimedia care mi-au trecut 
prin PC este acesta, tocmai datorita ideii inspi¬ 
rate de a folosi un personaj uman filmat, combi- 
nandu-l cu desenul animat. Interactivitatea jo- 
cului este marita extroordinar, nu prin indenti- 
ficare cu personajul, ci prin Jmprietenire° cu 
acesta. 

De altfel, se pare ca interactivitatea mult 
ere scuta fata de produsele concurenfei este o 
specialitafe a firmei Lexis Numerique, aupd 
cum am observat $i in review-ul alaturat, cel 
dedicat lui Rainbow Fish. In cazul lui Alice in 
Wonderland, mediul este atat de placut reali- 
zat, iar sunetul $i muzica atat de agreabile in¬ 
cat, chiar $i daca nu are varsta cuprinsa Tntre 7 
$i 12 ani, senzatia de imersietn Lumea Minu¬ 
nilor va fi experimentata de orice utilizator. 

Marius Ghinea 
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Warlords 


Japonia feudala si plina de mituri demonice... 


A nul trecut toata presa $i toate festivalu- 
rile interna}iona!e se Tngramadeau sa 
ofere premii peste premii unui joe de 
console (PlaySlafion 2) produs de Capcom. 
Onimusha Warlords a impresionat foarte mult 
peste tot pe unde a fost prezentat, iar acest lu- 
cru s-a datorat in cea mai mare masura aspec- 
tului grafic, pentru care a $i fost r6spl<3tit cu cele 
mai multe „diplome". Imediat ce am pus si noi 
mana pe acest joc ne-am daf seama de ce au 
pica! to}i pe spate cand au vflzut grafica. Este 
exceptional^. Acest lucru nici nu trebuie sa ne 
surprinda de altfel, japonezii sunt renumiji pen¬ 
tru atenjia cu care trateaz5 jocurile de console, 
pentru gustul lor artistic ca $i pentru frenezia cu 
care Tsi dedica viata unei realizari de exceptie. 

Revenind Tnsa la joc, ataf personajele cat 
$i decorurile $i mai ales efectele vizuale sunt 
de o calitate greu de exprimat in cuvinte. Ba$- 
ca mai apar si cateva filmuleje prin joc ce sunt 
o adevarata Tncantare. Puternicele calittyi gra- 
fice ale noii console PlayStation Tncep sa se 
impuna si nu ar trebui sa ne miram daca tot 
mai multi producatori de jocuri se vor orienta 
ctitre aceastti platform^. 

Saga nipona 

Onimusha este legenda unui tanar si brav 
samurai pe numele sau Samanosuke, aflat in 
slujba clanului Saito. Ca Saifo se afla in conflict 
cu un alt clan japonez $i anume Oda condus de 
catre Nobunaga nu era nimic neobisnuit in 


Japonia feudala. Neobisnuit era Tnsa ca No¬ 
bunaga, ucistntr-una din desele batalii duse cu 
samuraii Saito, a fost Tnviat de c6tre forte demo¬ 
nice, iar acum se afla Tn slujba lor. Cu noile pu- 
teri dobandite, Nobunaga a pornit o adevarata 
auciada prin care sa cucereasca toata Japonia 
$i, culmea, in calea lui nu se afl5 decat tanarul 
Samanosuke al carui scop initial era sa o salve- 
ze pe verisoara lui, Prinfesa Yuki, din clanul Saito. 

Intorcandu-se din Iupt6 (acea Iupt6 Tn care 
a fost ucis Nobunaga) Samanosuke ajunge la 
castel exact Tn momentul Tn care acesfa este 
atacat de demoni, iar prinjesa Yuki este r5pit6. 
Pornit Tn urmtirirea rapitorilor alftturi de Kaede, 
o luptatoare Ninja care-i era ca o umbra, Sa¬ 
manosuke descopera rapid c6, Tn ciuda calitd- 
filor sale r6zboinice, nu are nici o $ansa de iz- 
banda Tn fata monstrilor. Norocul lui ca i-au 
saritin ajutor clanurile de Ogre care i-au oferit 
o m5nu§6 magied. Cu ajutorul acestei mdnu^i 
va putea absorbi sufletele (!?!) demonilor si 
astfel sa devina din ce Tn ce mai puternic. 

Eu-san 

Inarmat cu aceasta manusa Samanosuke 
va porni prin coridoarele Castelului, ajungand 
s6 treac6 chiar si prin teritoriul inamic, Dark 
Realm, Tn urmarirea demonilor. Manuka, pe 
langa faptul c6 absoarbe spiritele, poate de- 
veni $i o puternied armd ofensiv6. Echipata cu 
unui dintre cele trei orburi magice (de Foe, de 
Aer sau de Fulger), va materializa o sabie cu 
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care Samanosuke poate veni de hac chiar $i 
celor mai ?nver§una}i adversari. Sufletele absor- 
bite de mdnusd pot fi folosite pentru a Tmbuna- 
tdti orbu! sau sabia, dupa dorinja, fapt ce va 
duce la o remarcabild credere a puterii de 
atac. Pentru a scdpa de adversarii sai, Sama¬ 
nosuke poate folosi o serie de lovituri (combo) 
normale sau poate folosi magia armei, ce 
diferd in functie de orbul folosit. Dar provoca- 
rile nu vin numai din partea demonilor: pentru a 
o putea salva pe prinfesa, Samanosuke, alaturi 
de Kaede, va trebui sd treacd peste o multime 
de capcane presarate In calea lor sd rezolve 
o multime de alte mistere. 

Dupd Chrono Cross $i Final Fantasy, Oni- 
mushia este singurul joe de consola care a reu- 



§it sd ma cucereasca cu totul, iar dacd nu md 
credefi, nu aveti deedt sd incercati si singuri. Sd 
vdd atunci dacd va veti mai putea rupe din 
fata televizorului. 

Claude 
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w LEVEL Sony au oferit 10 
jocuriPlayStation .Syphon Filter* 
urmdtofilor: Munteariu Paul (Vaslui), 
Stan Florian (Bucure$ti), Harca Dan 
(la§i), Apostolina Ion (Bucurejti), 
Lapu^an Cristian (Baia-Sprie), 
Tamba Bogdan-Mihai (Moreni), M 
Bddulescu Simona (Bucur$$ti), 
Niculae Andrei Coslea (Bucuresti), 
Bandar Harold (Cdmpenifa) $i 
Petria Cristi (Giurgiu). 


La concursul LEVEL impreund cu Best 
Distribution, jocul Original War a fost ca$- 
tigat de cdtre Puiu-Cernea Mihdi din Pitesti. 


La concursul LEVEL Impreund cu Ubi Soft 
jocul F1 Racing Championship a fost 
cdstigat de cdtre Bobancu Cornel din Arad. 


La concursul LEVEL impreund cu 
Thrustmaster, gamepad-ul Thrustmaster 
Firestorm Digital a fost cd^figat de cdtre 
Hufan Marcel din Bumbe$ti-Jiu. 


La concursul LEVEL impreund cu Monosit 
Conimpex, | 0 cul Grand Prix 3 - 2000 
Season a fost cdstigat de cdtre Moldovan 
Valentin Paul din Carei. 


LEVEL $i InterCom Film au oferit 2 tricouri 
.The One* urmdtorilor: Sandu Gabriel (Galati) 
$i Sinca Adrian (Arges) si 2 tricouri .Saving 
Silverman* urmdtorilor: Almasan Andrei , j 
(Criscior) $i Niculae Andrei Costea (Bucuresti). 


Cd$tigdtorii sunt rugafi sd sune 
la redaejie la 068-415158 sau sd ne 
contacteze prin fax la 068-418728. 
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Resident Evil 


are cine nu cunoa^te faimosul Resident 
Evil, un joc care a ap5rut atat pe 
console cat si pe PC, in care sarmana 
personaja principals se lupta din greu Tmpotriva 
hoardelor de nemorji morti, dar vii? Povestea 
filmului omonim se desfasoara dupa cum urmea- 
za: Tntr-o baza subterana de cercetare condusa 
de Umbrella Corporation ceva tncepe s5 meargS 
foarte prost o epidemie viralS mortals incepe sa 
se extindd. Alice (Milla Jovovich) si Rain (Michelle 
Rodriguez), aflate in fruntea unor comandouri, tre- 
buie sa rezolve problema. Filmul evolueaza spre 


descoperirea uimitoare (dar poate nu chiar atat 
de surprinzatoare) ca, de fapt, infectia nu a izbuc- 
nit pur $i simplu, ci a fost provocata. Alice desco- 
pera in laboratoarele corporajiei dovezi ale expe¬ 
rimented oribile conduse pentru perfectareo unui 
proiect pe care acum un sabotor l-a lasat sa sca¬ 
pe de sub control - the T-Virus. Acesta urma sd 
ajute omenirea in combaterea imbStranirii $i a 
bolilor nervoase prin regenerarea celulelor moarte. 
Virusul i$i face acum cu brio datoria, inviind morjii... 

Implicat in criza este $i un supercomputer 
care controleaza baza subteranS; Red Queen, 


„regina cuibului". Aceasta a decis sa inchida ba 
za $i cele doua eroine, alaluri de comandouri, au 
mai putin de trei ore la dispozitie pentru a gasi un 
antidot. Daca nu reusesc, Pamantul va fi cotropil 
de zombie, nemorji, a caror atingere nu cauzeazS 
doar infectia viral<3 ci, chiar mai groaznic, trans- 
formarea instantanee a celui atins/zgarial/mu$cat 
intr-un zombie. 

Resident Evil este o productie Screen Gems si 
Constantin Film, in regia lui Paul Anderson (cunos- 
cut prin megaproductiile Mortal Kombat $i Event 
Horizon). 

Regia: PAUL ANDERSON 
Cu: MILLA JOVOVICH, MICHELLE 
RODRIGUEZ, ERIC MABIUS, JAMES PUREFOY 





Simpatico (lansare video) 


A vem ocazia sa va prezen- 
tam luna aceasta in LEVEL 
lansarea pe video a unui 
film cu o distribute de excepjie. Fil¬ 
mul, un thriller din lurnea curselor 
de cai, ii are ca protagom>ti pe 
Nick Nolle (Vincent T. Webb), Jeff 
Bridges (Lyle Carter) $i Sharon 
Stone (Rosie). Povestea ne duce 
inapoi in anii tineretii lui Webb $i a 
lui Lyle Carter, care pe atunci erau 
buni prieteni $i i$i petreceau zilele 
la cursele de cai. Dar cand Carter 
il in$eala pe Webb, furandu-i fe- 
meia, pe frumoasa Rosie, destinele 
lor se despart pentru mult timp. 
DupS nu mai pujin de douazeci de 
ani, cele trei personaje revin in 


atenjia spectatorului foarte schim- 
bate. Webb este un ratat alcoolic, 
in timp ce Carter e multimilionar. 
Dorinja de rdzbunare pune stSpa- 
nire pe Webb, care considers ca 
a venit momentul ca vechile datorii 
sa fie platite. Totu^i, este evident cS 
greselile prezentului nu au cum sS 
stearga greselile trecufului, ci 
dimpotriva... 

Regia: MATTHEW WARCHUS 
Cu: SHARON STONE, NICK 
NOLTE, JEFF BRIDGES 
Distribuitde INDEPENDENTA 
FILM prin NAUTILUS VIDEO 
Tel./Fax 01 -313 45 27; 

01-313 39 72 
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OFERTA SPECIALA DE LAZAPP! TRANSFER DE DATE GRATUfT. 

Daca te abonea inainte de 1 Februarie 2002, primesti transfer nelimitat si gratult de 
date pana la 15 Martie 2001 

Oferta este valabila si pentru abonatii Zapp existent). 
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S& fie vorba de o noufi interfaffi graficfi pentru Linux sau de o simplfi 
eroare? Imagine primitti de la $tefan Sebastian 


C6}tig&torul nostru de luna aceasta este Kadar Zsolti 


Martie 2002 


65 


































































































































LEVEL 


Hardware 




mm, Kodak... numai cand aud acest 
nume imi vin in minte fotografia si 
imaginea video. Cu alte cuvinte, este 
un brand arhicunoscut atdt din acest punct de 
vedere a! imaginilor, cat si al calitdtii produselor 
sale. Camera video DVC325 Digital este una 
care Tncearca sd confirme aceastd reguld. Ea 
este destinatd Tn special videoconferintelor pe 
Internet. De exemplu, cu ajutorul unui soft, cum 
ar fi Microsoft NetMeeting, plus o conexiune 
destul de stabild la Internet, puteti dialoga cu prie- 
tenul sau prietena din orice alta tara (ce are ac- 
ces la Internet) cu prejul calorva sute de kb. 

Aceastd camerd este in stare sd „captu- 
reze" imagini la o rezolutie de maxim 640x480 
cu un frame rate de 30 fps $i o addneime de 
culoare de 24 de bifi. Alte rezolufii cu care 
poate lucra aceasta camera sunt 352x288, 
320x240, 240x180, 176x144 sau 
160x120. Nivelul de zgomot (noise) al su- 
nefului este acceptabil, situandu-se in jurul va- 
lorii de 40 dB. Ceea ce m-a deranjat cat de 
cat la aceasta camera video este lipsa auto 


focus-ului. La acest model, focalizarea imaginii 
se realizeazd manual, ceea ce face ca ima¬ 
ginea sa devina putin mai neclara Tn cazul Tn 
care vd departafi sau vd apropiati de aparat. 

In fine, tot rdul spre bine. Intensitatea lu- 
minii necesare acestui dispozitiv pentru a cap- 
tura imagini de o calitate cat de cat aceptabild 
este destul de mied. Cu alte cuvinte, dacd vd 
aflati undeva Tn miez de noapte la lumina unui 
foe de tabard... scuze, a unui monitor, intensi¬ 
tatea luminii este suficientd pentru ca acest dis¬ 
pozitiv (la camera video ma refer) sa desci- 
freze liniile sau trasaturile fefei, sd le ia fumu$el 
si sa le transpund pe ecran. Nu stii niciodata 
cand TJi vin ni$te idei trdsnite $i te apuci sa te 
distrezi cu a^a ceva (te strambi, te machiezi etc.), 
lucruri care au nevoie de detaliu, nu gluma si 
Kodak DVC325 Digital se pricepe la detaliu. 

Privind webcam-ul, ai senzajia cd cel mai 
important aspect pe care produedtorii au Tncer- 
cat sd Tl scoatd Tn evidentd este suportul deta- 
$abil. Ce e $i cu aspectul asta? Simplu. Dacd 
ai conectata aceastd camerd la un PC, poti 


folosi suportul standard ce se afajeazd lini$tit 
pe monitor sau pe orice alt suport din Tmpre- 
jurimi. (Intre noi fie vorba: suportul detasabil 
este prevdzut $i cu sistem de prindere Tn $uru- 
buri... asta pentru situafiile Tn care computerul 
respectiv se afld Tntr-o zond cu trafic foarte ma¬ 
re de persoane si nu de alta dar, Tn loc sa cap- 
tureze imagini cu figura ta, e posibil sd arate 
imagini cu numdrul de pantof scris pe talpa 
cine $tie cui). 

Ca dispozitiv auxiliar, existd §i un sistem 
de prindere pentru cei ce ataseazd „veb 
camu"' la un laptop: un sistem mult mai discret 
ce se ataseazd cu ajutorul unui adeziv pe par- 
tea superioard a display-ului laptop-ului. Acest 
lucru este posibil datorita greutatii foarte mici a 
aparatului. El cantareste doar 200 de grame 
si are 110 x 52 x 82 mm. Capacitatea senzo- 
rului optic de a captura imagini se fealizeaza 
sub un unghi de 75 de grade, iar standardele 
de salvare a fi^ierelor cu ajutorul unui soft oa- 
recare de captura sunt AVI, MPEG, WAV, 
JPEG, BMP, TIP, FPX $i PNG. The package sau, 
mai pe romdne^te, cutia contine pe langa 
acest webcam un cablu USB cu ajutorul edruia 
se realizeaza conexiunea acestuia cu com¬ 
puterul, un CD pe care se afld drivere nece¬ 
sare instaldrii, un soft pentru videoconferifa - 
NetMeeting, iar pentru prelucrare de imagini $i 
seevenfe video puteti folosi Presto! Mr. Photo, 
un soft mai putin cunoscut pentru noi (produs de 
Prestol Video Works Software din America de 
Nord). Mr. Photo este un utilitar destul de u$or 
de folosit prin prisma faptului cd este foarte in- 
tuitiv, iar pentru a-l folosi nu este nevoie de prea 
multd $coala... BineTnfeles cd mai gdsim nelip- 
situl manual, destul de bine pus la punct, cu un 
confinut bogat ilustrat care sugereaza pa$ii prin¬ 
cipal! de insfalare $i montare a webcam-ului. 

Necesarul minim pentru o functionare op- 
timd constd Intr-un Pentium la 166 MHz cu su¬ 
port MMX, alaturi de 16 MB RAM, plus 150 
MB spa}iu necesar pe HDD. Sd nu uit sd men- 
fionez de portul USB $i o unitate CD-ROM. Ca 
sistem de operare este suficient un Windows 
95 OSR 2.1 sau Windows 98. Dacd, totusi, 
dorifi sd vd bucurati de toate facilitate 
camerei, vd recomand si o conexiune la 
Internet (cel pujin un dial-Up de 33kbps). 
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Microsoft Wireless IntelliMouse Explorer 


A celora dintre noi care s-au saturat de 
fopaielile $i de celelalte ciud3|enii pe 
care unele modele de „mou$i" le fac 
pe ecranele PC-urilor le propun cu acesta oca- 
zie o alternatives. Ea se numeste Wireless Intelli¬ 
Mouse Explorer §i este oferitS de ctitre 
Microsoft. Dupa cum v-ati dot seama, 
„er este lipsit de „sarmele" care 
osandesc orice „rozator" s5 sar6 
mai mult sau mai putin doar 
pe suprafata limitata a pad- 
ului pe care de cele mai 



stapanului. Tehnologia optica IntelliEye, „Ochiul 
Inteligenf, este Tn stare s6 „captureze" nu mai 
putin de 6000 de imagini pe secunda. Com- 
parativ cu un mouse normal, ce poate caplura 
aproximativ 2500-3000 de imagini pe secundd, 
putem spune ca intr-adevar se observe avanta- 
jele noilor cai tehnologice in ceea ce priveste 
modul de lucru al „mau§ilor" optici. Nu de alta, 
dar am testat acest lucru pe diverse suprafete, 
mai moi, mai aspre, mai colorate, mai putin 
colorate, am testat chiar si pe un perefe, si 
sincer sa fiu $i-a facut datoria mai mult dec6t 
onorabil. Trecand la partea cu butoanele, 
cred cd e si aici ceva de comentat. 

In total, pe acest mouse se 
gasesc nu mai putin de 5 
butoane (mai mici sau 
mai mari). Alaturi 
de nelipsitul 
^ scroller, 



multe ori 
sunt repre= 
zentate diverse 
imagini ce sim- 
bolizeaza... mai mult 
sau mai putin viaja limitata 
a lu' „Clicky w . (Hehe, ideea 
asta vine Tntr-un moment cand ma uit la mouse- 
ul vechi de langa mine, care chifaie neincetat 
la fiecare atingere a butona^elor.) 

Ceea ce m-a atras la acest model este 
robustefea designului. (Seamana mai degraba 
cu un... ahem... §obolan...). Liniile sale dau sen- 
zatia unui contur puternic ce te face sa crezi ca 
ai intr-adevar o putere incredibila exact sub pal- 
ma dreapta. Pentru cei mai „deosebifi" dintre 
noi (aici md refer la stangaci), din pdcate nu 
pot spune acelasi lucru. Mouse-ul este proiec- 
tat in special pentru palma dreapta. Daca, 
totu§i, un stdngaci risc<3 s6 Tl Tncerce, numai 
senzatia de putere nu o va avea sub palma, ci 
mai degraba un disconfort sacaitor. 

Ah, $i s6 nu uit un lucru, cu acest mouse ati 
scapat de deja celebra bila buclucasa $i de 
mecanismele ce tot trebuie curatate. Tot acest 
angrenaj este Tnlocuit de un senzor optic pus 
acolo s6 „munceasca" si sa puncteze precis 
miscarea mouse-ului pe monitor, Tn funefie de 
mi^carile mai blande sau mai agresive ale 


el?), se mai gaseste un nou set de butona^e, 
pozitionate pe lateral, pentru a fi la Tndemana 
degetului mare. 

Ce rol au? Nimic mai simplu. Unul e 
responsabil cu meniul functional al mouse-ului, 
din care aveti link catre principalele aplicatii din 
Windows (gen explorer, lupa sau control de 
volum), iar celalall buton este programabil. Ca 
set5ri prestabilite acestea au rolul de Back $i 
Forward Tn Internet Explorer. Multumita acestei 
opfiuni nu mai este nevoie sa mai folosiji tool- 
bar-ul din meniul Explorer-ului. 

Ca sa nu mai zic de jocuri. Aproape ca Tti 
vine s6 renunji la tastatura. Dar stiti cum e: 
obiceiul, arde-l-ar focul! 

Dac6 tot am vorbit mai sus de wireless 
receiver-ul, $i acesta s-a dovedit destul de per- 
formant. Funcjioneazti pe dou6 freevente (ca 
sa nu produce cine stie ce interferente) si „bate" 
pana la 5-6 m distanta. 

Conexiunea la PC se realizeazd prin por- 
tul USB. Din pacate pentru ne-posesorii unui ase- 
menea port, Tn cutie nu e nimic de gasit care sa 
semene cu un adaptor PS/2. 

In fine, strictul necesar pentru utilizarea lui 
Microsoft IntelliMouse consta dintr-un sistem de 
operare Windows 9X, Me, 2000 sau XP $i 
25 MB liberi pe HDD pentru soft-ul IntelliPoint, 
ce Tnsoteste acest produs. 


care abia 
asteapta sa 
fie apasat si 
dot peste cap (Oare 
ce-ar fi Counter-Strike fara 
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GeForce 3 Ti 200 la 


S a nu va inchipuiti nu sliu ce placa video cu doua 

procesoare grafice, desi ideea nu ar fi rea. Ceea ce va 
voi prezenfa in cele ce urmeazti este un comparativ intre 
doua placi grafice ce au ca motor grafic acelasi chipset - 
GeForce 3 Ti 200. Singura deosebire dintre ele o reprezinta cei 
cu „manufactura", adicd producdtorii. De$i este vorba de acelasi 
chipset, modul de asamblare §i construcfie a placilor are totu$i un 
cuvant de spus. Fara alte discutii, sa trecem la prezentari. Pe de 
o parte, protagonistii testului, MSI GeForce3 Ti 200 Pro-VT si 
Leadtek WinFast Titanium 200T, iar de cealalta parte voi, 
cititorii. Prezentarile fiind facute, let the testbeginl 


MSI GeForeeS Ti 200 
Pro-VT 


Prima placa luata sub lupa este cea de la MSI. Pro-VT-ul in 
cauzd este dotat cu nu mai pufin de 64 MB DDR SDRAM 
memorie si o sumedenie de functii proprietati. Printre ele se 
numara nfiniteFX, Programmable Vertex Shader, HRAA (high- 
resolution antialiasing), Hardware accelerated real time shadows 
si Lightspeed Memory Architecture. Una din cele mai importante 
este Lightspeed Memory Architecture, ce are rolul de a amplifica 
Idjimea de bandd a memoriei, a cdrei valoare este de 6,4 GB/ 
secunda. O calitate deosebita a imaginii se obtine $i la playback- 
ul HDTV/DVD. In ceea ce priveste functiile hardware de TV- 
OUT, placa este dotata cu clasicii conectori S-Video $i AV (RCA). 
Alaturi de acestea se mai poate observe inca un conector S-Vi- 
deo, Tnsa el are cu totul alt rol. El este conectorul de Video-IN. 
Dac6 aveti un video-player sau o camera video, va puteti salva 
amintirile in format digital. Insa pentru asa ceva va recomand, 
totu^i, un soft profesional de editare si moderare video. Nu merita 
sa va chinuiti cu nu stiu eu ce softulet de „scos la imprimanta". 

Din nefericire pentru gameri, MSI GeForce3 Ti 200 PraVT 
nu vine insotita de nici un joe 3D, ceea ce face ca atractivitatea 
placii sa fie mai scazuta chiar pentru cei carora le este destinata 
in special - gamerilor. 
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Leadtek Winfast Titanium 200 T 
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Rezolutii §i Rate de refresh 

Rezolutie 
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Refresh 


640x480 8/16/32 240Hz 


P 800x600 HI] 

8/16/32 i 

240Hz 

1024x768 

8/16/32 

170Hz 

1152x864 

8/16/32 

170Hz 

1280x1024 

8/16/32 

150Hz 

P 1600x1200 || 

8/16/32 

de la 60Hz la 120Hz 

1920x1200 

8/16/32 

de la 60Hz la 100Hz 

2048x1536 

8/16/32 

|de la 60Hz la 100Hz j 


Leadtek WinFastTi 200T este cea de-a doua placfi video¬ 
competitor in acest test comparativ. Procesorul grafic ce da suflul 
acestei plfici este acela^i NVIDIA GeForce3 Ti 200 (nfiniteFX). 
De asemenea, pentru o mai buna realizare a imaginilor 3D, 
aceastfi placa foloseste 64 MB DDR memorie cu un acces de 
4ns, ce ruleaza la 400 MHz. Ca $i la modelul precedent, 
intalnim $i in cazul acesta tehnologia Lightspeed Memory 
Architecture, alfituri de un Ramdac ce ruleazfi la o frecventfi de 
nu mai pufin de 350 MHz. Acestfi placfi suportfi atat AGP 4x 
cat si AGP 2x, alfituri de „AGP Fast Write". Cu un putemic 
„ motor" pentru Anti Aliasing (HRAA- High-resolution Antialiasing), 
intalnit $i la placa MSI, la care se adaugfi Vertex Pixel Shader 
ul, placa Leadtek poate afi$a 29 de milioane de triunghiuri pe se- 
cundfi. Ca noutate, meritfi amintit faptul cfi, pentru o animatie mai 
linfi, mai realfi, Leadtek WinFast Titanium 200T a fost proiectatfi 
sfi lucreze in mod multibuffering. Acesta poate fi dublu, triplu, 
cvadruplu etc. O surprizfi absolut plficutfi este rezervatfi gamerilor. 
Aceastfi placfi vine insotitfi de 2 jocuri full: DroneZ $i Gunlok. 
Jocurile au fost special optimizate pentru acest chipset grafic. 


Ambele plfici video au optiune de TV-OUT, cu mentiunea cfi 
Leadtek WinFast Titanium 200T permite rezolutii in TVOUT de panfi 
la 1024x768, dar nu are TV In, cum se intfimplfi in cazul lui MSI 
GeForce3 Ti 200 Pro-VT. 

Valorile prezentate au fost obtinute in urma testelor efectuate pe 
o platformfi cu procesor Pentium 4 la 2 GHz, 256 MB DRR memo¬ 
rie RAM, iar ca sistem de operare am folosit Microsoft Windows 
2000. Sistemul de test avea instalate DirectX 8.1, Internet Explorer 6.0 
§i Service Pack 2. Driverele video utilizcrte sunt cele care se gfisesc pe 
CD-urile de instalare ale celor doufi plfici video prezentate. 
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Yamaha CDRW 3200 



D aca aji admiral deja poza acestui 
dispozitiv, probabil v-afi dat deja 
seama ce va voi prezenta In pagina 
de fafa. Este vorba de o unitate CD-RW ex¬ 
terna. O adev5rata „uzin<5" muzicala, a$ putea 
spune. Este un dispozitiv revolufionar, tin6nd cont 
de ceea ce se gase^te pe piata de RW-uri din 
Romania. Unul dinfre cele mai puternice argu- 
mente care vin s6 susfind afirmafia mea este 
noua tehnologie Audio Master Quality Recor¬ 
ding, dezvoltata de catre cei de la Yamaha. 
Reducerea zgomotului de fond este principala 
caracteristica a acestei tehnologii. Functiile Au¬ 
dio Master reduc acest nivel cu pana la 30%. 
In acest fel se obfine o calitate incredibila a 
sunetului. 

Vitezele pe care aceasta unitate este in 
stare sa le aplice mediilor din plastic se inca- 
dreaza undeva in jurul valorilor de 24x pentru 
scriere, lOx pentru rescriere si 40x pentru ci- 
tire. Cu asemenea „scoruri" nu mai vad rosful 
unei unitati „normale" de CD-ROM. 

O alta trasatura ce merita mentionata la 
acesta unitate este prezenta siglei CD-MRW 
sau, mai pe larg, CD Mount Rainier ReWrite, 
ceea ce Tnseamna ca acesta unitate se poate 
folosi pe post de... „discheta" (adic<3, doam- 
nelor si domnilor, avem de-a face cu o con- 
cretizare a unui vis vechi al omenirii). Astfel, Ya¬ 
maha CDRW 3200 se poate folosi ca o sim- 
pl6 unitate floppy. E un fenomen destul de 
simplu, dar foarte util, Pentru inceput se face o 
formatare a CD-RW-ului. Ea se poate realize 
fara nici o problems §i in background. Odata 
CD-ul formatat, se pot scrie fisiere pe el printr- 
un simplu drag&drop in clasicul Explorer. In 
situatia in care sunteji presaji de timp $i aveji 
nevoie de CD-ul RW cat de repede posibil, 
putefi apasa butonul de eject, chiar si in mo- 
mentul in care CD-ul este in plin proces de for¬ 
matare. Nu e nici o problema. In momentul Tn 
care reintroduceti CD-ul Tn unitate, aceasta Tsi 
continuS lini^titS formatarea exact din pozijia in 
care a fost opritS. Acest lucru este posibil da 
torita marimii scazute a pachetelor scrise intr-un 
singur proces. In mod normal, la o unitate RW 
obi^nuita se scriu blocuri de date de cate 64 



KB. In cazul nostru, Yamaha CDRW 3200 
scrie cu blocuri de cate 2 KB si astfel memoria 
cache a unitfyii devine mult mai „transparenta" 
pentru sistemul de fisiere. Memoria cache, zisti 
§i „buffer"... din cand in cand, are o capacitate 
totals de 8 MB. 

Laolalta cu aceste „scamatorii" de ultimS 
orS sta, cuminte, Safe Burn-ul. El este un proces 
ce are rolul de supraveghere a scrierii 
CD-urilor, pentru a le feri de eventualele erori. In 
ajutorul lui vine si o noua reteta de raze laser 
(Pure-Phase Laser System). AceastS funefie are 
rolul de a elimina reflexiile nedorite de pe supra 
fata unui CD cand acesta este pus la scriere. 

DupS cum va spuneam la inceput, 
aceastS unitate este externS, conexiunea 
acesteia cu PC-ul realizandu-se printr-un port 
USB 2. Totusi, aceia dintre voi care nu dispun 



de asa ceva nu e cazul sS se impacienteze. 
Unitatea functioneaza perfect si pe un port 
normal, USB 1.1. 

Pentru „prSjirea" CD-urilor se foloseste cu 
succes suita de programe Nero 5.5, Nera 
MIX, InCD 2.0 si Nero Toolkit. Cu ajutorul 
acestora, chiar $i un utilizator amator poate de- 
veni in cateva minute un adevSrat profesionist. 
Utilitarele sunt livrate pe unui din cele trei 
CD-uri ce insojesc aceasta unitate. Celelalte 
douS CD-uri sunt medii blank, adicS un CD-R 
de 700 MB si un Yamaha CD-RW. (Asta a^a, 
ca sS aibS TncepStorii pe ce sa-si testeze ima¬ 
gination. in legSturS cu arderea CD-urilor, desi- 
gur.) AlSturi de acestea se gSsesc o grSmadS 
de documentatie, manuale, brosurele si cabluri 
de alimenfare. La un moment dat, intr-una din 
aceste bro^uri am gtisit chiar o hartd a utili- 
tarului Nero Burning Rom, o prezentare pentru 
toji... de la introducerea CD-ului in unitate si 
panti la finalizarea scrierii acestuia. 

$i cu asta, Happy burning! 
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All sau a nu fi... mobil 


A 

ncepand cu acest numar inauguram o noua 
rubrica, dedicata segmentului de telefonie 
mobila de pe la noi, dar §i de pe alte me- 
leaguri. Vom incerca sa va tinem la curent cu 
ultimele aparifii Tn domeniu, noi modele de 
„receptoare". $tiu, aceasta rubrics este oare- 
cum in afara tiparului revistei noastre, si proba- 
bil o sa va intrebati ce caula ea in paginile ei. 

Ei bine, cu cativa ani in urmS, telefoanele mo¬ 
bile au inceput sa isi faca aparitia si pe la noi. 

In zilele noastre putem observa ca aproape cu 
tofii, cu mic, cu mare, am „mu$cat" din aceasta 
„momeala" occidentals. Pentru unii chiar a 
devenit un lucru fSra de care nu ar mai avea 
de ce sa meargS la serviciu sau sau sS se 
trezeascS dimineata (sincer sa fiu, unii chiar se 
trezesc dimineata cu sunetul melodies $i irv 
suportabil in acela§i timp al telefoanelor mo¬ 
bile). Pentru inceput voi descrie cateva modele 
de terminale, urmand ca pe viitor sS revin $i cu 
informal mult mai amSnuntite despre operatorii 
de telefonie mobile, in special din Romania. 

Nokia 5210 

Se pare ca cei de la Nokia revin in for}S 
cu un nou „hit" in domeniu. Este vorba de mo- 
delul Nokia 5210. Acesta are o greutate de 


numai 90 de grame $i are urmStoarele dimerv 
siuni: 105,5 x 47,5 x 22,5 mm. Cu un acumu- 
lator standard poti vorbi intre 2 si 4 ore, iar in 
stand-by tine intre 60 si 180 de ore. Display-ul 
este unul grafic, ce poate afi§a patru linii de text. 

Agenda acestui model Nokia este foarte 
incapStoare. Poate memora panS la 250 de 
numere pe telefon, la care se adaugS cele de 
pe cartela SIM. La categoria SMS stS chiar 
foarte bine. Este in stare sa recepfioneze pa- 
nS la 459 de caractere per mesaj. In memo- 
ria acestuia se mai gasesc si alte 10 imagini 
ce pot fi trimise de asemenea prin SMS. Daca 
v-afi plictisif de ring tone-urile standard avefi de 
ales dintre cele 35 de melodii predefinite, la 
care aveti posibilitatea sa adaugaji cateva 


„custom" (creafii proprii). 

Daca veti avea curiozitatea sa navigati 
prin meniul telefonului, ve}i descoperi si nelip- 
situl loc numit Games. Sunt in numar de 5 $i se 
numesc: Snake II, Space Impact, Pairs II, 
Bumper si Bantumi (pentru situatiile Tn care nu 
va afla|i in fafa calculatorului §i va furnicti de- 
getele). Si dac6, totu^i, nu va puteti abtine, 
puteti sa incercati ^i functiile de WAP, sa mai cititi 
cate un mail, a$a, intr-o pauzd. 

Nokia 5210 este un model dual band, 
adica poate funfiona atat pe freevente GSM 
900, cat si GSM 1800. 

Cam atat pentru acum. Va astept si luna 
viitoare cu informatii mai detaliate din lumea 
telefoniei mobile. 



CommuniCanf MCA-10 Mobile Camera 



V -Ofi gandit vreodata ce bine ar 
fi daca ati putea sa trimiteti 
poze direct de pe telefonul 
dumneavoastrd? Imagina|i-va 
urmatoarea situatie: va aflati undeva 
intr-o excursie ^i vreti sa impartasiti si 
prietenilor dumneavoastra peisagiile 
superbe pe care le avefi in fafa 
voastra! Scoateti MobileCam-ul din 
rucsacel ^i il conectafi la telefonul 
mobil. Dafi un clic, imortalizati 
imaginea £i, cu ajutorul telefonului, o 
trimiteti prin mail oricui in cel mai scurf 
timp. Super, nu vi se pare? 

CommuniCam MCA-10 Mobile 
Camera face aceasta situafie 
posibila, fiind capabila sa preio 
imagini la o rezolutie de maxim 


352x288 pixeli si la o adancime de culoare 
pe 24 biti. Dimensiunile camerei sunt de 
55x48x22 mm si cantareste doar 25 de 
grame. Unora le poate parea stupid un 
asemenea dispozitiv, in conditiile in care exista 
camere foto profesionale, Player-e MP3 sau 
arcade-uri, care sunt in stare sa „captureze" 
poze, insd nici unul dintre acestea nu este 
capabil sa transmita imagini aproape in timp 
real. 

Minimul necesar de care aveti nevoie 
pentru a folosi CommuniCam MCA-10 Mobile 
Camera este un telefon mobil ce are incluse 
functii de WAP. fiind CommuniCam-u! „con- 
fectionat" de catre cei de la Ericsson, se 
recomanda folosirea sa cu orice telefon mobil 
Ericsson ce are incluse §i functiile de WAP 

BogdanS 
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talon de 
abonament 

Decupati talonul din revista, 
completati-l §i expediati-l 
impreunS cu dovada pl5(ii 
pe adresa loana BSdescu, 

OP. 2 C.P. 4 2200 Bra$ov. 
Taloanele care nu suntinsotite de dovada 
piatii NU VOR FI LUATE IN COHSIDERARE! 

Plata se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa 
loana BSdescu, O.P. 2 C.P. 4 
2200 Bra$ov sau prin ordin de 
plata Tn contul Vogel Publishing 
nr. 264100060476 deschis la ABN 
AMRO BANK, Bra$ov. 

Pentru bugetari, plata se face 
in contul nr. 50691099507 deschis 
la Trezoreria Bra§ov. 


J DA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL, pe: 


t 


_| 6 luni, la prejul de 400.000 
_112 luni, la pretul de 750.000 


Incepand cu luna 






Firma, cod fiscal: 

Nume, Prenume: 

Str. 

Nr. Bl. Sc. Ap. 

Loc. 

Cod Judef 


Telefon: 

E-mall: 



Am pIStit.lei Tn data de 

cu mandatul postal / ordinul de platd nr. .. 

J Am mai fost abonat, cu codul . 



_J VA, doresc 


Atentie! ■ 

fnainte de a efectua plata 
vd rugam sa telefonati la redactie; 
pentru a va asigura ca mai exista ; 
in stoc revistele solicitate. 
( 068 / 415158 , 418728 ) 


t 


Nu expedient reviste rambursl j 

Taloanele care nu sunt insotite de dovada piatii ■ 

NU VOR FI LUATE tN CONSIDERARE! : 

■ 

Plata s© face cu mandat postal pe adresa ■ 
loana B£descu, OP 2 CP 4, 2200 Brasov • 
sau prin ordin de platd in contul Vogel J 
Publishing nr. 264100060476 deschis la ■ 

ABN AMRO BANK Brasov. m m 


Am platit.lei in data de.cu □ mandatul postal nr., 


ST 

o 

3 

Q. 

o 

Ol 

cr 

o 

3 

3 

n> 


m 

< 

m 

r 


3/02 


Revista 

Pret 

Bucati 

» 

Total 

CHIP SPECIAL Linux Red Hat 7.2 

95.000 lei/buc. 



CHIP SPECIAL Retea 

70.000 lei/buc. 




Firma, cod fiscal: 

Nume, Prenume: 

Str. 

Nr. Bl. Sc. Ap. 

Loc. 

Cod Judef 

Telefon: 

E-mall: 


Tombola LEVEL ? 1 


Ubi Soft 


4 t 




i V v t‘V * 


\r cs“: 


_ 

Tombola LEVEL §i 


RSspundeti la Tntrebarea aldturatd, 
decupati talonul §i expediati-l pe 
adresa redacflei: O.P. 2, C.P. 4 
2200 Brasov. 


Tombola din acest numar va ofera ca premiu 
un RPG de exceptie: Evil Islands. 

t Jocul Evil Twin are ca subtitle: 

a) Gabriel’s Chronicle b) Cyprien’s Adventure 
c) Cyprien’s Chronicle 

Reispunsul se g£se$te in articolul dedicat jocului din acest numdr. 


j 

Nume, Prenume: 


Str. 

Nr. Bl. Sc. Ap. 

1 _I 

Loc. 

Cod Jude{ 

3/2002 

Telefon: 

E-mall: 
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Service autorizaft 


TDF 




Vd prezentfim Tn ceea ce urmeazd Tncd un „calup* de Tntrebdri $i rdspunsuri 
venite pe adresa redacfiei noastre. Aceia dintre dumneavoastrd care au probleme 
$i le este ru$ine sd-i Tntrebe pe prieteni sau anumifi ^meseriasi' pentru cd s-ar face de 
rds Tn fafa lor, pot apela fdrd nici o ezitare la noi. Pentru asta putefi sd ne scriefi 
cu incredere pe adresa redacfiei OP 2, CP 4 Bra$ov, cu menfiunea „Pentru Service 
autorizat* sau pe adresele noastre de mail: level@level.ro sau bogdans@level.ro. 

BogdanS 


Radu - Alba 

Am un Duron la 900 MHz (9* 100) pe o 
placd de bozd cu chipset VIA KT 133 BX, cu 
sunet onboard AC'97. Memoria este de 256 
MB SD-RAM PC-133, placd video GeForce2 
MX 400, cu 64 MB, iar un HDD de aproope 
20 GB (cat de aproape?) la 5400 rpm. 

- uneori la pornirea sistemului imi apare me¬ 

sa ju! „ keyboard error or no keyboard present, 
Press F1 to continue ." 

- stiti cd jocurile „sparte " nu prea ou installer-e 
sau uninstaller-e. Se poate ca atunci cdnd $tergi 
un astfel de joc sd st er 9' din sistem si alte fisiere 
decat cele ale jocului? Cand vreau sd fterg, 
Windows-ul imi dd ni$te mesaje cd dacd il voi 
sterge, voi pierde unele programe si nu le voi 
mai putea rula etc. 

R: O situatie in care nu functioneazd 
tastatura ar putea fi cauzata de controller-ul 
pentru keyboard de pe placa de bozd. E 
posibil ca Tn cazul unui 50 c electric so fi fost 
afectat chipset-ul respectiv. Un alt caz ar putea 
apdrea din pricina tastaturii, sau mai exact ca- 
blului sau mufei PS2. Incearcd sa o conectezi 
la un alt computer $i vei $ti exact care dintre 
ele creeazd probleme. 

- Mesajul respectiv este dat de Win¬ 
dows, Tn situatia in care in directorul respectiv 
se gdsesc asa-zise fisiere de sistem, cele cu 
extensie *.ini, *.dll, *sys, de exemplu. Acel 
mesaj apare ca un fel de confirmare de $ter- 
gere. (E$ti sigur cd vrei sa $tergi fi$ierul bla- 
bla.dll ?) Cam a$a ar pune el problema. 



Stoll Robert 


Am un AMD K6-2 la 233 MHz, 128MB 
Ram, 30GB si o placd graficd Voodoo2 la 12MB. 

- Ce upgrade imi recomandati cu o puy 
culija de 300 USD? 

- Ar mai fi ceva: din anumite motive am 
reinstalat Windows-ul $i dupd ce m 'ham reinsto- 
lat si placa graficd, ea nu mi-a apdrutpe Proper 
ties ca de obicei si nici in jocurile care aveau 
nevoie de 3dfx nu mai merg. 

Dupd 10 incercdri de reinstate re nu a mers. 
Ce sd fac? 

R: In primul $i in primul rand ai nevoie de 
un upgrade de procesor $i plac5 de baza. Ca 
procesor Tti recomand un AMD Athlon XP 
1600+/SocketA la care adaugi o placd de 
baza produsd, sd zicem, de cei de la 
Gigabyte. Modelul efectiv il alegi tu. Existd 
mai multe modele, de exemplu: o placd simpld 
sau una cu placa de sunet sau cea de retea in¬ 
corporate. Dacd Tti mai rdman ceva verzi^ori, 
pofi incerca si un upgrade de placd video. De 
exemplu un GeForce 2 MX 400. Depinde. 
Vezi tu cum te incadrezi. Nu uita insd, pentru 
piddle de baza mai noi, ai nevoie $i de o 
carcasd cu sursd ATX. 

-In cazul al doilea, problema constdin 
instalarea necorespunzatoare a driverelor pla- 
cii video. O altd situafte ar fi cea Tn care 
driverele pe care le ai nu sunt compatibile sau 
„corrupted '. Fa rost de altele de pe Internet, 
(http://www.3dgw.com/drivers/ 
drivers.php3) 



Am schimbat Windows de la ME la XP. 
Placa graficd nu mi-o mai poate instala de pe 
disk-ul ei. Placa este S3 Trio3d/2x 4MB. Ce 
pot sd fac? 

R: Motivul pentru care nu pofi instlaa 
placa video sunt driverele care, in mod sigur, 
nu se gdsesc pe respectivul CD. Ma refer la 
drivere pentru sistemul de operare Windows 
XP. Pentru a face rost de cdteva drivere pentru 
acest sistem de operare intrd pe adresa http:/ 
/www.driverforum.com/video3/ 1685.html. 
Aici vei gdsi informatii cu privire la ultimele 
versiuni sau servere de download pentru 
driverele cautate. 

Stefan Mihnea - Bucure^ti 

Salutdri. De cateva zile mi-am facut o re¬ 
tea pe cablu BNC cu un vecin din aceia si bloc 
cu mine. Problema este urmatoarea: In Win¬ 
dows, la sectiunea Network Neighborhood 
calculatoarele se vad intre ele, putem chiar 
copia fisiere de la unul la celdlat, dar in mod 
multiplayer nu putem juca anumite jocuri. Poti sd 
ne ajuti? Mentiondm cd amandoi ovem instalot 
Windows 98 SE. 

R: Chestia e simpld. Acele jocuri pe care 
nu le puteti juca necesita instalat standardul 
JPX/SPX-compatible protocol" in Network 
Neighborhood. Pentru asta intrati in Properties 
$i selectaji optiunea Add.... La urmatorul pas 
alegefi opfiunea Protocol §i din nou clic pe 
Add... Din noua fereastrd ce apare alegeti la 
categoric Manufacturers Microsoft, iar la 
Network Protocols se alege IPX/SPX-compa- 
tible protocol, dupd care confirmati cu un OK 
E posibil ca la un moment dat sd ceara $i 
CD-ul cu kit-ul de Windows. Dupd terminarea 
procesului, vi se va cere sd dafi un restart la 
computer $i problema este rezolvatd. 

Have fun.... 

PS. Amandoi trebuie sd urmafi aceea^i 
procedurd de instalare. 
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Game of the Year 


Game of the Year 

D ragi copii, prieteni, du$mani, animale de casti $i molii din $ifonier, Tn acest numfir se gfisesc rezultatele chestionarului 
Game of the Year. Mai jos sunt prezentate alegerile vostre, dar $i cele ale redacfiei LEVEL Acum a venit momentul 
adevtirului §i putem Tn sf6r$it s6 facem o comparafie reals a gusturilor. 

FSrS alte comentarii, iatS rezultatele. 


Real-Time Strategy (RTS) 

LEVEL a ales... 

Black&White 

Producator: Lionhead Studios 
Distribuitor: EA 

Un joc cum rareori ajungi sa 
vezi. Ne-a convins prin combinatia 
interesanfa de strategie, god 
game si un praf de Tamagochi. 

Turn-Based Strategy (TBS) 

LEVEL a ales... 

Europa Universalis 

Producator: Paradox 
Entertainment 

Distribuitor: Strategy First 
Ne-au placut grafica, inter¬ 
face si modul inedit de abordare a 
laturii strategice. 

First Person Shooter (FPS) 

LEVEL a ales... 

Clive Barker's 
Undying 

ProducStor: DreamWorks 
Distribuitor: EA 

Poate cel mai atmosferic FPS 
din cate s-au lansat vreodatS... §i 
cu siguranta cel mai Infrico^atorl 





Role Playing Game (RPG) 


LEVEL a ales... 

Anachronox 

Producator: ion Storm Dallas 
Distribuitor: Eidos Interactive 
Un joc care readuce in 
actualitate jocurile de consola 
intr-un mod cum n-a mai vazut 
PGul. 



Voi ati ales... 

Commandos 2 

Producator: Pyro Studios 
Distribuitor: Eidos Interactive 
Castigator cu 31 % din voturi 



Voi ati ales... 

Fallout Tactics: 
Brotherhood of Steel 

Producator: Microforte 
Distribuitor: Interplay 
Ca^tigdtor cu 34,5% din 

voturi 



Voi ati ales... 

Counter-Strike 

Producdtor: Gooseman 
Distribuitor: N/A 
Castigator cu 34,8% din 

voturi 



Voi a{i ales... 

Anachronox 

ProduaStor: Ion Storm Dallas 
Distribuitor: Eidos Interactive 
Castigator cu 43,2% din 
voturi. 
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Voi ati ales... 

Myst III: Exile 

Producator: Presto Studios 
Distributor: UbiSoft 
Castigator cu 30,3% din 

voturi 


Voi ati ales... 

Max Payne 

Producator: Remedy 
Entertainment 

Distributor: Gathering of 
Developers/3D Realms 

Castigator cu 53,2% din 

voturi 


Action 

LEVEL a ales... 

American McGee's 
Alice 

Producdtor: Rogue 
Entertainment 

Distributor: EA 
Arta contorsionarii unei 
candide povesti. Sau poate nu 
atat de Candida... 


Adventure 

LEVEL a ales... 

Stupid Invaders 

Producator: Xilam 
Distributor: UbiSoft 
Quest-ul care a adus un suflu 
nou, inovativ, umoristic, 
extraterestru, ciudat, comedie... 


m 


Add-On's 





Conquerors 

Producator: Ensemble 
Studios 

Distributor: Microsoft 
E Inca unul din cele mai 
bune RTS-uri, mai ales in retea 
(redacfia $tie...) 


Voi ati ales... 


Diablo II: Lord of 
Destruction 


Distributor: Blizzarc 
Entertainment 

Castigator cu 35,5% din 

voturi 


Simulatoare de zbor/spatiale 


LEVEL a ales... 

Independence War 
2: Edge of Chaos 

Producator: Particle Systems 
Distribuitor: Infogrames 
Un space opera construit 
dupa toate regulile calitatii (mai 
putin faza cu bunica...) 



Voi a\\ ales... 

Echelon 

Producator: Buka 
Entertainment 

Distribuitor: Bethesda 
Softworks 

Castigator cu 26,5% din 

voturi 
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Simulatoare sportive 

LEVEL a ales... 

NHL 2002 

Producator: EA Sports 
Distributor: EA 
Hockey cu atmosfera, 
grafica si gameplay de excepfie. 
Asleo sunt motived... 



Voi ati ales... 

NHL 2002 

Producator: EA Sports 
Distribuitor: EA 

C6$tig6tor cu 30% din voturi 



Simulatoare auto 

LEVEL a ales... 

Screamer 4x4 

Producator: Clever's 
Development 

Distribuitor: Virgin Interactive 
Ne-a impresionat realismul 
izbitor si mecanica ma$inilor 
reprodusa cu lux de amanunte. 
Un „clasic"! 



Voi ati ales... 

Colin McRae 
Rally 2 

Producator: Codemasters 
Distribuitor: Codemasters 
Castigator cu 25,5% din 

voturi 



Simulatoare economice 


LEVEL a ales... 

Startopia 

Producator: Mucky Foot 
Distribuitor; Eidos Interactive 
Un tycoon spafial artitos $i 
amuzant. Pur $i simplu ne-a pldcut. 



Voi ati ales... 

Startopia 

Producator: Mucky Foot 
Distributor: Eidos Interactive 
Castigator cu 29% din voturi 




CEL MAI BUN JOC AL ANULUI 


Anachronox 

Un joc complex care 
iese tn evident prin 
subtilitatea pove$tii $i umor 
inteligent, Tn combinafia 
cea mai fericita a anului 


Max Payne 

Castigator cu 16,45% din 
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Cel mai original joc al anului 

LEVEL a ales... 

Black&White 

Spune|i-ne dacd a|i vazut 
vreun joc mai original! 



Voi ati ales... 

Black&White 

Castig6tor cu 25,8% din 

voturi 



Cea mai mare dezamagire 


LEVELadecis... 

Max Payne 

Un joc care nu este deloc 
slab dar, din pcfcate, nu a reusit sa 
se ridice la nivelul asteptarilor si 
chiar ne-a dezamagif Tn unele 
puncte. 



Voi ati decis... 

Black&White 

Sentinta data de 8,38% din 

voturi 



Spre deosebire de anii anteriori, am decis s6 introducem patru categorii suplimentare $i speciale, categorii ce vor rtispltiti jocurile 
care au excelat la graficfl, sunet, multiplayer §i storyline. 


Cea mai buna grafica 

Clive Barker's 
Undying 

Chiar daca foloseste cam 
prafuitul engine-ul Unreal, Undying 
este jocul a cfirui grafica trece de 
limitele conventionalului si ale 
comercialului si intr6 Tn domeniul 
artistic. 0 experienfS vizuala cu 
totul a parte 



Cel mai bun sunet 
Anachronox 

Pe langa un soundtrack cu 
totul exceptional, auzul jucatorului 
se delecteazd cu poate cea mai 
bine realizafa selectie de efecte 
sonore si voci Tntalnitd Tn 2001. 


Cel mai bun storyline 
Anachronox 

Anachronox este jocul anului, 
RPG-ul anului si are parte de cea 
mai buna sonorizare din 2001. 

Cu toate acestea, pe departe cea 
mai importanta realizare a celor 
de la Ion Storm a fost crearea 
unui storyline ce va va impresiona 
mai mult decat orice altceva. 


Cel mai bun joc m multiplayer 
Counter-Strike 

Sa d6m CSului ce-i al CS- 
ului. Chiar daca este hulit de unii 
din cauza super-popularitatii sale, 
trebuie s6 recunoastem ca pozitia 
pe care o ocupa Counter-Strike 
este cea de lider incontestabil al 
jocului in multiplayer, nici un alt joc 
nereusind sa ofere o experienta 
similara. 
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Chatroom 



Comu 


ivtuale 


C hatroom-ul de aceasta luna va fi ceva 

mai scurf decat v-am obisnuit pana acum 
(articolul IL-2 Sturmovik a mai cerut, §i pe 
bun6 dreptate, o paginti in plus). 

Tema pentru data viitoare se refers la 
comunitfifiile virtuale $i la experience voas- 
tre legate de ele. $tim cu tofii ce este iroul, am 
vizitat cu totii cel putin o data un forum de discutii... 
a$a ca vreau sa aud parerile (si experience) 
voastre in Ieg6tur6 cu evolufia acestor noi cdi de 
comunicare. A§tept parerile voastre pe adresa de 
mail mitza@level.ro sau pe adresa redadiei... 

RaptoR Claw 

Salutare, 

Am 21 de ani $i sunt din Oradea! 

Tema pe luna asta e foarte interesanta. Am 
sa cumpar revista pe februarie doar sa vad ce 
v-au Tntrebat cititorii $i ceafi rdspuns voi. Pana una 
alta am $i eu vreo doua intrebari adresate tuturor 
redactorilor de la LEVEL. Vedeti voi care va faceji 
timp sa Tmi raspundeti. Dac<b nu Mitza, atunci 
Mike. Dac6 nu Mike, atunci Sebah etc. 

Prima ar suna cam asa: Crezi ca vreodata 
ai sa incelezi sa mai joci joace pe calculator? 
Crezi c6 vreodatti ai s6 incetezi sa mai fii 
gamer? Te vezi la 3540 de ani cu o mana 
leganandu-ji copilul §i cu alta fraguind la Quake 
X? 

A doua: Cum reactioneaza cei din jur cand 
le spui ca lucrezi la LEVEL? Nu iti spun ca Tfi pierzi 
timpul sau ca ai putea face ceva folositor $i serios 
(medicina etc.)? 

Cred ca cele doua intrebari s-ar putea rezu- 
ma la una singura: Crezi c6 gaming-ul este un 
hobby (pt. voi o „meserie") ce poate fi practicat $i 
de persoane c.e nu fac parte din categoria 
„pustani de 16-17 ani"? 

V<3 intreb aceste lucruri pentru c6 multe per¬ 
soane din anturajul meu (adulti, bineinteles) con- 
sidera gamingul o pierdere de vreme $i nu de 
multe ori am auzit „durerosul": grow up! 
Mulfumesc! 


Avantajul jocurilor si al industriei entertain- 
menf-ului in general constd in foptul cd este vorba 
de o lume in continue schimbare. $i ceea ce ma 
face sa cred ca nu voi inceta niciodata sa fiu ga¬ 
mer este nivelul extrem de scazut de rutina ce 
intervine atunci cdnd e vorba de jocuri. Pentru cd 
atata timp cat vor aparea jocuri noi si idei noi, nu 
va interveni plidiseala si nuosa am de ce sa imi 
schimb atitudinea fafd de jocuri. 

In legatura cu reactia celor din jur... faptul ca 
lucrez in acest domeniu nu deranjeaza pe nimeni si 
asta dintr-un singurmotiv. Atata timp cat fad un lucru 
placut d e$ti platit pentru asta, nimeni nu o so te pri- 
veasca altcumva decat ca pe un norocos. Si sa stii 
ca nu numai „pustanii de 16-17ani" suntpasionati 
de jocuri. Iti pot da exemple de oameni de toate 
varstele si din toate mediile sociale care au acelasi 
hobby. Si nimeni nu il considera o pierdere de vre¬ 
me /altfel nu $i-ar mai „pierde vremea " cu a$o 
ceva, nu?). Asa ca atata timp cat tie iti place, nu ar 
trebui sa conteze parerile celorlalti. 

Alin Toader 

Sal! 

Nu vam sens nidodata din diferite motive pe 
care nu are rost sa le mai spun. Sa va pun cateva 
intrebari: 

1 .[pentru mitza] fy este greu s6 alegi scrisorile 
sau maikirile care sa fie publicate in revista, avand 
in vedere ca sunt atat de multe? (banuiesc ca sunt 
multe). 

2. [idem] Cum te simti atunci cand esfi criticat 
de unii cititori ai revistei? 

3. [la fel] lei in considerare sfaturile primite? 

(de ex: fii mai altfel, schimbaf stilul de a raspunde 
la scrisori etc.) 

4. [for all] Facefi cu placere aceasta munc6? 

Sper c6 nu v-am plictisit, dar eram $i eu un pic 

(sau mai mult) curios. Sper ca o sa fie publicat ce- 
am scris penfru a afla raspunsurile. See you later!!! 

/. In principiu, nu... de obicei, o scrisoare care 
„merita" iese in evidenta imediat. Trebuie insa citite 


toate scrisorile de la un cap la altul si asta ia ceva 
timp si rdbdare. 

2. Critica este intotdeauna binevenita $i sunt 
sigur ca si colegii mei sunt de aceeasi parere. 

3. Sfaturile se iau intotdeauna in considerare. 
Insd doar unele se pun in aplicare, depinde de cat 
de bun s/ realizabil este sfatul respectiv. In ceea ce 
priveste schimbarea stilului, chit cd e vorba de stilul 
de a rdspunde la scrisori sau cel folositin redacta- 
rea articolelor, nu cred ca se pune problema. Stilul 
fiecaruia e ceea ce il defineste (dupa parerea 
mea) ca redactor... 

4. Da, altfel nu am mai fi aid. 

N3cr0 

[...] Cel mai tare m-a deranjat faptul ca 
Civilization Ilia primit o nota exagerat de mare. 
Veti spune ca remarca mea nu e fondata $i nu are 
sens. 

Ok. Hai sa vedem putin cum stau luaurile. 
Sunt cu LEVEL-ul din ian. 2002 in fat6 $i dup6 cate 
vad eu aici AvP 2 primeste pentru grafica nota 
18/20, iar pentru sunet 12/15, pe cand Civ III 
primeste pentru sunet 15/15 (!) $i pentru graficS 
20/20!!! I mean how is this possible?!?! Nu $tiu 
ce se petrece mai nou pe la voi, dar pe cand jo- 
curile 3D cu o grafica impresionanta, cu o mulfime 
de efecte spedale primesc note de la 18/20 in 
jos, jocurile 2D au note de genul 19/20, 20/20. 
Nu va suparati dar a§a ceva este inadmisibil, mai 
ales la o revistti cu pretenfii cum e a dumneavoastra 
E dea dreptul trist sa dati asa note pe niste sprite-uri. 

Asa si eu ma apuc sa fac jocuri: trag o poza 
pe care o fac s6 i§i schimbe putin pozifia, repet 
aceasta operatie de cateva ori (personajele), fac 
o harta, la fel, o poza, $i zic ca grafica jocului e 
gata! Yes! Uite asa sa intamplat $i cu jocul 
Stronghold din acelasi numtir (19/20 la grafica) $i 
cu Desperados, intr-un numar mai vechi. E dea 
dreptul trist. Eu cred ca in cazul Civ-ul sa intamplat 
cam a$a: d-lui Ghinea ia plticut a$a de mult 
aceasta „capodopera", incat a „declarata" dansul, 
citez, „Civilization III este cel mai bun joc de 
sfrategie conceput vreodatti pe calculator." In 
acest caz cum putea „cel mai bun joc de strategie" 
sa aiba calificativ mai „normal", asa ca dl. Ghinea 
a umflat nota finala cu nota la grafica, sunet si ce 
ma focut sd r6d dea dreptul este nota 19/20 la 
storyline! 11 Unui joc care „trag aerin piept, ma 
controlez emotional (etc) si zic" NU ARE ASA 
CEVA NUMIT STORYLINE, iar explicatia dki 
Ghinea „noul Civ are, in felul sau, proportii epice" 
ma facut sa rad in hohote. Nu va suparafi, dar asta 
este adevarul. 

Care sunt criterile dupa care apreciezi 
grafica unui joc? Intrebarea aceasta a iscat multe 
discufiipe forumul LEVEL in cadrul unui topic privind 
articolul lui Marius de Civilization III. Avand in 
vedere ca sou pus cam aceleasi intrebari pe care 
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le ridici tu, nu imi ramane decdtsa 
selectez cele mai importante pasaje 
din rdspunsuldatde Marius: 

„[...] Despre graficd nu am vor- 
bitpentru cd nu este necesar. Screen 
shokjrile arata cd nu este vorba de¬ 
spre nimic deosebitin acest domeniu. 
Practic, in cozul unui joc precum Civ, 
se aplico criteriul de frumusefe valobil 
pentru barbali - trebuie sd nu fie mai 
urati decat dracul. Deci, pescurt, 
chiar nu mi sa pdrut ca merita sd scot 
vreun cuvintel despre graficd. 

Vei spune, cum ai si spus, ca 
alte jocuri au o graficd de-a dreptul 
pur si simplu , cu mult mai bund decdt 
a Civ-ului. Atunci, de unde nota ma¬ 
xima la grafica Civului? 

Raspunsul este evident. Grafica 
nu este un element disparat, iar este 
tica nu primeaza in evaluarea graficii 
unui joc precum Civ-ui Aprecierea 
graficii depinde enorm de caracterul, 
de tipul de genul jocului, si chiar de 
tipul de om care consuma genul res 
pectiv. Mai pe scurf, intr-un joc precum 
Civ, grafica trebuie sd fie inainte de 
toate functionala, sd slujeascd intro cat 
mai mare masurd gameplayului. 
Ceea ce se pi intdmpla in cazul Civ 
III, nota de la graficd parandu-mi-se 
in acest caz particular ca find mai 
degrabd un apendice al notei de la 
gameplay, deceit o nota de sine 
stdtdtoare. 

Thds atrage atenpd asupra fap- 
tului cd sunt destule cazurile in care 
imbundtdtiri aduse graficii in versiuni 
mai noi ole unor jocuri de strategie 
au nemulpjmitpe fanii acestora, cazul 
PG3 fiind cel mai cunoscut. 

Chiar eu, ca fan absolutinrdit 
de Civ-uri, am rdsuflat usurat vdzand 
simplitatea graficii, care servepte per¬ 
fect acestui tip de joc. Deci, am dot 
nota maximd pentru o graficd simpla 
pi bine gandita, placuta, inspirat 
subsumata scopurilor jocului! 

u 

Pana la urma, trebuie sd intelegi 
cd notele parfiale pe care learn dot 
Civ llkilui sunt componente ale unui 
intreg, ce trebuie intelese si judecate 
ca atare, nu separat, ci in funejie de 
joc, de tipul acestuia. Nupoti com¬ 
pare mere cu pere, iar faptul cd o 
graficd este mai veche ca manierd 
cu cativa ani este absolut irelevant 
pentru un Civ. Ar fi de neiertat pentru 
AvP 2, eventual, sau NOLF. [...]" 


Lucy aka Rinoa 

Intrebarea pe care am aleso 
cu greu si pe care o pun tuturor re- 
dactorilor (nu va speriati) a luat nas- 
tere dintr-o afirmatie a surorii mele 
(Tncerc so reproduc): „Sa stii ca me- 
seria Sstora de la revista este foarte 
u^oara; sa stai toata ziua face to face 
cu calculatorul si sa te joci... p6i e floo- 
re la ureche, nu alfceva!" Ei, ce ziceti 
baieti? E sau nu e grea aceasta me- 
serie? Abia astept sa-mi raspundeti. 
Stiu ca o sa vd amuzafi copios dar 
ce vreti, curiozitatea te omoara... 
Urmatoarele doua Tntrebari se adre- 
seaza numai lui Mitza: ce parere ai 
despre persoanele de sex opus ca 
re au cunostinte in domeniul calcu- 
latorului si care adora jocuriie pe 
calculator? $i ce (sau pe cine) re- 
prezinta desenul ce isi are locul pe 
prima pagina de Chatroom (acel ra 
botel cam „ruginit")? Este o creatie 
deata? 

„Floare la ureche"... nuosd intru 
in detain dar, credema, nu pop sd stii 
cum e pana nu incercipe pielea ta. 
Sunt o mulpme de detain, probleme 5 / 
bucurii mid si mari de care nu ip dai 
seama decat in momentul in care foci 
asaceva. Darepldcut, recunosc... 

„ Gameritele" au constituit un 
subiect extrem de disputat atat in 
Chatroom cot $i pe forumul LEVEL 
Concluziile learn mai tras o data, in 
aceeasi rubrica, asa cd nu credcd 
mai e cazul sd le repet... 

Cat despre jobotelulruginit", el 
este creopa unui foarte talentat amic 
deal nostru $i a fost ales sd reprezinte 
Chatroomu!pentru cd... miopldcut. 

Urmeaza o scrisoore 100% 
VERIDICA pe care am primito pe e 
mail $i, trebuie sd recunosc, a facut de- 
liciulintregii redacpl A merita pe de- 
plin titlul de Scrisoorea Lunii daca sor 
mai acorda asemenea „distincpi". Nu- 
mele persoanei pi al firmei au fost cen- 
zurate din motive de pdstrare a 
anonimatului. In rest, no comment, 
citipdoor: 


Stimata redactie, 

Sunt dr. [CENZURAT], pasionat 
de natura si medicina alternative ba 
zata pe „miracolele" acesteia £i corv 
duefimna [CENZURAT] din Bucure^ti. 
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Tombola LEVEL?' 



distribution 



Tombola din acest numar va ofera ca 
premiu un FPS excelent: 

Medal of Honor - Allied Assault. 

Care este denumirea uneia din cele mai bine realizate harti 

t din Medal of Honor - Allied Assault? 
a) Omaha Beach b) Utah c) Juno 
Raspunsul il gasifi in articolul dedicat jocului din acest numar. 


Tombola LEVEL §i 

4i«trUwti«a 

Decupafi talonul §i trimiteti-l pe adresa 
Vogel Publishing SRL, OP 2 CP 4, 

2200 Brafov. 2102 I 


Nume, Prenumo: 

Str. 

Nr. Bl. Sc. 

Ap. 

Loc. 

Cod Judef 


Telofon: 

E-mail: 



Tombola LEVEL?' 


MONOSIT 

CONIMPEX 



Continuam concursul organizat in colaborare 
cu Monosit Conimpex. Premiul este un joc 

Crusader. 


1 


are este numele personajului principal din Soul Reaver 2? 
a) Kain b) Moebius c) Raziel 
Raspunsul il gasiti in articolul dedicat jocului din acest num§r. 

HB l _ 

MONOSIT 
CONIMPEX 


Tombola LEVEL |i _ 

Decupati talonul ?i trimiteti-l pe adresa 
Vogel Publishing SRL, OP 2 CP 4, 
2200 Bra§ov. 3/02 f 


Nume, Prenume: 

Str. 

Nr. 

Bl. Sc. 

Ap. 

Loc. 

Cod 

Jude{ 


Telefon: 

E-mail: 






LEVEL 

Tombola §i 

Sony 

Sunt oferite ca premii 10 jocuri 
„Monster, Inc. Scare Island 

Personajul principal din Onimusha Warlords poarta 

numele de: 

* a) Samanosuke b) Kaede c) Nobunaga 

Raspunsul il gasiti in articolul dedicat jocului din acest numar. 
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Tombola LEVEL?! Sony 


Rdspunde^i la intrebarea alaturata, 
decupati talonul §i expediafi-1 pe 
adresa redacfiel: O.P. 2, C.P. 4 
2200 Bra§ov. 



3/2002 


Nume, Prenume: 

Str. 

Nr. Bl. Sc. 

Ap. 

Loc. 

Cod Jude{ 


Telefon: 

E-mail: 

































Chatroom 


LEVEL 


Produsele firmei sunt in mare parte con* 
cepfie personals si au fost premiate cu 
aproape 40 de medalii in strSinState. 

Pornind de la un articol dintr-o revista, 
articol prezentat mie si sustinut de un inginer, 
care acum lucreaza in cadrul firmei, am creat 
un remediu, in premiers, care este dedicat 
celor ce sunt sacrificafi sau se autosacrificS 
pe altarul zeului Computer. Tot ce confine 
este 100% natural, din plante! Nu este medi¬ 
cament! 

Produsul intretine vederea, combafe du- 
rerile din membre $i coloana vertebralS, com- 
bate stress-ul ?i combate diminuarea funcfiei 
sexuale datoratS ... dragostei excesive de 
computer. 

$i aceasta nu este tot. Produsul poate fi 
livratimpreunS cu spray nazal pentru 
spSlarea $i umectarea mucoasei nazale 
pline de praful depus electrostatic. De 
asemenea, va fi insotit de un 
minielectrostimulator de incorporate PC sau 
extern acestuia, toate acestea fiind descrise 
pe CD-ul atasat setului $i care va confine si 
software-ul pentru electrostimulare (electro- 
stimulatorul ar putea deveni un dispozitiv de 
self-treatment al intregii familiil). 

Sper ca produsul sS capteze atenfia 
dvs. $i avem in vedere $i distribuirea acestuia 
odatS cu unele dispozitive ale computerului 
(monitoare, mouse-uri, joystick-uri etc). 

Remediul produs de [CENZURAT] se 
nume$te 

PC OPERATOR 

.pentru o relafie protejatS... cu 
computerul tfiu*. 

Ne-au mai scris: Mihai Keller din 
Cluj, D.T. Tezeu din Bucure$ti, 
Dumitra$cu $tefan din Bucure$ti, 
Ivancea Costin din CSlSra$i, Radu 



Mihai din Pite$ti, Oprea Sorin-Mihai din 
DSmbovifa, CrSciunescu Andrei din 
Teleorman, Robescu Florian din Dolj, Lazio 
Varga din Bra$ov, Andrei Ciobanu, Neatu 
Drago$, Vlad din Bra$ov, Bartis Alex, Radu 
Hartan, big fun Smokie, CounterStrike_Ro, 
Leo, Volo din Prahova, Andrei din Brasov, 
Igor din lorga, Hoplyte, Wolfman, Muerrte 
Hackeru', Alexandru Sabin, Stormm Slash, 
Goe, Striker din Rm. Valcea, Andrei 
Gornoviceanu, Mihai Dorhan, Executor din 
Oradea, Dynamix, Andrei Florian, Ricky, 
Doom Hammer. 
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Hid in do luni pana vineri intre orelc 
13.00 $i 15.00. 
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Flamingo Computers va pune la 
dispozitie o gama completa de sisteme 
performante, cu configuratii adaptate 
oricaror cerinte si necesitati. 

• Combinatis perfects pentru orice 
afacere, formata din statii de lucru din 
seria Maestro, complet echipate pentru 
cele mai puternice aplicatii. servere 
de incredere din seria Atlas si asistenti 
ideali din seria Assistant. 

• Sisteme perfecte pentru acasa: 
Diablo, gigantul pasionatilor de jocuri 
si aplicatiilor multimedia, Genius - 
sistemul incepatorului si Conecta, 
sistemul ideal al oricarui "surfer". 
Alege sistemul care ti se potriveste cel 
mai bine! Decizia este a ta! 


Assistant 
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Bucuresti, Cal. 13 Septembrie 102, Tel.: 0800-22.55.72,%-dul I.C. Bratianu nr. 39. Tel 01-31.00.422, unirii@flamingo.rp, $t Burileanu 14-16, Tel 01-232.68.00, aviatiefefJamingo.ro; Cal. Dorobantilor 132, Tel 01-231.04.31; 
dorobanti@flamingo.ro; Cal. Vitan 55-59, Bucuresti Mall, etajul 1, Tel 01-327.56.26, mall@flamingo.ro, Marriott, Cal. 13 Septembrie 90, Tel: 0800-22.55.'72, Sos. Stefan cel Mare 240, 
Tel: 01-211.10.05, obor@flamingo.ro; Sos. Panduri 29-31, Tel 01-411.65.00, panduri@flamingo.ro; B-dul Stirbei VodS 97-99, Tel 01-637.75.87, stirbei@flamingo.ro; B-dul N. Titulescu 121, Tel 222.50.41, titulescu@fiamingo.ro; 
Calea Victoriei 103-105, Tel 01 -659.74.55, victoriei@flamingo.ro; World Trade Center, B-dul ExpozitLei, 2, parter, Tel: 01-224.26.04, wtc@flamingo.ro: 
P-fa C.A. Rosetti, Str. Hristo Botev nr. 3, Tel: 01-310.08.29, rosetti@flamingo.ro, Cluj-Napoca, Aural Vlaicu 1-3, Tel 064-445.702, cluj@flamingo.ro; Craiova, Cal. Bucuresti 21C, Tel 051-417.426, craiova@flamingo.ro; Oeva. 
B-dul Decebal, Bloc E, parter, Tel 054-233.041, deva@flamingo.ro; Giurgiu, Cal. Bucuresti nr. 134, bl.11-2S, Tel 046-230.063, giurgiu@flamingo.ro, Iasi, lulius Mall, et. 2, 
B-dul T. Vladimirescu 2, Tel: 032-278.089, iasi@flamingo.ro; Oradea, Str. Louis Pasteur nr.3, Tel: 059-470.134, oradea@flamingo.ro Sibiu Nicolae Teclu nr. 1, Tel 069-230.058, sibiu@flamingo.ro; Timisoara, C. Brediceanu 
1, Tel: 056-292.755; Str. L. Blaga nr.7, Tel: 056/431.182, timisoara@flamingo.ro; Ramnicu Valcea, Cal. lui Traian 123, Tel 050-737.866, valcea@flamingo.ro 


Flamingo Computers te provoaca la o noua tombola. www.eFlamingo.ro, un mod simplu, comod si avantajos de a cumpara 

Cumpara de minim un milion pana pe 26 aprilie si poti castiga premii foarte atractive. / Telefonul gratuit: 0800-CALL-PC 

Oetalii In orice magazin Flamingo si www.flamingo.ro. Extragerea va avea loc pe 28 aprilie, la Flamingo Computer Show (21-28 aprilie). 


Va asteptam la CeBIT 2002 / Hall 25. Stand No. A55 / Hanovra 13-20 Martie 2002 













